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Objet d’étude de 1°er : La PlayStation
Domaine du design abordé : 
Domaine du design abordé en terminale : L’addiction au jeux vidéo

Comment produire une œuvre engagée
[bookmark: _Hlk4333926] Autour de la thématique du L’addiction au jeux vidéo.

Je produits cette œuvre engagée autour de l’addiction au jeux vidéo, parce que le c’est un sujet qui m’intéresse beaucoup.
La dépendance aux jeux vidéos est un trouble psychologique caractérisant un besoin irrésistible et obsessionnel de jouer à un jeu vidéo. Elle touche surtout les hommes malgré le fait que 40% des joueurs soient des femmes. 
[bookmark: _GoBack]

Quesque un art engagé ? 
[image: ]L’art engagé, définition : S’engager, c’est affirmer ses idées et inciter les autres à les adopter. Dans un contexte historique précis, l’artiste décide de mettre son art au service d’une cause

Un homme enchaîne à sa manette de jeux vidéo
La main de cette homme menotté à sa manette de jeux vidéo
Reflet le sentiment d’emprisonnement que ressent les personne adict au jeux vidéo. 
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