Troupes type
· Infanterie bat archer
· Archer bat cavalier
· Cavalier bat infanterie
Les Héros
· Choisissez des héros qui boost le type de soldat avec lequel vous attaquez
· La priorité du choix du boost est dans cet ordre-là : ATT, PV, DÉF, par exemple il est plus intéressant de mettre un Gobelin Bombardier ou même Chevalier Rose (ATT armée +20%) si vous attaquez avec des archers que de mettre Oiseau Noir (PV max à distance +50%, DÉF à distance +50%)
· Si vous attaquez en mixte il est plus intéressant de mettre des héros qui boost l’attaque armée comme Chevalier Rose ou Gobelin Bombardier (ATT armée +20%) car ça boost chaque type de soldat que vous avez dans votre attaque, si vous attaquez avec un seul type de soldat, exemple full infanterie, il est plus intéressant de mettre de des héros qui boost l’attaque de l’infanterie comme Tueur de Démon ou Le Loyal (ATT infanterie +30%)
· Chaque héros envoyé fera des DÉG ATT escouade (200% si le héros est OR) aux soldats ennemis, les dégâts que font les héros sont énormes, il est donc préférable de mettre des héros OR qui ne boost pas l’armée que de mettre un héros violet qui la boost, exemple si vous attaquez avec des archers il sera préférable de mettre Roublard OR, qui n’a aucun boost armée, qu’une Reine des Neiges VIOLETTE
Meilleur héros gratuit pour chaque diffèrent type de soldat, du meilleur au moins bon, attention comme dit plus haut cela vaut si vous attaque en mono armée, si vous attaquez en mixte le Chevalier Rose et Gobelin Bombardier seront prioritaire 
· Infanterie : Tueur de Démon, Le Loyal, Forgeur d’Âmes, Écuyer Marin, Ombre, L’Éclair Pourpre
· Archer : Reine des Neiges, Traqueuse, Archère Funeste, Gobelin Bombardier, Oiseau Noir
· Cavalier : Enfant de Lumière, Faucon Nocturne, Chevalier Rose, Chevalier Noir, Sage Tourmenté
Phalange et Rangée
Pour bien comprendre les phalanges et rangées il faut savoir ce que c’est exactement, c’est uniquement la formation qu’aura votre armée, ou plus exactement la position des différentes escouades, chaque type de soldat étant fait de 4 escouades, avec un total de 16 escouades si vous envoyez une armée mixte de chaque type de soldat et engins de sièges, 4 escouades infanterie, 4 escouades archer, 4 escouades cavalier et 4 escouades engins de siège, chaque escouade est formée par des T1, T2, T3 et T4, les T1 mourront en premier, les T4 en derniers, votre infirmeries se rempliront aves les T1 en premier si vous en avez
La phalange que vous employez ne rendra pas plus fort ce type de soldat, ça mettra seulement ce type de soldat en première ligne d’attaque, exemple si vous envoyez une armée mixte et que vous employez la phalange infanterie, c’est l’infanterie qui sera devant, puis viendra les cavaliers et enfin les archers, les engins de sièges eux sont toujours derrière peu importe la phalange choisi
Donc vous envoyez une armée mixte en phalange infanterie c’est l’infanterie qui sera pris pour cible en premier par l’armée adverse, chaque escouade attaque l’escouade la plus proche d’elle, si une escouade d’infanterie meure l’armée adverse fera un changement de cible et attaquera l’escouade la plus proche d’elle et ainsi de suite, si votre adversaire a une armée mixte aussi et est en phalange cavalerie vous prendrez chère car cavalerie bat infanterie, si il est phalange archer il prendra chère car infanterie bat archer, ça sera donc la phalange et le type de soldat de l’adversaire qui rentrera en compte
Si vous attaquez en full cavalier peu importe la phalange choisi vu qu’il n’y a qu’un seul type de soldat ils seront de toute façon devant, les cavalier attaqueront l’escouade la plus proche d’eux, ça sera donc la phalange et le type de soldat de l’adversaire qui rentrera en compte de nouveau
Autre exemple, si vous attaquez une cible et qui lui reste que des cavaliers et archers et que sa phalange est infanterie c’est les cavaliers qui seront devant, si il est en rangée infanterie ça sera les distances, donc la composition de son armée est importante et la phalange vous indiquera le premier de type de soldat que votre armée devra combattre
Pour défendre c’est la même chose, si vous êtes en armée mixte c’est la phalange que vous avez choisi qui prendra en premier par l’armée adverse, donc il faut avoir un équipement en fonction de ça, soit un équipement qui boost les soldats de votre phalange ou un équipement mixte qui boost toute l’armée, mais ne mettez pas un équipement cavalier si vous êtes en phalange infanterie ou archer
Lien d’une vidéo qui explique cela, c’est en anglais
https://www.youtube.com/watch?v=S18j2qiN4vE
Astuce d’attaque
Quatre héros du même type
Comme dit plus haut chaque type de soldat est formé par 4 escouades, chaque héros que vous envoyez avec votre armée se joindra à une escouade de son type, si vous envoyez un full cavalerie et que vous mettez 5 héros cavalerie un des héros ne se battra pas car il n’y a que 4 escouade du même type et il ne fera pas les DÉG ATT escouade 200% aux troupes ennemies, pour palier a cela vous pouvez mettre un héros d’un autre type qui a un boost d’attaque armée par exemple, et vous devez mettre quelque soldat de son type, en général on en met 4 ou un multiple de 4
Quatre troupes pour plus de dégât
Si vous attaquez avec un seul type de soldat, 100% cavalier par exemple, pour faire plus de dégât et en prendre moins vous devez envoyer quelque soldat, 4 ou un multiple de 4, des autres types de soldat et vous mettre dans la phalange ou la rangée qui mettra la cavalerie tout derrière, dans ce cas si soit en phalange distance ou rangée infanterie, donc si vous pouvez envoyer 250.000 soldats, vous devez mettre 249.992 cavalier, 4 infanterie, 4 archer et vous mettre dans la phalange ou rangée qui mettra la cavalerie tout derrière, les premières attaque iront sur les autre types de soldat avant d’atteindre votre armée principal
Spécial Rally lead Merveilles
Le rally lead doit toujours mettre un autre type de soldat que ce qui est demandé pour attaquer et dois se mettre dans la phalange ou  rangée qui mettra son type de soldat tout à l’arrière, exemple si le lead veut attaquer en cavalerie il doit mettre lui et lui seul des distance ou infanterie, si il veut attaquer en cavalerie et infanterie il doit mettre lui et lui seul des distance et mettre la phalange qui mettra son type de soldat a l’arrière, lui ne peux pas renvoyé des soldat pour remplir  la base ou fort de ses pertes et si il perd des soldats cela affecte toute les troupes du rally entier, pour défendre il devra faire la meme chose, seul le reste des renfort eux changerons de type de troupe
Vidéos
https://www.youtube.com/watch?v=x4LvOD9n54s
https://www.youtube.com/watch?v=cFphUoHAjgs
https://www.youtube.com/watch?v=bYu1WMR6Nz4
https://www.youtube.com/watch?v=I7fe5jJyecQ
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