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I

Une tribu de Silmariliens



Après la présentation par Leya la speakerine, le nain M iguelito  arrive dans le 
studio de TV 13 et vous demande d ’entrer :
— le mode de jeu (entraînem ent ou com pétition);
— dans le cas d ’une com pétition, le nom bre de joueurs ( 1  à 6 ) et leur nom.

Nom : ORCHIDORACK 
Type : Plante carnivore 
M ilieu : S tudios de télévision

Signes particu liers :
- Odeur insupportable
- Salive abondante et m ortelle
- Nourriture exclusivem ent composée 

de speakerines.



Quelques règles malgré tou t :

■  Au départ, chaque joueur joue à tou r de rôle.
Par la suite, ce sera tou jours au dernier du classement de jouer. 
Le joueur se té léporte dans l'écran en tapant son numéro.

Après avoir sélectionné une épreuve parm i 4 proposées, le candidat doit 
parier sur un élément qu ’il pense voir so rtir de la "Mad R oulette” .

M iguelito  effectue le tirage. Si le joueur gagne, il prend 5 points sinon il est 
té léporté dans l’arcade choisie.
S’il en revient vivant, il encaissera le nom bre de points correspondant au 
niveau de l’épreuve.

Le jeu s’arrêtera par la mort de tous les joueurs.

Si vous voulez rejouer, éteignez puis rallum ez votre té lévision en appuyant 
sur 8 .



Description de votre poste de télévision

Barre 
des points 

de vie

Panneau de contrô le C om pteur de points

Sym pathique
candidat

Mad Roulette 

Elément de jeu

Panneau 
des décisions

M iguelito  ^ 3 ^ 3 , jy
Hi-Scores ON/OFF



Vocabulaire

H i-Score : Appuyez sur la barre d ’espace lors d ’un cho ix au clavier pour 
obten ir la page des meilleurs scores.

Pause : Tapez sur la touche ESC.

Régénération : Quand le joueur a effectué les 4 arcades différentes, il 
bénéficie d ’un tra item ent de régénération qui lui rem onte ses points de vie 
au maximum.

Repeuplement : Si la “ Mad R oule tte” est vide, M iguelito  actionne la manette 
de jeu, la roulette se rem plit alors de ses éléments, c ’est-à-d ire :

— 6  Rams Voir
— 6  Roms c i-contre

— 6  marottes de Ram
— 6  marottes de Rom
— 6  chapeaux pointus
— 6  bicornes.

Vous pouvez ainsi jouer sc ien tifiquem ent en ca lcu lan t vos chances de 
succès ou d ’insuccès.



Nom : ROM
Type : M onstre m utant indéterm iné 
M ilieu : Forêt des Pixels

Signes particu lie rs :
- V it en com m unauté
- A la mém oire courte
- Grand amateur de patchouli.

Nom : RAM
Type : Monstre m utant indéterm iné 
M ilieu : Désert du Reset

Signes particu liers :
- Très sociable
- A ttrape facilem ent des virus
- Grand amateur de Ketchup.



1 - Mad Space

Vêtu de votre com bina ison spatiale verte et 
armé de votre épée-laser, vous affrontez un 
redoutable com battant sur un astéroïde 
habité.

A tten tion  I Un pas de trop  et vous tombez 
dans le vide, vous o ffran t ainsi aux ptéro­
dactyles impatients.

Nom : DARKY
Type : Saurien à form e humaine
M ilieu : Toutes sortes d ’arènes de 

com bat

Signes particu liers :
-G ra n d  sens de l’équ ilib re  
-S péc ia lis te  du “ coupe-tuyau”
- Lâche devant l’adversité
- Haine ancestrale envers les humains.



Au joystick  ou au clavier (pavé num érique, ch iffres de 1 à 9).

■  Sans bouton ou sans sh ift :

déplacem ents

Avec bouton ou avec shift :

Accroupi

Pour se relever : bouton ou shift.



Muni d ’un bouclie r im posant, vous parez 
les coups et tenter d ’assommer les d iffé ­
rents robots qui vous fuient. Une petite 
sub tilité  vous perm ettra de détru ire  la Mad 
Machine et de term iner l ’épreuve.

Nom : GOBOT
Type : Robot de la 4 génération 
M ilieux : A to ll des Cyborgs,

Mad Machine, 
cuisines vulcaines

Signes particu liers :
-R éag it, com m e " l ’Œ il” , aux dépla­

cements humains
- Tête renforcée
- Garantie 3 mois.



■  Sans b o u to n /s h if t :

Avec b o u to n /s h if t : 

B ouclier fond *

D em i-tour

Bouclier haut*

Maintenir pour garder la position.
de fa c e ’

déplacem ents

Saut groupé

Frappe

P longe '



Dans un tunnel glauque, assis dans votre m otorbug, vous attrapez et balancez 
des scies métalliques et des to rp illes  sur de redoutables adversaires.

A ttention, des vis géantes s’activent au tour de vous et un crocod ile -m onstre  
guette la m oindre fausse manœuvre. N’oubliez pas de faire le plein.

Nom : GROUCHKY Nom : CHICAZ Nom : HARPAX

Type : K iller Type : K iller Type : K iller

S igne particu lie r : Signe particu lie r : Signe particu lie r :
- Maniaque de la scie. - Maniaque de la spfière. - Maniaque de la torp ille .



■  Sans b o u to n /s h if t :

déplacements

Avec b o u to n /s h if t

Scie vers 
la gauche

Scie en face

Torp ille  gauche

Scie vers 
la dro ite

Torp ille  dro ite



Dans une station orb ita le  abandonnée, un 
tapis roulant, piloté par une main décharnée, 
passe à travers des cages où s’épanouissent 
des virus affamés.
Vous êtes sur ce tapis et vous ne pouvez 
com pter que sur la vitesse de vos jambes et 
la pu issance  de vo tre  ca n o n -sc ié  pour 
é lim iner l'im m onde cerveau-dirigeant.

Nom : CERVAX
Type : Système de pores té lépa th i­
ques bacillaires.
M ilieu : Les log ic ie ls “ Mad”

Signes particu liers :
-S e  nourrit de calories humaines
- Ne supporte pas les armes à feu et 

les plasmas à la moutarde
- Im planté m aintenant sur terre.



■  Déplacements dro ite-gauche :

(avec ou sans b o u to n /s h ift)

Pour tire r :

t b o u to n /s h ift
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