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Présentation du projet :
Ce projet est à prendre en compte comme la demande de création d’une entreprise ou plutôt comme une semi-privatisation de l’entreprise de mineur.

En soit, la problématique existante est qu’il est nécessaire que les métiers légaux aient un intérêt afin que les joueurs en voient l’utilité et les rejoignent. 
Ainsi, ma proposition serait en premier lieu est de laisser le métier Mineur en tant que métier pole emploi donc de garde l’aspect libre d’accès. 
En second lieu mettre en place un coté privé et y ajouté des grades comme dirigeant, co-dirigeant, chef d’équipe, employé, recrue. 
En troisième lieu mettre 2 types de véhicules pour les mineurs le premier accessible aux intérimaires possédant par exemple 360 place et le second pour les employés de l’entreprise 720 place. 
En quatrième lieu mettre en place un coffre d’entreprise qui serait accessible en dépôt de recrue jusqu’à patron et accessible en retrait de chef d’équipe à patron (point modifiable).

Ces changements permettraient d’une part de permettre à n’importe qui de tester le métier de mineur dans un premier temps afin d’en voir l’intérêt, la rentabilité puis dans un second temps si le métier est pour les « testeurs » rentables rejoindre l’entreprise privé qui permettrait alors des fonctionnalités plus efficaces permettant alors un rendement plus conséquent. 
Cette notion de test et d’augmentation de rendement ce verrait dans un premier temps par le véhicule passage d’un 360 à un 720 places, puis dans un second temps il serait visible avec l’utilisation du coffre d’entreprise, qui permettrait le dépôt des ressources puis la vente ultérieur de très grande quantité par exemple :
· Effectué plusieurs runs de 720 roches lavés pour remplir le coffre puis faire des runs exclusivement de vente en remplissant le camion de 720 d’or par exemple. 

Donc permettre de diviser le travail et pouvoir arrêter son run en plein milieu ainsi avoir un gain de liberté, exemple scène RP qui se démarre il n’y a plus besoin de finir le run qui peut être long mais juste à remplir le coffre. 
Enfin, la restriction d’accès au coffre serait pour éviter le vol de ressource. 





Intérêt du projet : 
Ainsi le projet aurait pour effet de rendre l’entreprise mineur beaucoup plus dynamique, du fait de son coté libre d’accès il n’aurait pas d’évolution négative car au contraire le fait de l’existence d’une entreprise privé du même domaine possédant des fonctionnalités supplémentaires le rendrait au contraire plus attractif. 
De plus, au même titre que la raffinerie devait avoir pour but de remplir les citernes de la ville, le métier de mineur pourrait avoir pour objectif parallèle de vendre les diamants à un bijoutier pour un prix X permettant alors une interaction nouvelle ou au moins de vendre les diamants à un bijoutier (PNJ) et permettre à la suite l’achat de bijoux à donner comme cadeau par exemple pour un mariage. 

En plus de cela, je propose une fonctionnalité qui serait innovatrice n’est probablement jamais vu auparavant, ce serait celle d’avoir un vendeur de ressource illégale, cela permettrait au RP illégale d’interagir directement dans l’exercice du RP légal et en particulier des RP légaux. 
Par exemple :
· Nous organisons un convoi de 3 camion remplis d’or d’une valeur totale de 162 000$ (sous le format proposé de prix des ressources), un convoi de cette valeur pourrait alors être intercepté par des braqueurs qui pourrait allez le revendre auprès de ce revendeur contre de l’argent sale à auteur d’un pourcentage du prix initial par exemple 60-80% du prix initiale de l’or.  Soit pour 80% un montant de 129600$
· Donc pour le RP brigand, cela amènerait une nouvelle possibilité de RP, pour les policiers une nouvelle charge de travail qu’est la protection de convoi et pour le RP légal des convois de fond d’une très grosse somme à transporté. 
En bref dans la ville actuelle il serait alors possible de le faire avec les brigands, les policiers et les mineurs. 
Dans un futur où la ville possèderait plus de place il serait alors possible de voir cette activité avec des brigands, une entreprise de protection, une entreprise de transport de fond, les mineurs, … 

Ainsi, cette activité serait innovante, possible dans toutes les configurations possibles et attractives.








Problématique actuelle :
Ensuite, j’ai remarqué une incohérence dans les ressources, il est possible de porté 7 roches sur soi, dans la continuité 7 roches lavées qui une fois fondu offre 56 cuivres, 42 fer et 21or. 
La problématique est qu’il n’est théoriquement pas possible de porté plus de 30 unités sur soi toutes ressources confondues. Dans le cadre des roches et roche lavée il n’est pas possible d’en avoir plus de 7 sur soi. 
Ainsi ma demande serait une réévaluation des couts des ressources pour soit descendre le nombre de ressource avec 7 pierres lavées, soit augmenté la limite possible de ressource sur soi dans le cadre du cuivre, fer et or. 

Ma proposition serait : https://docs.google.com/spreadsheets/d/11-DZgrg3J1kWhbby38RyCraE8kZLreZTvgAgEGt1Xv8/edit?usp=sharing



Il est possible d’y voir une réduction du nombre de ressource sur soit, pour une augmentation du prix à l’unité de chacune d’entre elle. Donc cela éviterait d’avoir un dépassement de la limite d’item portable sur soit (c’est plus RP *joke*).


Problématique technique :
Ce projet présente malgré cela quelque problématique, dans la forme rien de complexe point pour le coffre, des grades, … 
Mais dans le fond, il serait nécessaire d’avoir 2 types de camions un de 720 déjà existant mais aussi un de 360, en plus il serait nécessaire de développer un vendeur de bijoux qui dépendrait d’un stock qui serait approvisionné par les mineurs et enfin la création d’un revendeur de ressource illégale. 

