Organisation : Printemps rouge : Akaharu

Siège : Fuyu (secondaires) Principal (Ile de Matsuri)

Qui en est le fondateur ? 

Son nom est Kaeshi Furimaki. Ancien guerrier de Fuyu. Il a été un soldat loyal et fervent jusqu’à la toute fin. Malheureusement, lors d’une des nombreuses batailles contre le camp de Seika, il a connu l’enfer. Après une demande de renfort fait à son chef, il avait tout simplement été ignoré. Il fut donc conduit à Seika, où il a été torturé par les soldats de là-bas. L’interrogatoire s’acheva sur la perte de son œil droit, ainsi que de son pied. À l’aide de magies anciennes, il réussit à les récupérer et décide de créer une organisation, qui aura pour finalité la destruction de Fuyu ainsi même que de Seika. Ce sont ses seuls objectifs. Malheureusement, n’ayant pas de moyens ni une armée suffisamment puissante, il a dû mettre ses plans personnels en attente, pour récolter suffisamment d’argent auprès d’employeurs divers, pour maintenir ses recrues en vie et en bonne santé. C’est davantage une famille pour lui. 

A-t-elle un but ?

Ses buts sont multiples. Mais les principaux sont l’anéantissement de Fuyu et de Seika. En dehors de cela, elle peut servir comme fer de lance pour certaines personnes très importantes. Contre de fortes sommes d’argent, elle peut prêter ses services et aider tout intéressé dans les assassinats. Mais après l’arrivée de Rinkyu, les choses changeront. Il voudra faire de ces individus des armes pour lui-même, au cas où il en aurait besoin.

Comment est son organisation interne ?
L’organisation est plutôt hiérarchisée de façon verticale. Voici un organigramme.



Comment fonctionne-t-elle ?
Le représentant est toujours en déplacement, et il est généralement celui qui amène les nouvelles missions au sein de l’organisation. C’est donc grâce à lui qu’Akaharu vit réellement. Il n’est pas très fort, toutefois il est très diplomate et sait faire ce qu’il faut pour faire les affaires de l’organisation. Il n’est qu’un simple comptable, qui s’avérait avoir bien plus de talents qu’il ne le croyait. C’est donc au sein de l’organisation qu’il fait les choses réellement intéressantes. Il est la seule figure connue de l’organisation de l’extérieur et fait donc office de bouc émissaire en cas de pépin. Son rôle est dangereux, raison pour laquelle il est toujours accompagné du troisième général, qui agit comme il le peut pour protéger le diplomate.

Kuina est une sorcière, mais de basse zone. Elle est importante dans la mesure où elle est capable de transporter son esprit, de le manipuler à sa guise. Elle s’occupe très généralement des jeunes recrues, les effaçant la mémoire. C’est ainsi qu’elle fonde son mythe. Elle est rarement vue et est généralement dans la chambre du chef, qui la garde lui-même à l’abri des mauvaises personnes

Les membres ordinaires fonctionnent en duo et ont en leur sein un informateur qui s’occupe de les guider du mieux qu’il peut. Ils ont les rôles les plus importants quand ce sont les piliers de l’organisation en elle-même. Bien que rares sont les membres ordinaires qui ont des pouvoirs, ils n’en demeurent pas très dangereux. 

Quel est l’effectif total ?

16/18 membres ordinaires
03 informateurs
trois généraux 
un représentant, une sorcière et un chef. 
Total : 25/27

Pour qui œuvrent-ils ?

Le plus offrant, que ça soit financièrement que politiquement. Ils cherchent une certaine renommée et une crainte particulière. Une fois leur effectif suffisamment puissant, ils attaqueront Seika.

Comment les membres sont-ils recrutés ?

Les membres reçoivent la visite d’un duo et sont invités par ce dernier. Ou bien, dans le cas de la vision d’un deux en pleine action, si la mort n’est pas le châtiment, on propose un recrutement pour qu’ils soient des leurs. 

Quel rapport avec Rinkyu ? 

Rinkyu a tué un des empereurs, Doko. Parce qu’il s’en prenait à Aiko. Doko était un général rebelle et de ce fait, ce fut une élimination bénéfique. L’organisation proposera donc à l’Uchiha de les rejoindre, pour qu’il puisse avoir leur soutien à tout moment. Mais il ira avec l’intention de monter les échelons pour tuer le chef et prendre sa place. Il soumettra à sa volonté la sorcière ainsi que le diplomate et aura comme seconds Hei, Mizoku peut-être et une autre personne.

Quel rapport avec Hei ?

Nouvelle recrue pour le dernier duo

Quel rapport avec Mizoku ?

Nouvelle recrue pour le dernier duo

Les membres et leurs capacités ainsi que leurs rôles :

Kaeshi Furimaki :

Divine Kuina :

Principal général 1(Doko) :

Principal général 2(Shû) :

Principal général 3(Fû) :

Membres du dernier duo :

Bibliothécaire : Mirami Fuzuku. Name code : Zoro https://s-media-cache-ak0.pinimg.com/736x/a0/33/1a/a0331a970dd0d42e8f3741ce28a6a524--anime-girl-kimono-manga-art.jpg


 		I- Description des lieux
Extérieur :




Premier niveau : (sécurité+identification+entrée+acceuil+accès à tous les étages)
Une fois arrivée à la porte, deux personnes sont chargées de vérifier les personnes qui doivent entrer au sein du bâtiment. Notamment, les revenants. Cela fait, on vous aceuille au sein du premier niveau qui comporte huit pièces. À l’entrée, vous arrivez à la salle principale, avec un jeune homme généralement malade, vous accueille en vérifiant que tout va bien. La salle principale donne accès au sommet, au deuxième étage via de grands escaliers. Les autres pièces de la demeure sont :
-Les toilettes
-La bibliothèque du monde (1 ou 2 ouvrages sur les territoires neutres) gardée par Mirami Fuzuku. Name code : Zoro
-Salle d’entraînement pour débutant 1
-Salle d’entraînement pour débutant 2
-Salle d’entraînement pour débutant 3
-Salle de bain pour débutant garçons
-Salle de bain pour débutant filles
-Salle d’accueil (escaliers pour aller au deuxième niveau+tableau des missions)

Deuxième niveau :

Sous-sol :

-Archives
-L’armurerie
-L’usine de fabrication
-Archives pour les codes de procédure.
-Prison.
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