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On cherche D , dust obtenue pour X paquets ouvert. 
On a P , probabilité  d’obtenir une carte. Elles sont divisé en 8 partie : 
· C  Commune
· R  Rare
· E  Epique
· L  Légendaire
· CD  Commune dorée
· RD  Rare dorée
· ED  Epique dorée
· LD  Légendaire dorée

P ( C ) = 0.6910/49 
P ( R ) = 0.2248/36
P( E ) = 0.038/27
P( L ) = 0.015/23
P( CD ) = 0.0169/49
P ( RD ) = 0.0133/36
P ( ED ) = 0.0031/27
P ( LD ) = 0.0007/23

Exemple de calcul pour 60 booster :

On veut savoir quelles sont les chances d’avoir plus de 2 fois la même carte.
Il s’agit d’une loi Binomiale , avec 5*60 = 300 essaie ( 5*X )
On cherche la moyenne ( espérance ) pour B(p,5X)
E = n*p


E ( C ) = 300( 0.6910/49 ) = 4.23
Donc en moyenne on aura 4.23 fois la commune en 60 booster. 
On en garde 2 : 4.23-2 = 2.23
Chacun d’elle vaut 5 poussières : 2.23*5 = 11.15 Poussières
Il y a 49 commune différentes : 11.15*49 = 546.35 Poussières
D ( C ) = [P( C )*5X -2]*DE( C )
Si D ( C ) < 0 , alors D ( C ) = 0

D ( C )  Poussière obtenue grâce aux communes
P ( C )  Proba d’obtenir une commune par carte
X  Nombre de paquet a ouvrir 
DE ( C )  Prix de décraft de la commune

On utilise le même raisonnement et la même formule pour les autres rareté , a l’exception des légendaires , qui ne peuvent pas être obtenue en double lors des ouvertures. Et qui se decraft dès la 2eme légendaire en double.
D ( L ) = [P ( L )*23*5X-23]*DE( L )
D ( LD ) = [P ( LD )*23*5X-23]*DE( LD )

On a donc : D = D ( C ) + D ( R ) + D ( E ) + D ( L ) + D ( CD ) + D ( RD ) + D ( ED ) + D ( LD )
D = 546.35 + 0 + 0 + 0 + 0 + 0 + …. 
D = 546.35 Poussières

Donc en moyenne , lorsque l’on ouvrira 60 paquets , on obtiendra souvent des communes en triple et plus , mais rarement des rares ( 1.87 de chaque rare en moyenne )



 
