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STALKER était l'acronyme de « Scavengers, Trespassers, Adventurers, Loners, Killers, Explorers and 

Robbers ». Traduits en français, ces termes signifient « Pilleurs, Transgresseurs, Aventuriers, Solitaires, 

Tueurs, Explorateurs et Voleurs ». En outre, le verbe anglais « to stalk » signifie « avancer furtivement, 

traquer, rôder ». 

 

Inspiration : 

Tout comme le jeu S.T.A.L.K.E.R, le scénario de ce jeu est librement inspiré du livre éponyme d'Arcadi 
et Boris Strougatski, Stalker (parfois sous-titré Pique-nique au bord du chemin) et du film d'Andreï 
Tarkovski qui en a été tiré, Stalker.  

Dans le film, un guide, appelé « Stalker », emmène des personnes dans une zone truffée de dangers et 
d'anomalies. 

Dans le jeu, les Stalkers sont les habitants de la zone irradiée. 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

https://fr.wikipedia.org/wiki/Acronyme
https://fr.wikipedia.org/wiki/Arcadi_et_Boris_Strougatski
https://fr.wikipedia.org/wiki/Arcadi_et_Boris_Strougatski
https://fr.wikipedia.org/wiki/Stalker_%28roman%29
https://fr.wikipedia.org/wiki/Andre%C3%AF_Tarkovski
https://fr.wikipedia.org/wiki/Andre%C3%AF_Tarkovski
https://fr.wikipedia.org/wiki/Stalker_%28film%29
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Le Craft 
 

Du journal du Stalker … 

Définition : traduction littérale d’artisanat ou artisant (Crafter), le terme « Craft » signifie fabriquer 

quelque chose. Vous aurez la possibilité dans le jeu de crafter du matériel, appâts, nourriture, kit soins 

… 

Onglet Artisanat dans votre Inventaire : Dans cet onglet vous retrouverez les ingrédients et recettes. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Petite Parenthèse : 

Atom Fishing 2 est un MMO de Craft Survie Pêche, autant vous le dire tout de suite, si vous ne 

savez pas crafter, ni survivre, la pèche deviendra bien plus difficile. ;) 

(((Donc si vous n’accrochez pas avec les 2 premières mécaniques du jeu, Atom Fishing 2 n’est peut-

être pas fait pour vous. Je préfère prévenir. ))) ….  Fin Parenthèse. 

 

 

PS : Dans un souci de compréhension par la communauté anglaise, les screens de mon interface sont 

en anglais, merci de votre compréhension.  
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1) Craft Appâts 
 

Du journal du Stalker … 

Dans Atom Fishing, vous aurez la possibilité de fabriquer certains appâts, tandis que les autres 

s’achètent au distributeur. 

Votre Inventaire, Onglet Appâts : 

 

 

 

 

 

 

 

Afin de pouvoir crafter les appâts, il est nécessaire d’obtenir avant une recette au distributeur et 

d’apprendre la recette. 

Chaque recette vous donne un montant (x10 ; x20), correspondant au nombre de fois que vous pourrez 

réaliser ce Craft. 

 

Cf Image ci-dessous. 
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Une fois la recette apprise, rendez-vous à la table de Craft a poisson et vous aurez la possibilité de 

crafter des vers bleus par exemple, montant du Craft = 3 vers + 1 algue bleu. 
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Ou bien encore des vifs avec des alevins présents dans votre bourriche. 
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Vous l’aurez compris tout est indiqué sur les tables de Craft, quels sont les ingrédients nécessaires pour 

réaliser votre Craft. 

 

2) Craft Matériel 
 

Du journal du Stalker … 

Afin de pouvoir crafter votre matériel vous aurez besoin de produire les ingrédients de base. 

La biomasse et la mutamasse. 

Pour fabriquer une unité de biomasse vous aurez besoin de 10 unité de poisson haché à la table à 

poisson. 

 

 

 

 

Tout comme pour produite une unité de mutamasse vous aurez besoin de 10 unité de mutamarf. 
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Ces ingrédients (Biomasse et Mutamasse) sont utiles à la construction de pièces tels que les poignées, 

branche et anneaux, ou encore de composites. 
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a) Canne 
 

Du journal du Stalker … 
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b) Moulinet 

 
Du journal du Stalker … 
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Pour vos moulinets je conseille une composition : 

- 7.2.6 pour tous les gros poissons type carpe bester 

- 9.4.2 : pour pêche à la canne spin ou pour farm petits poissons 

 

QQ exemples de compositions. 
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c) Fil 
 

Du journal du Stalker … 

 

 

 

 

 

 

 

d) Leurres 
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3) Craft Nourriture 
 

Du journal du Stalker … 

 

 

 

4) Craft Pack Survie 
 

Du journal du Stalker … 
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5) Conclusion et évolution dans le jeu 
 

Pour bien débuter dans ce jeu conseille de : 

 

1/ Monter votre reputation au refuge au maximum pour disposer de meilleures quetes ainsi que du 

meilleur matériel au distributeur. Mettez biocarburant dans le génrateur pour aller plus vite. 

2/ Craft son matériel perso exemple : canne 10.3.2, moulin 7.2.6, et fil 5.9. 

3/ acheter une veste a 100$ (500$ si vous etes motivé) et allez à la ferme monter votre reputation et 

gagner bcp de $$$. 

 

Bonne peche à tous !!! 

 

Minidouce, Ono/Oney. 
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6) Listes appâts : FAQ 
 

Worm imitation - gobie, vis, anguille, truite, daurade, dace, ruff, carassin, le carassin, la carpe, la carpe 
miroir, épinoche, anguille de glace, la brème de glace, la brème, la tanche, frire, moules, l' anguille, la 
perche, le vairon, sangsue , le gardon, le cancer uzkopaly, rotan, la brème bleue, la perche, le triton, 
ide.  

Le ver - gobie, vis, anguille, truite, daurade, dace, ruff, carassin, le carassin, la carpe, la carpe miroir, 
épinoche, anguille de glace, la brème de glace, tanches, frire, lottes, la perche, le goujon, le gardon, le 
cancer uzkopaly Rota , la brème bleue, triton.  

Motyl - gobie, vis, truite, daurade, dace, ruff, carassin, carassin, épinoches, rotengle, tanche, la 
grenouille, frire, moules, la perche, le goujon, le gardon, le cancer uzkopaly, rotan, brèmes bleu, triton, 
ide.  

Asticots - gobies, anguille, truite, dace, ruff, carassin, carassin, épinoches, rudd, brème de glace, la 
brème, la perche, gardon, brème, cancer uzkopaly, rotan, ide.  

Pain - gobie, la brème argent, le carassin, le carassin, le gardon, la brème, la brème bleue, sombre.  

Pâte - la carpe, le carassin, la carpe, la carpe miroir, le rotengle, le gardon, la brème bleue.  

Orge - brème, le carassin, le carassin, la carpe, la carpe miroir, le rotengle, la brème de glace, la brème, 
le gardon, la brème.  

Les larves du scolyte - anguille, la truite, l' épinoche, le rotengle, l' anguille de glace, la lotte, le gardon, 
triton, ide.  

Sauterelle - chevesnes, dace, rotengle, grenouille, perches, gardons, ide.  

Pois - brème de glace, daurade, daurade, ide.  

Fromage - brème, dragon boueux, la carpe, la carpe miroir, la brème.  

Maïs - carpes, carassins, carpes, carpes miroir, ide.  

Beetle - chevesnes, dragon boueux, grenouille, triton, ide.  

sur ordonnance  

Grappes de vers - la carpe, le carassin, la carpe, la carpe miroir, kislotnik, glace à l'anguille, brème de 
glace, tanches, lottes, perche, silure, Pointu ruff.  

Zywiec - Bester, chevesnes, EP-Cthulhu, la perche, le poisson - chat, le brochet, le cancer noir, la 
perche noire, le brochet travyanka.  

Abats - anguille de glace, la lotte, le cancer le poisson - chat uzkopaly.  

Sangsue - vis, dragon boueux, la carpe, le carassin, la brème de glace, la brème, le gardon, le poisson 
- chat, le cancer noir, la perche noire.  

Des morceaux de poissons - épinoches, mollusques, EP-Cthulhu, sangsues, cancer uzkopaly, cancer 
noir, black bass.  

Des morceaux de mollusques - Bester, anguille, ruff, boueux Dragon kislotnik, brème de la glace, la 
brème, la tanche, Minion de Cthulhu, la perche, rotan, le poisson - chat, le cancer noir, la perche noire 
ensemencés ruff.  
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Écrevisses - anguille de glace, la tanche, la lotte, le poisson - chat.  

Bleu Worm - Dragon boueux.  

Neorganichesskie appât  

Caoutchouc - Dragon boueux, cardans, kislotnik, toporets, le mérou noir, dopés ruff.  

Nut - vis, dragon boueux, cardans, kislotnik, toporets, dopés ruff.  

Sleeve - boueux Dragon kislotnik, EP-Cthulhu, toporets, Pointu ruff.  

Résine - altufa.  

Bolt - altufa.  

Sponge - altufa.  

Blёsny  

crl-1 - rotengle, la perche, le brochet, la truite de glace, le brochet travyanka, ide.  

vib-1 - perche, silure, le brochet, la truite de glace, le brochet travyanka.  

vob-1 - chevesne, le poisson - chat, perche, truite glace.  

VOB-I-ICE (acheté par actions) - la glace à la truite. 
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7) Descriptions Poissons: FAQ 
 

a) Ablette 

 
Du journal du Pêcheur ... L’un des poissons répandus et le plus commun. Préfère les rivières et les lacs qui 
coule. Il se nourrit d'insectes et de larves.  
Atteint une longueur de 15 cm et un poids de 100 g  
Poids minimum: 15 grammes  
Poids maximum: 200 g  
Appât : Pain  
Emplacements : Base du bateau, Le canal. Ne mord pas la nuit, mieux le matin  
Profondeur : 15cm et +  
 

b) Alevins 

 

c) Altufa 

 
 
Du journal de Pêcheur ... mutant franc tient dans les hautes eaux jusqu'à 6 m. Le régime alimentaire typique 
pour tous les mutants boulons éponge résine. Il mène mode de vie quotidien.  
Poids minimum: 2000 g  
Poids maximum: 5 kg  
Appâts - Résine, Boulon, Eponge  
Emplacements – La Lande  
Profondeur - 1 m  
 

 
 
 



 

24 
                                                                        Journal du Stalker (v2.0)                                by Ono/Minidouce 

 
 

d) Bester 

 
Appâts - Morceaux de fruits de mer, Vifs 
Emplacements - Base du bateau, Plateau des géants 

 

e) Black-bass 

 
Du journal de Pêcheur ... mérou Mutant. Habitat n’est pas remplacé. Le régime est devenu prédateur pur 
dans l'obscurité. Il mange tout le poisson et la viande, essayez sur un caoutchouc de la dent. squeamish fer. 
Elle atteint une longueur de 60cm et 5 kg. Poids.  
Poids minimum: 250 g  
Poids maximum: 5 kg  
Appâts - Cuillère, le caoutchouc, les sangsues, les mollusques morceaux, des morceaux de poissons  
Emplacements - Le Parcours (la Lande) 
Profondeur de 1m  
 

f) Brème 

 
Du journal de Pêcheur dorade ... se trouve dans presque tous les cours d’eau de taille moyenne et grande, et 
les grands lacs et les inondations. Il vit dans les troupeaux, gardé la plupart du temps des puits calmes et 
profondes, principalement avec le fond boueux ou caillouteux, mais va souvent sur les rapides, parfois - sur 
le fairway, et non en évitant le fond rocheux. Il se nourrit de mollusques, de vers, de larves d'insectes, les 
pois, les algues et les pousses de plantes. Elle atteint deux pieds de longueur et un poids de 10 kg.  
Poids minimum: 1000 g  
Poids maximum: 8 kg  
Appâts - l' orge, les Morceaux de fruits de mer, les sangsues  
Emplacements - Serebronks, Base du bateau 
Profondeur - 100cm +  
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g) Brème argenté 

 
Du journal de Pêcheur ... poissons de la famille des carpes, jusqu'à 35 cm de long, pesant jusqu'à 1,3 kg. La 
scolarisation des poissons, très proche des brèmes. Pour la plupart, il vit dans les mers et les rivières 
adjacentes. Il se produit à toute profondeur dans l’eau peu profonde et dans les stands. Il se nourrit de larves 
d’insectes, les mollusques, les vers et les algues.  
Poids minimum: 100 g  
Poids maximum: 1,2 kg  
Appâts - cube de fromage, de l' orge, vers de sang  
Emplacements - Le canal  
Profondeur - 20cm + mauvaise nuit  
 
 

h) Brème bleue 

 
Du journal de Pêcheur ... Son apparence est très similaire à la brème bleue et brèmes blanc blanc-œil, mais 
ils ; plus petit que lui et échelles. Nettoyez le poisson de rivière, apparaît occasionnellement dans les 
réservoirs. L'habitat préféré - trous profonds avec un faible courant. Volontiers également eu lieu sous les 
radeaux, des installations terrestres et des marinas. Il se nourrit exclusivement de plancton, Morceaux de 
fruits de mer rares. Atteint une longueur de 45 cm et un poids de 1,2 kg.  
Poids minimum: 70 g  
Poids maximum: 700 g  
Appâts - imitation, pain, vers de sang, pâte, ver  
Emplacements - Base du bateau, Serebronks  
Profondeur - 60cm +  
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i) Brochet Travyanka 

 
Du journal de ... Pêcheur Predatory grand, poissons voraces. Il vit seul et sédentaire, Voyage à longue 
distance ne fonctionne pas. L'habitat préféré - les zones côtières envahies par l’herbe, zakoryazhennye fosses 
peu profondes, les zones en aval des barrages et des rapides. Seuls les très gros spécimens sont conservés en 
profondeur. Il se nourrit près d’un des poissons, des grenouilles rarement, la viande des animaux, des têtards 
et des juvéniles - plancton. Attrapez le brochet filature et tige de flotteur. Il atteint une longue demi - mètres 
et un poids de 40 kg.  
Poids minimum: 400 g  
Poids maximum: 8 kg  
Appâts - Vifs  
Emplacements – Le Canal, couler, ne pas mordre la nuit  
Profondeur - tout  
 

j) Cardan 

 
 
Du journal de Pêcheur ... Ce mutant a été une fois végétarien, mangé des pois, du maïs, des herbes et des 
algues. Mutations grandement changé les habitudes, le poids et le poisson alimentaire. Maintenant, cette 
marque de nouveaux poissons d’atteindre le poids 70 kg et ne manger que le métal et le caoutchouc. Les 
grands spécimens picorent seulement aux mandrins.  
Poids minimum: 1,5 kg  
Poids maximum: 70 kg  
Appâts - morceaux de caoutchouc, les écrous, les cartouches  
Emplacements - Le Parcours  
Profondeur - 2m  
 

k) Carpe 
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Du journal de ... Poisson Pêcheur grégaire et sédentaire - n'aime pas les longs trajets. L'ampleur et 
l'excitation de prendre des carpes, prend incontestablement la première place parmi les poissons de sa 
famille, qui a obtenu son nom. Cependant, la carpe sont affichés par hybridation de la forme commune 
naturelle de la carpe sauvage. Habitant chaudes rivières, réservoirs, lacs, petits barrages et des carrières. 
Unpretentious que la carpe. Pita pain, pommes de terre, Makukha, les palourdes, les larves d’insectes, de la 
végétation. Il atteint une longueur d’un mètre et demi et un poids de 40 kg.  
Poids minimum: 150 g  
Poids maximum: 35 kg 
Appâts – Pâte, Orge perlé, Larves de scolytes, Cube de fromage, Imitation de vers, Maïs 

Emplacements - L’anse, Etang de Karasinyj (la Ferme) 
 
Profondeur - de 1.5m  
 
 
 
 

l) Carpe dorée 

 
Du journal de Pêcheur ... Les différences externes d'or et normal des poissons rouges ne les empêche pas de 
maintenir le même style de vie et ont les mêmes habitudes. Il se nourrit de vers, le pain, le zooplancton, les 
larves d’insectes, d’algues. Pris le matin et l'après - midi, la nuit dormir. Atteint une longueur de 45 cm et un 
poids de 4 kg.  
  
Poids minimum: 90 g  
Poids maximum: 2,8 kg  
  
Appâts - Orge perlé, pâte, Pain, Vers de sang, Asticots, Imitation de vers, Maïs, le ver, Tas de vers, Sangsues  
Emplacements – Refuge (partout sauf à la Base du bateau) La Ferme  
Profondeur - de 20cm  
 

m) Carpe miroir 

 
Emplacements – Etang de Karasinyj (la Ferme) 
Appâts – Vers, Orge perlé, Pâte, Cube de fromage, Maïs, Tas de vers 
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n) Chevesne 

 
 
Du journal de ... Pêcheur préfère les rivières avec modéré à courant rapide. Maintient le sable et les rochers 
hauts - fonds et les bas - fonds, ainsi que le maelström. Omnivore jusqu'à frire. Catch chevesne float, 
provodochnoy, des cannes à pêche de fond, la filature, pêche à la Asticots. Atteint poids de 8 kg.  
Poids minimum: 100 g  
Poids maximum: 8 kg  
Appâts - sauterelle, coléoptère  
Emplacements – Base du bateau  
Profondeur - tout  
 

o) Coquillage 

 
Du journal de ... Pêcheur Type d’invertébrés. Le corps est couvert par la majorité de l'évier. La tête a une 
bouche, de minuscules tentacules et souvent les yeux. excroissance musculaire (jambe) sur la face ventrale 
est utilisé pour l' analyse ou la natation. Pris sur le spawn, vers de sangs, les vers et les morceaux de poisson. 
En raison de l'infestation et la désolation des rivières et des lacs, le poids et la taille des mollusques ont 
augmenté de manière significative. invertébrés actuels atteignent un poids de 250 grammes, mais que nous 
sommes assurés, les scientifiques et les chercheurs est de toute évidence pas la limite. Les mollusques sont 
bons appâts et de la production.  
Poids minimum: 10 g  
Poids maximum: 250 g  

Appâts - Morceaux de poissons, Imitation de vers, Vers de sang  
Emplacements – Serebronks, Pont (Refuge), Le Parcours  
Profondeur - 20cm + pas mordre la nuit  
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p) Dragon limoneux 

 
 
Du journal de Pêcheur mutant ... Cela n'a rien à voir avec les légendaires créatures ailées mythiques. Ce nom 
a été harceleur ivre qui est tombé endormi sur la plage et a roulé dans le lac, où il est sur lui et a attaqué ce 
nouveau type étrange de poissons doigt mordre. "Dragon" a une tête énorme, qui est essentiellement l' 
ensemble de ses corps et nageoires de la queue. Le record absolu pour le poids de l'échantillon pris est pas 
installé, mais la capture de ces poissons est répandu pour être couplé avec une usure des engrenages 
supplémentaires. Prisé pour sa mâchoire unique en tant que matière première pour antiradiaktivnyh 
comprimés.  
Poids minimum: 20 g  
Poids maximum: 500 g  

Appâts - Vers bleus, Morceaux de fruits de mer, Cube de fromage, un Coléoptère, une sangsue, le 
caoutchouc, l' écrou, le manchon  
Emplacements - Station de bateaux (Refuge), Le Parcours (La lande)  
Profondeur - bas, souvent la nuit  
 
 
 
 
 

q) Ecrevisse noire 

 
Du journal de ... créature Night Pêcheur muté. Radiation a été épargné amoureux de l' eau douce - 
écrevisses. mutations fortes ont transformé le cancer formant nouvelle crustacé. Power est: appâts vivants, 
sangsue, palourdes chair, des morceaux de poisson et de viande.  
Poids minimum: 100 g  
Poids maximum: 3 kg  
Appâts - Vifs, Morceaux de poissons, Sangsue  
Emplacements - Le Parcours  
Profondeur - de 50cm  
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r) Ecrevisse turque 

 
Du journal de Pêcheur ... Habitat: eau fraîche et propre: rivières, lacs, étangs, criques ou débit rapide 
(profondeur de 3-5 m et avec des dépressions à 7-12 m). Eats: légumes (90%) et de la viande (mollusques, 
des vers, des insectes et leurs larves, têtards) nourriture. écrevisses d'été se nourrit d'algues et de plantes 
d'eau douce.  
Poids minimum: 20 g  
Poids maximum: 500 g  
Appâts – Abats de poissons, Morceaux de poissons, Ver, Asticots  
Emplacements – Serebronks, Pont, L’anse  
Profondeur - 20cm +  
 

s) Elec 

 
Du journal de ... Pêcheur Stein poissons de la famille des carpes. Il vit dans les eaux de l' Eurasie. Préfère 
milieu de la rivière et à écoulement rapide, grand lac avec fond sablonneux et rocailleux. Maintenir au fond. 
Il se nourrit de Morceaux de fruits de mer, les insectes et leurs larves, de la végétation. Atteint poids 400 g  
Poids minimum: 50g  
Poids maximum: 400 g  
Appâts - Sauterelle, Vers de sang, Imitation de vers, Asticots 
Emplacements – Pont, Le canal 
Profondeur - tout ne mord pas la nuit  
 

t) Epinoche 

 
Du journal de Pêcheur ... Koluszki extrêmement vorace et sont parmi les plus nuisibles de poissons. L' amour 
pour un endroit calme, vivre dans l' eau douce et saumâtre; leur abri préféré sont de petits ruisseaux, les 
fossés et les lacs. Ils tiennent parfois énormes troupeaux et sont constamment en mouvement, il suffit de 
jeter un objet tombé. Dans les réservoirs, où ils entrent, il est presque impossible d'attraper tous les autres 
poissons. D' une importance particulière n'a pas. Bite presque tout ce qui tient dans sa bouche.  
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Poids minimum: 5 g  
Poids maximum: 60 g  

Appâts - Morceaux de poissons, Larve de scolytes, Imitation de vers, Vers de sang, Asticots  
Emplacements - serebronks pont  
Profondeur - 40cm +  
 

u) Gardon 

 
Du journal de ... Pêcheur vit dans les rivières, les ruisseaux, les lacs, les carrières, les étangs et même de 
petits cours d' eau. Cette roach généralisée est principalement due à sa nourriture sans prétention. Il se 
nourrit de vers, larves d' insectes, mollusques, Morceaux de fruits de mer, et divers organismes végétaux et 
algues vertes sphérique. Il préfère être sur les petites et moyennes profondeurs. Atteint une longueur de 40 
cm et un poids de 1,8 kg.  
Poids minimum: 80 g  
Poids maximum: 2 kg  

Appâts - Orge perlé, Pâte, Larve de scolytes, Vers de sang, Pain, Sauterelle, Asticots, Imitation de 
vers, Sangsue  
Lieux – Partout sauf à l’anse, beaucoup à la base du bateau (Refuge), La lande  
Profondeur - 20+ cm  
 

v) Gobie à taches noires 

 
Du journal d'un harceleur ordinaire ... Bull. Il se trouve dans toutes les mers, les rivières et les lacs d'Europe. 
Il préfère fond sablonneux. Il ne se nourrit que les larves et les vers. Atteint d' une longueur de 25 cm et le 
poids des mauvaises herbes '70 bon marché du poisson.  
Poids minimum: 10 g  
Poids maximum: 120 g  
Appâts – Vers de sang, Pain, Imitation de vers, Asticots  
Emplacements - Pont (Refuge), Bar "entonnoir"  
Profondeur - 150 cm  
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w) Goujon 

 
Du journal de Pêcheur ... Les petits alevins - l' un des proies plus faciles pour le pêcheur novice. Il se trouve 
presque partout: dans les grandes et petites rivières, oxbow, lacs et même dans les étangs boueux. Se, 
habituellement dans les eaux peu profondes (30 à 150 cm), la plupart des petits organismes animaux - les 
larves de moustiques, les Morceaux de fruits de mer, les insectes, les vers et vers de sangs. la nourriture 
végétarienne fraîche évite, donc le pain, les céréales et les céréales ne mord pas. L'habitat préféré - radiers et 
trous dans le fond graveleux peu profondes. Toujours garder les grands troupeaux. Elle atteint une longueur 
de 20 cm et un poids de '80  
Poids minimum: 20 g  
Poids maximum: 80 g  
Appâts – Imitation de vers, Vers de sang, Vers  
Emplacements - pont. serebronks  
Profondeur - 20cm +  
 

x) Goujon de l'amour 

 
Du journal de ... rivières de poissons Pêcheur de mauvaises herbes prédatrices et des lacs. L'habitat préféré - 
halliers d'eau frontalières où se cacher rotan attendant leur proie. Rotan se nourrit de larves d' insectes, le 
plancton, les Morceaux de fruits de mer, les Morceaux de fruits de mer, les têtards, les œufs et les poissons-
appâts. Atteint une longueur de 25 cm et un poids de 500 g  
Poids minimum: 20 g  
Poids maximum: 200 g  
Appâts - Morceaux de fruits de mer, Vers de sang, Imitation de vers, Asticots  
Emplacements – Serebronks, Pont  
Profondeur - 20cm +  
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y) Grenouille 

 
Du journal de Pêcheur ... Ils vivent grenouilles dans pratiquement tous les réservoirs de notre planète. On 
préfère donner les banques et les petites profondeurs. Manger des grenouilles variaient beaucoup (d'appâts 
vivants, les coléoptères, les larves d' insectes, des morceaux de viande et de poisson, des sangsues et des 
crochets vides). amphibie longueur allant jusqu'à 30 cm et un poids de 300 grammes.  
Poids minimum: 20 g  
Poids maximum: 300 g  
Appâts - Coléoptère, Sauterelle, Vers de sang  
Emplacements – La fosse du marais (la ferme) 
Profondeur - 15 à 40cm  
 

z) Ide mélanote 

 
 
Du journal de Pêcheur ... Se trouve le poisson dans presque toutes les rivières et les lacs, en donnant la 
préférence plus profonde avec un faible courant. Muddy bas n'a pas peur. Omnivore, se nourrissant de vers, 
les insectes et leurs larves, les verts, les asticots, Caddis, scolytes, mite, assez frire et même petite blesenki. 
Atteint une longueur de 70 cm et un poids de 8 kg.  
Poids minimum: 200 g  
Poids maximum: 8 kg  
Appâts - Sauterelle, Larves de scolytes, Coléoptère  
Emplacements - Base du bateau 
Profondeur - 15 cm +  
 

aa) Karas 

 
Du journal de Pêcheur ... L' un des poissons les plus modestes. Très probablement est le résultat du 
croisement de l'argent et l' or carpe Amur. Se trouve dans les étangs, lacs, rivières calme envahi dans les 
carrières de tourbe et marais même. Il préfère écoulement lent. Karas - jour de poisson, la nuit ne soit pas 
pris. Meilleures Montres pour la pêche à la Asticots - de l' aube jusqu'à 10 heures. Le train le plus approprié - 
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tige de flotteur léger. Il se nourrit de vers, le pain, le zooplancton, les larves d' insectes, d' algues. Atteint une 
longueur de 45 cm et un poids de 4 kg.  
Poids minimum: 80 g  
Poids maximum: 2,5 kg  
Appâts - Pâte, Orge perlé, Pain, Asticots, Vers de sang, Imitation de vers, Maïs, Vers, Larve de scolytes  
Emplacements – Refuge (partout sauf à la base du bateau), La ferme   
Profondeur - 20cm +  
 
 

bb) Kislotnik 

 
Du journal de Pêcheur ... fortement infesté de poisson muté. Il est difficile de définir ancêtre «ordinaire» des 
oiseaux. Il vit dans les réservoirs et les problèmes de rayonnement accru les plus contaminées. Précieux 
surtout pour les laboratoires chimiques abris. Le poids maximal de la conditionnalité individuelle est de 1,5 
kg.  
Poids minimum: 150 g  
Poids maximum: 1,5 kg  

Appâts - Morceaux de fruits de mer, Ecrous, Morceaux de caoutchouc, Manches  
Emplacements – Base du bateau (Refuge), La lande  
Profondeur - près du fond  
 
 

cc) Loche 

 
 
 
Du journal de ... Eel Pêcheur vit dans les rivières avec les banques marécageuses et lent écoulement dans les 
eaux dormantes des grands fleuves, des conduits aveugles, des lacs et des étangs avec des fonds vaseux, et 
souvent dans des fossés marécageux où l'impensable l'existence de tout autre poisson, même la carpe. Loach 
a gardé au fond, creusent souvent dans la boue, se nourrissent d'invertébrés benthiques: les larves d' 
insectes, de Morceaux de fruits de mer benthiques, les petits bivalves. La taille du poisson atteint 25 cm et 
un poids de 350 g  
Poids minimum: 20 g  
Poids maximum: 200 g  
Appâts - woodworm, simulation, vers, mollusques, Asticots  
Emplacements - L’anse  
Profondeur - 20cm +  
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dd) Lotte 

 
Appâts - Abats de poissons, Ecrevisse 
Emplacements - Etang de Karasinyj (la Ferme) 
Profondeur – 2m30 + , la nuit 
 

ee) Mignon-Cthulhu 

 
Du journal de Pêcheur ... ktulhoobraznyh famille Brood. poisson alimentaire précieux, à partir de petits 
tentacules cuisiner des plats délicieux préparés bunkers. Puissance mutant de l'alimentation des coquillages, 
des morceaux de viande, la chair du poisson et des appâts. Il peut briser plaqués peu fiables. Le poids 
maximum de 45 kg.  
Poids minimum: 900 g  
Poids maximum: 45 kg  

Appâts - Morceaux de fruits de mer, Vifs, Manches 
Emplacements - Le Parcours  
Profondeur - de 1m +  
 

ff) Misgurne 

 
Du journal de ... famille Poisson Pêcheur Cobitidae. La longueur de 10-12 cm, parfois plus. Les poissons de 
fond, conduisant à la plupart du temps seul sédentaire. Ce poisson préfère les endroits sablonneux ou avec 
fond rocheux et le courant rapide, bien que dans la taxation générale sur les conditions de température et de 
la qualité de l' eau. Loches mangent relativement grands invertébrés: larves de trichoptères, les éphémères, 
les chironomes, etc., ainsi que les algues ..  
Poids minimum: 10 g  
Poids maximum: 80 g  
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Appâts – Larves de scolytes, Vers de sang, Imitation de vers  
Emplacements - Le canal  
Profondeur - 20cm +  
 
 
 

gg) Perche 

 
Du journal de Pêcheur ... se trouve dans les ruisseaux, les rivières, les lacs, les grands étangs - partout où 
assez d' eau douce. Son apparence et la coloration est nettement différente des autres poissons. Mangez de 
petits poissons, de larves d'insectes, de vers, de petits Morceaux de fruits de mer, oeufs de poisson, des 
écrevisses et des Morceaux de fruits de mer. Perch morsure seulement dans la journée, est considéré comme 
le meilleur tôt le matin. Elle atteint une longueur de 55cm et 3400gr. poids.  
Poids minimum: 40 g  
Poids maximum: 3,4 kg  

Appâts - Asticots, Vers de sang, Imitation de vers, Morceaux de fruits de mer, Vifs, Sauterelles, Tas 
de vers  
Emplacements – L’anse, Le canal, Serebronks, Pont. Ne mord pas la nuit, mieux le matin sur à l’anse  
Profondeur – Toute, idéale 40-60 cm  
 
Petite brème 

 
Du journal de ... Pêcheur Stein poissons de la famille des carpes. Il vit dans les rivières et les lacs de la partie 
européenne du pays ( à l' exception du Grand Nord), dans le bassin de la mer d' Aral. Il préfère écoulement 
lent. Tenir au fond dans les criques profondes, des lagunes, des fosses, à proximité des zones herbeuses 
ensablé. Il se nourrit de mollusques, des vers, des larves d' insectes, d' algues et de pousses de plantes. Il 
atteint une masse de 1 kg.  
Poids minimum: 90 g  
Poids maximum: 1 kg  
Appâts - Cube de fromage, Orge perlé, Pain, Vers de sang, Asticots  
Emplacements - Base du bateau, Le canal, Pont, et plus que tout Serebronks  
Profondeur - 20cm +  
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hh) Rotengle 

 
Du journal de Pêcheur ... Se trouve dans presque tous les plans d'eau, mais partout - pas nombreux. Il 
maintient presque toujours à des profondeurs moyennes et peu profondes. L' eau propre évite les zones. 
Endroits préférés de rudd - roseaux et autres plantes aquatiques. Il se nourrit d'algues, le pain, les vers, les 
poissons, les œufs, les insectes et leurs larves. Certains individus dans les réservoirs atteignent une longueur 
de 35 cm et pèse 1,5 kg.  
Poids minimum: 80 g  
Poids maximum: 2 kg  
Appâts – Larves de scolytes, Orge perlé, Pain, Vers de sang, Pâte, Vers  
Emplacements – L’anse, Le canal (sur le ponton) 
Profondeur – Toutes, ne mord pas la nuit  
 

ii) Ruff 

 
Du journal de famille de la perche ... Pêcheur Stein poisson. Il vit dans toutes les eaux du continent 
européen. Conserve dans un courant étangs, les lacs, les rivières, les réservoirs. Il se nourrit de larves d' 
insectes, les vers, les oeufs et les jeunes poissons. Elle atteint une longueur de 30 cm et un poids de 220 g  
Poids minimum: 20 g  
Poids maximum: 200 g  
Appâts - Morceaux de fruits de mer, Vers de sang, Imitation ver, Asticots  
Emplacements - Refuge (partout sauf à la base du bateau), Le Parcours  
Profondeur - 20cm +  
 

jj) Ruff pointu 

  
Appâts - Morceaux de fruits de mer, Tas de vers, Morceaux de caoutchouc, Ecrous, « Manches » 
Emplacements – La colline 
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kk) Sandre 

 
 
D'après le journal de ... Pêcheur perchoirs vivent en petits troupeaux, regroupés après la ponte. Les grandes 
personnes préfèrent la solitude. L'habitat préféré - la fosse, des tourbillons, des creux profonds, parmi les 
rochers, se tordant et brise le fond. Les repas sont petites et moyennes poissons, au moins - écrevisses et 
grenouilles. Meilleur catch - spinning. Elle atteint une longueur de 1,5 m et un poids de 25 kg.  
Poids minimum: 500 g  
Poids maximum: 20 kg  
Appâts - Cuillère  
Emplacements – Serebronks. Ne mord pas la nuit  
Profondeur - 20cm +  
 

ll) Sangsue 

 
Du journal de Pêcheur ... sangsues sont annélides sous - classes. Ils atteignent cinq centimètres de long et 
préfèrent un étangs marécageux et rivières endiguées. Un favori est des profondeurs 0.5-1m. Picorer la chair, 
des morceaux de poisson et de viande. Est utilisé comme un appât pour les poissons: gardons, ide, la perche, le 
poisson - chat et Goule. En sangsues souvent pris de gros poissons. Il est utilisé dans la recherche et la 
production en laboratoire. Poids 30 g.  

Poids minimum: 5 g  
Poids maximum: 100 g  
Appâts - Morceaux de poisson s 
Emplacements - Serebronks, L’anse  
Profondeur - 20cm +  
 

mm) Silure glane 

 
Du journal de Pêcheur ... Predatory poisson géant, le plus grand prédateur d'eau douce. Conservé seul dans 
les lits encombrés de rivière, bains à remous, bassins lacustres avec condamnés au fond et d' autres places 
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fortes. Accueil alimentaire poisson - chat - petites, moyennes et parfois de gros poissons. Il mange aussi des 
vers, mollusques, les écrevisses, les poussins d'oiseaux d'eau peuvent saisir et béante canard adulte. 
Friandises pour le poisson - chat sont des grenouilles vertes. Elle atteint une longueur de 5 m et un poids de 
300 kg.  
Poids minimum: 2 kg  
Poids maximum: 300 kg  
 

Appâts - Vifs, Sangsue, Tas de vers, Abats de poissons  
Emplacements – Base du bateau, La colline 
Profondeur - Au fond à 3m et +  

 
 

nn) Tanche 

 
Du journal de ... Pêcheur réglé très maladroits, mouvements lents dans le poisson, mais, une fois accroché, il 
devient violent. Catch linéaire dans les baies des rivières, des lacs et des étangs. Lin ne peut pas lutter contre 
le courant fort, de sorte que les rivières presque ne se produit jamais. Tench nourri dans les heures du soir 
jusqu'à l' obscurité totale. Il se nourrit de Morceaux de fruits de mer, de larves d'insectes, de la végétation. 
Atteint une longueur de 60 cm. Et un poids de 8,5 kg.  
Poids minimum: 300 g  
Poids maximum: 8 kg  

Appâts – Larves de scolytes, Vers de sangs, Imitation de vers, Morceaux de fruits de mer, Ecrevisse  
Emplacements – L’anse, Le canal  
Profondeur - Près du fond  
 

oo) Toporet 

 
Appâts – Morceaux de caoutchouc, Ecrous, Manches  
Emplacements – La base du bateau, La colline 
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pp) Triton 

 
Du journal de ... Pêcheur habite les réservoirs de forme stagnante ou oblongues. Reservoirs qui sont tritons 
sélectionnés, sont les lacs peu profonds, des bras morts, les étangs, les fossés, les ruisseaux, les puits rempli 
d'eau. Peut vivre dans les eaux légèrement contaminés et légèrement salés. Il est comme l' eau et de la vie 
terrestre, mais ne laisse pas le corps de l' eau plus souvent. Triton peut résister à des niveaux élevés de 
contamination radioactive de l' eau. Nutrition sont des vers, des mollusques, des insectes et leurs larves, 
petits invertébrés. En l'absence de production peut manger des plantes. Atteindre 18 cm de long et 15 m. 
poids.  
Poids minimum: 1 g  
Poids maximum: 15 grammes  
Appâts – Vers de sang, Larves de scolytes, Coléoptère, Imitation de vers  
Emplacements - Pont, L’anse, Le canal  
Profondeur - tout  
 
 

qq) Vis 

 
Du journal de ... vie de poissons Pêcheur-ver dans la boue. Mutation traversé loche ordinaire avec vers 
anneau inférieur. Il ne vit que dans les rivières et plans d'eau fermés dans l' eau non saline. Il se nourrit de 
petits morceaux de métal, mordre sur un crochet ou un chargeur écrou vide. Manger leur propre espèce - les 
vers. Il atteint un poids de 150 grammes.  
Poids minimum: 5 g  
Poids maximum: 150 g  
Appâts - Imitation de vers, Vers de sang, Ecrous  
Emplacements – Base du bateau, Le Parcours  
Profondeur - 5-10 cm du fond, généralement la nuit 
 

rr) Brème des glaces 
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ss) Loche des glaces 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

tt) Truite des glaces 

 
 
 

 


