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Récup. : Récupération PV

Now : Aya MATERIEL DE BIVOUAC & CAMPING| o~ oo
Tente : |_PV/ H
Charge wmax. Origine/métier : | 15 kg Matelas : |_PV/ H]
SACS — POIDS MAX Couverture : Couverture elfique (imitation) | PV/ Hl 2
Sac a dos de qualite | Pantalon correct, tunique un peu classe
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Ours a la biere

Terrine au gibier

Ration complete de voyage
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Objets magiques ou spéciaux affectant les caractéristiques (artefacts, livres, etc..)
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Titres particuliers, wontures, habitations, héritages et antres souvenirs..
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Pierres précienses
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BUTIN A REVENDRE (OU PAS)

Tous ces machins volés sur les inmocents, ou vécupérés dans des coffres..
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