Sécurité
Entraînement
· Sessions d’entraînements Réelles horaires variables en fonction des gens présents/des disponibilités. Evènement régulier des Heures Sanglantes.
· Sessions d’entraînement RP : Fondation d’une salle d’entraînement dédiée avec tout le nécessaire (mannequins, ressources). 

· Recrutement d’entraîneurs spécialisés. Différents (ou pas) pour RP/HRP.

Sécurité
· Recrutement et/ou formation de gardes (par l’entraînement) voués à la sécurité de Sélendis et de leurs protégés.

· Formation d’une « milice » privée destinée aux buts cités précédemment.

Liste noire et gestion des conflits
· Mise à jour pour plus de clarté et gestion des conflits en trois étapes

· Partie 1 : Séparation et discussion pour tenter de trouver un compromis.

· Partie 2 : En cas d’échec, interdiction aux concernés de se fréquenter aux alentours du refuge.

· Partie 3 : En cas d’échec, interdiction aux concernés de fréquenter le refuge jusqu’à ce qu’ils soient calmés.

Toute menace sera prise au sérieux par le clan Sélendis.

Tout crime de quelque nature qu’il soit perpétué contre le clan Sélendis entraînera une interdiction définitive d’accès à leur zone de vie et à leurs sacs.

Toute tentative de corruption/manipulation de nos membres entraînera les mêmes conséquences.

Si une personne bannie revient sur les lieux, les membres auront le droit d’user de la force brute.
