[bookmark: _GoBack] Guide de Pexing rush 1-80 (by Yourlast)

Bonjour le guide vas être rapide et plein de fautes d'orthographes psk j'ai la flemme d'écrire bien et qu'il est tard .

Ce guide est fait pour rush l'xp sans prendre compte de vos métiers ! C'est pour aider les gens un peu duper pour XP #Gunnix(Nww) #Dadou et la king du pexing en backped #Mharianne ;)
En suivant ce guide vous allez rush 1-80 en 22h- 26h de jeux sans héritage ^^.

Lvl 1-6 : zone de départ , vous faite uniquement les quêtes de bashing mob !

Ensuite passez sur la deuxieme ville de votre race ( Dolanaar (elf) Kharanos (nain(E),GNOME<3) et compter de l'or pour les humain) il faut rush le niveau 10 ici :
Lvl 6-8 ou 6-10 + quetes de classes : le deuxieme village de race

Obligatoirement : 

· Hunt : Quete chasseur de domptage qui vas vous fair passer lvl 13 .
· Chaman : Quete de totem bien chiante mais qui donne 1 voir 2 level )
· Démoniste : Quete du marcheur (démon tank tmtc)
· Et biensur Druide pour les quetes a reflet de lune pour la frome d'ours.

Facultatif : Le pala dispose de la quete pour recevoir le sort resurection a partir du niveau 12 ( bcp d allez retour donc pas worth a prendre en early )

A partir du level 8-10 donc vous rentrez directement a Hurlevent, n'oubliez pas de prendre le fly de Hurlevent, mais laissez votre pdf a la capital de votre race, pour le lvl 20 40 pour rush direct les montures !  
Tout les trajets pour apprendre vos talents seront fais par fly, et devrons être en fonction de vos classes et spés respectives !

Vous pouvez faire Lardeur(Uger) lvl 10-11 si vous voulez, mais il faudra la rendre directement !

Lvl 10-15 : La Marche de l'ouest :
· Les 3 quetes d'extermination défias 
· Les pattes de Gnolls

Lvl 15-31 : Rush Prison :
Apprennez Ingénieur rang 1 et un guildeux vous  rush lvl 31 .

ou

Lvl 15-18 : La marche de l'ouest:
· Vous y ajouter la quete de tuer 20 golems dans les champs ;)

  
Lvl 18-28 : La compté du Lac :
· Faire l'intégralitées des quêtes dans un cycle bien précis qui fait le tour de la zone ;D 
· Note : Pour les humains, essayer d'etre lvl 20 avant d'aller a Compté du Lac, votre monture est sur le chemin c est plus opti)

Lvl 28-40 : La Vallée de Strangleronce (attention c'est la que ca devien interessant, le pvp sauvage est accrue)
· Lvl 28 vous ne pouvez pas prendres les quete du camps de strangleronce (il faut etre lvl 30 ), par concéquent TOUJOURS commencer par les quêtes de chasses (le bashing panthères, tigres, raptors)
· Pour ce qui est des panthère Ombrecroc et Téthis (last quete de la suites des raptors c est facultatif ca fais bcp de temps pour  pour un demi level)
· Ha oui ! Toujours faire la quetes des Chapitres ! C est 2 free level (38-40) ( pratiquement toute voire toute les pages parfois sont en vente a l'hdv a entre 1 a 10 po/u)


· Pour ce qui est des quêtes du camp des Rebelles, vous ne devais pas oubliez les suite des quête qui se commence a l étage dan le batiments des Kurzen)

Arrivé lvl 40, placez votre PDF a HURLEVENT ( apres votre apprentissage de mount 100 %)
Puis go Baie du butin, apprennez la destination de fly, et prennez le bateau pour Cabestan, apprennez le fly de Cabestan et descedais jusqu'a Tanaris (Tarides > Milles Pointes > Sallines > Tanaris )

Lvl 40-48 : Tanaris , pvp sauvage en masse aussi :)

Ne pas prendre la quête du Batonnet Divino-matic bug 
Et les Agents durcicent se farm a ZF donc ne la prennez pas si vous n'avez pas de 80 pour vous rush 20 mob la bas)
· Toute les quêtes de bashing Mage Larron Voleur Bandit !
· Les 2 WANTED : Tête du caliph et andré barbe-feu !
· Suivi des quete de bashing Portefaix, Bretteur, Flibustuer, Pirate , et les 20 chapeaux !  
· Suivi des quêtes Remplir le flacon dans l'eau avec les scarabés (attention ils tabassent, je vous conseils de remplir et partir(Vive les paladins bubul remplir partir)
· Il y aura la quête des 5 truc a ramassé sur les guêpes et scarabés (les guêpes font moins mal mais mettent un DoT)
· Puis finissait sur les Chardonniers ;D

 Arrivé 47,48,49 dépend de votre avance, vous pouvais aller au Cratère D'Un Goro, mais avant cela n'oubli pas la quête des Goudron Collant !

Lvl 48-56 : Le Cratère d'Un Goro 
· Les quêtes a faire : toute MAIS UNIQUEMENT CELLE DU CAMP ! PAS CELLE DU GOBELIN DU MILLIEU DE MAP !
· Vous devez faire toute les quêtes avant de rendre !
· Le cycle des quête se fais en rond, par chance le cratère est rond lol, commencer du coté NORD-OUEST puis descendez !
· Mais ne faite pas les quête de Gorilles, no need c est de l'xp perdante)
· Donc il y aura :
· 15 Fleurs
· 12 Goudron Collant ( NE PAS OUBLIEZ DE LES RENDRE A GADJETZAN EN QUITTANT UNGORO ! #Tutur qui oubli de la rendre h24)
· 15 Pterreurdactyl
· 15 Diémétredon
· 1 caisse de nourriture + équipement (free quest)
· L'échantillion de glande dans la grotte des scarabés-guêpes chelou 
· Les 8 os de Dinosaures

Personnellement je fais une transition 56-60 a Berceau de l'hivers !
Puis Fly pour Gadjetzan, rendre la quete, puis fly Cabestan , et a patte ! ( Tarides > Orneval > Gangrebois > Berceau )






Lvl 56-60 : Le Berceau de l'hiver ( PAS DE PVP SAUVAGE, du moins presque pas)
· Prendre la quête a la sorti de gangrebois, devant le tunnel qui menne a Berceau.
· Ne pas prendre la quête a la sorti du tunnel ( optionnel mais je trouve ca naz personnellement)
· Rush tout droit en sortant du tunnel vous trouverez un camp en contre-bas avec une quête, prennez la mais ne la faites pas dessuite, rushez Long-Guet !
· Les quête a faire a Long-Guet sont :
· La suite de 2 quêtes sur les Yeti 
· Les Huran les neiges (Chaman, Protecteur, Ursa)
· Ursius l'ours ( qui est placé bien plus au Nord Est d'ou il est indiqué)
· Shy-Rotam le tigre 
· Burneman la chimère 
· Les 4 éclats de givre sur les Golem elite, a ne pas faire si vous ne vous sentez pas de les solo ^^

· Puis rendez tout a Long-Guet , rendez la quete de Shy-Rotam puis rendez les quête coté Ouest + a la sortie de Gangrebois ;P



Let's go Outreterre !
Prennez des sous pour la mount volante !!
Lvl 60-64: La Péninsule des Flammes Infernale :

Prennez toute les quêtes du Bastion de l'honneur, sauf la quête pvp !
Les quête a faire sont nombreuse je risque d'en oubliez mais en gros c est :

· Les Fantassin Ensorceleur Cavalier + la suite avec les 2 mini boss 
· Le bouquin a rammasser au meme endroit 
· Les 12 Vers sous terre chelou
· La suite de 2 quêtes sous le Bastion de l'honneur dans la mine
· Le Talisman Maudit mais pas la suivante ^^
· Le bois et métal a ramassé
· Les engins de sièges Horde a cramer
· Les 8 morceau de truc bizarre par terre a rammasser là mdr x)
· Les 20 orc a butter
· Les 4 tour a exploser
· Les diablotin Infernaux et le Mande effroi

Swichez vers l'ours et faites les quêtes :

· Tuer les 2 sorte d'homme pigeon rugbyman la
· Et les 2 sorte de Ravageurs

Lvl 64-69 : NAGRAND : LA BEST ZONE DU JEUX 
· Faire toute les quêtes de chasses 
· 3 Serie de quêtes de 3 quêtes regroupant (le bashing Talbuk, Pigeon, et Sabot fourchue) + quête final le boss Ellek ! 
· Quêtes d' Oshu'Gun :
· Cristaux 
· Rejeton tuer 
· Mag Xavi Tué


Et en Optionnel l'arène de nagrand a partir du lvl 65 demande en guilde un rush, c est 1 level pour 5min ^^ easy .

NORFENDRE !

Lvl 68-72 : La toundra boréenne (zone de merde)

Faites toute les quêtes de la zone de dépars + La Spda 

Lvl 72-74 : Désolation des dragons (zone de merde)
Faite un minimum de quête possible les quêtes de Désolation ne sont pas rentable temps/xp.

· Faites uniquement les quetes en dessous d'ajzol Nerub :
· Brulez les cerfs et ours 
· Les 3 eclats d arbre relou
· 12 type draconique la ( optionnel )
· 5 tenues sectateurs
· Tuez Zangdar
· 12 type tué chelou (au Donjon de Garde Hivers) c est la seul quête potable la haut

Faut rush le level 74 pour go grisonnes Gîte Ambrepin !

Lvl 74-76,5 : Les Grisonnes (ca c est bien comme zone)

La quête captured le troll bug.
· Tuez les loup , rammassez des viandes sur les cerfs
· La quête dans les chiottes
· Les 30 gars a cramez
· Les loot sur serpents + Givreneige + Reglisse
· Les tigre a rammassez (des plantes)
· Les 8 flanchets de Grizzly
· Les 5 aigles a tuer
· Les 12 vrykul tuer + 3 jeton a loot sur les meuf ( la quete qui suis est faisable que avec la monture volante ( tuer le boss vrykul))
· La quête journaliere (tuer 15 orc)
Puis partez a l'Est sur le littoral !
· Quete des viande loup et belier + suite de quêtes Troll

Lvl 76,5-77 : Zul Drak (ca pue un peu mais c est pas long)
Brèche de lumière :
· Les 8 mecs a libérer avec des marteaux
· Le boss dans l'eau (pas solotable appart dk sang) 
· Les 15 baraks a mouillé (spamez l objet ca valide)

Lvl 77-78,5 : Bassin de Sholazzar (CA C EST LE BEST)
· Faire toute les quêtes de tuerie d'animaux pas beau !
· Bananex2 Papayx1 Orangex1 + Punch de la jungle 
· Le lucky shot
· Le moteur d'avion
· Et la suite de quête sur le camp gobelin (sans faire l'escorte)

Lvl 78,5-79,5 Arène de Zul Drak ( rush by 80)


Finir son leveling sur du K3 ppr posey !

Dites vous qu'avec le temps que j'ai mis a faire ce tuto j'aurais eu le temps d'up lvl 1 a 63 en stuff héritage ;P

Les Meilleur Classe pour xp :
1 – Chasseur 
2 – DK
3 – Guerrier
4 – Paladin
5 – Chaman 
6 – Mage
6-  Druide 
6- Démo
9 – Voleur  
10 – Prêtre 



Les Spé Conseillées pour up rapidement  :

Chasseur : Up Préci 1-60 , lvl 60 switch BM et vu que vous etes a Berceau vous prennez la Chimère en pet exotique et c est GG WP pour le rush <3

DK : Impie pour le bashing mob sans contestation !

Guerrier : Spé Prot full bashing pareil !

Paladin : Spé retribution qui devien fumé a partir du lvl 42 - 44

Chaman : Je dirais Elem en early et amélio si vous etes full Héritage en cac c est abused ;P

Mage : Toute les spés sont bonnes ! Meme sans point de talents #bhordel ! Le probleme restera le manque de tankyness et le mana, je conseil spé  feu pour le bashing mob lvl 60 ^^

Druide : Féral spé chaton ou ours ! Le chat c est du one shot mono et l ours c est du bashing OP as fuck

Démo : Affli de 10-40 , passé destru lvl 40 pour la conflagration ;O 

Voleur : FINESSSSE FOREVER ♥♥

Prêtre : bhaaa … faite c'que vous voulez ca pue pour xp , RIP LA MANA .



(14/05/17 de 01: 00 a 9:00)



 
