
Atelier Préparatoire à ECV (Aix-en-Provence), formation 
graphisme générale

Atelier Préparatoire à ISART Digital, dessin traditionel

Digital Art à ISART Digital (Paris), graphisme numérique 
2D/3D et animation 

2011-2017	

Octobre/Novembre 
2016		

Décembre 2016	

Baccalauréat Scientifique-Option Arts Plastiques 
(Salon-de-Provence)

Formation

Graphiste 2D

Aptitudes

langues

Centres 
d’intêrts

Expériences 

Logiciels

Photoshop

Animate

-Digital Drawing / Painting
-Retouche / Montage photo

-Animation 2D -Montage vidéo et Effets Spéciaux
-Animation 2D

-Illustrations
-Logo/Bannières

-Mise en page

-Modélisation 3D

Jeux Vidéo

Lecture BD

Escalade

Dessin traditionnel

Anglais

Japonais 

(apprentissage)

Italien 

(niveau lycée)

InDesign

Maya

Illustrator

After Effects

Dessin/Illustration

Autonomie et 
prise de décisions

Capacité à s’adapter 

S’organiser et communiquer 
au sein d’un groupe

18/08/1995
 r.coste@student.isartdigital.com
06 77 29 01 07
romaincoste.wixsite.com/portfolio

16 Rue Victor Chevreuil 
75012 Paris

ROMAIN COSTE

Graphiste d’un jeu de type «Shoot Them Up» au sein d’un groupe. 
Chargé du design du vaisseau du joueur, des animations de tirs, 
déplacements, blessures, impact. Réalisation de l’écran de Victoire du 
jeu.

Illustrateur au sein d’un groupe pour un projet préparatoire d’univers.
Réalisation du character Design et set décor  vue intérieur et exté-
rieur lié à un personnage

Graphiste bénévole pour le forum khdestiny.fr. Réalisation des 
icônes des membres, bannière du forum, signatures graphiques et 
avatars sur demande, logo pour l’application mobile.

 2016-2017

 2015-2016

 2014-2015

 2014-2015


