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TP n°1 (HTML)

Travail a réaliser

1.

Ouvrir un éditeur de texte (ex: Notepad++, bloc note..) et écrire le code HTML
permettant d'afficher une page web ayant pour titre :

Premiere page HTML
et contenant le texte:
Bonjour tout le monde. Ceci est ma premiére page HTML.

Enregistrer le résultat dans un fichier appelé pagel.html, puis l'ouvrir avec le
navigateur de votre choix.

Modifier le contenu du fichier pagel.html pour afficher le texte:
Page principale

sous forme de titre de premier niveau.

Ajouter le texte:
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Ajouter une barre de séparation horizontale.

Ajouter le texte:

Résolution de 1'équation: apxn+ajxn-1+..+apx? = 0

Créer un nouveau fichier HTML appelé page2.html et contenant un lien hypertexte
permettant d'accéder a pagel.html.

Ajouter au fichier page2.html le tableau suivant:

Pays Capitale | Monnaie

Algérie Alger Dinar

Maroc Rabat Dirham

Espagne | Madrid | Euro




9. Ajouter au fichier page2.html une liste a puces contenant les éléments suivants:

HTML
CSS
JavaScript

PHP

10. Ajouter au fichier page2.html une liste numérotée contenant les éléments suivants:

1.

2.

3.

4,

Introduction
Sites web
XML

Services Web

11. Chaque item de la liste numérotée de la question précédente doit contenir un lien
hypertexte pointant vers la page appropriée (intro.html, site.html, xml.html et
service.html).

12. Créer un fichier ajouter_etudiant.html contenant le formulaire dont les contréles sont
décrits ci-dessous:

a.

b.

Un champ de saisie pour entrer le nom
Un champ de saisie pour entrer le prénom
Un champ de saisie pour entrer un mot de passe

Une liste déroulante permettant de choisir la spécialité (MI, SM, Chimie, Info,
Maths, Physique)

Trois boutons radio permettant de choisir 'année (1¢re, 2¢me, 3eme), Par défaut, un
étudiant est considéré comme étant en 1¢re année.

Cinq cases a cocher pour choisir les activités sportives pratiquées (football,
handball, tennis, natation)

Un bouton de validation

Un bouton d'annulation



