
2. Format du tournoi.
​
2.1. Format Classique 5vs5.
2.1.1. Match.
Le tournoi se déroule sous la forme de simple élimination

Le bracket sera disponible sur le site wannawar dans la section "arbre" sur la page du forum et sur le teamspeak mis à disposition pour le tournoi dans la description du channel "bracket".

Match Best of 1, 3, 5, 7…. Ce qui signifie que le vainqueur d’un match est celui qui a gagné le plus grand nombres de parties suivant le « best of x » proposé.

· Tour principal : BO1
· 1/4 de Finales : BO1
· 1/2 Finales : BO1
· Finale : BO1

2.1.2. Mode de jeu.
Le mode de jeu et la confiduration à utiliser pour ce tournoi sont :
Nom : Metacup {nom des 2 équipes}
Taille de l'équipe : 5
Type de partie : Draft de tournoi
Autoriser les spectateurs : Salon

2.1.3. map.
La map autorisé durant le tournoi est : La faille de l'invocateur.


2.2. Format Duel 2vs2.
2.2.1. Match.
[bookmark: _GoBack]Le tournoi se déroule sous la forme de simple élimination

Le bracket sera disponible sur le site wannawar dans la section "arbre" sur la page du forum et sur le teamspeak mis à disposition pour le tournoi dans la description du channel "bracket".

Match Best of 1, 3, 5, 7…. Ce qui signifie que le vainqueur d’un match est celui qui a gagné le plus grand nombre de parties suivant le « best of x » proposé.
· Tour principal : BO1
· 1/4 de Finales : BO1
· 1/2 Finales : BO3
· Finale : BO3

2.2.2. Mode de jeu.
Le mode de jeu et la configuration à utiliser pour ce tournoi sont :
Nom : Metacup {nom des 2 équipes}
Taille de l'équipe : 2
Type de partie : Draft de tournoi
Autoriser les spectateurs : aucun (sauf en cas de stream).

Dans le cadre des matchs en Bo3, chaque équipe jouera le rôle d’hôte à son tour en suivant ce modèle :
Partie 1 : l’Equipe bleu est hôte.
Partie 2 : L’équipe rouge est hôte.
Partie 3 : L’équipe bleu est hôte.
Etc…

2.2.3. Map.
La map autorisé durant le tournoi est : L’abîme hurlante.

2.2.4. Restrictions.
Excepté en cas de condition contraire lié au tournoi en question.

Les restrictions du tournoi sont :
· En terme de champion, l’intégralité des champions sont jouables.
· En terme d’équipement, l’intégralité des équipements sont autorisés. 
· Le suicide est interdit, une sanction pourra être mise en cas de suicide (voir article 6.1).

2.2.5. Conditions de victoires.
Les conditions de victoire des matchs seront les suivantes :
· La première équipe à prendre 2 kill, ou ;
· La première équipe à tuer 100 creeps en cumulé, ou ;
· la première équipe à détruire une tour.

Il est nécessaire pour éviter tous litiges de prendre un screenshot des statistiques ingame avant la déconnection (article 6.1). 




· 3.3.4. L'utilisation de la "pause".
Dans le cas où l’un des joueurs aurait une déconnexion, ou autres problèmes les équipes peuvent mettre le match en pause (/pause). le temps maximum de pause étant de 30min, chaque équipe ne peut utiliser pour son propre compte que 10min.
L’utilisation excessive de la pause est interdite sous peine de disqualification et une utilisation rallongé (supérieur à 10min) doit être acceptée par l'équipe adverse.

Les 10min restantes sont réservés en cas de litige afin de prendre contact avec un administrateur.

