Les synergies :

Le pandawa va bien avec :

Un iop : Quoi de mieux que l’attaque ultime et le placement ultime ? Une colère qui peut supprimer un personnage du combat combiné à un porté/jeté, un état lourd/enraciné et à un boost de 4 pm. De plus, le pandawa peut aligner les ennemis pour que le iop puisse placer ses épées de zone facilement. De plus les vulnérabilités synergisent à merveille avec les dégats monstrueux du iop.
Un sacrieur : Combiner les deux classes au meilleur placement ! Vous pourrez, en combinant les porté jeté et les coopérations/transpositions semer le souk dans le placement adverse. Le but étant de mettre un des adversaire dans une très mauvaise situation et souvent très loin de ses alliés.
Le roublard : Le roublard peut déjà déclencher un certain nombre de fois un jouer dans son mur de bombe. Le pandawa peut mettre des ennemis dans les murs. Et même porter/jeter ceux qui sont déjà dedans puis les épouvante + tonneau rien que pour déclencher deux fois de plus. 


Le pandawa est faible face aux :

Cras : Un wasta gérable par une fléche de recul + une invoc, un retrait po qui oblige à débuff. Un meilleur placement et des dégâts supérieurs aux vôtres. Le cra est un de vos chats noir. Une technique consiste à réussir à la bloquer dans un coin de la map de manière à ce qu’il ne puisse pas s’enfuir.  Sinon il est toujours possible de jouer sur les résistances pour rester en vie et se stabi en plaçant une cawote devant soi lorsque les flèches punitives et expiations arrivent.

Sacrieurs : Alors lui, c’est le pire. En 1vs1, son gameplay fait de lui votre contre parfait. Vous êtes résistants mai il l’est bien plus que vous. Vous avez du placement, mais il se place mieux que vous et peut vous rush. Il peut contrer votre wasta par une épée volante. Vos invocations ne lui serviront qu’à se soigner et surtout à faire des coopérations pour arriver à votre cac. Pour en venir à bout, il ne fait en aucun cas qu’il vous arrive au cac. Autrement vous ne pourrez pas vous en débarrasser.


Au sein d’une team pvm, le pandawa est le placeur, débuffeur et accélérateur de combat. De manière générale, plus la team est grosse ( 6 personnages et plus ) moins il frappe. Il doit absolument jouer en premier pour replacer le boss qui vient de jouer (loin de votre équipe souvent ^^). Repousser un monstre dangereux et dégager les lignes de vus pour permettre à votre backline (énu/féca/éni) de frapper. Aussi, il ne faut pas finir le tour 1 en état saoul. Sinon au tour 2 vous aurez besoin de replacer tout le monde mais vous devriez vous débuff et donc de perdre les boucliers, pa, etc. Les mobs vont vous focus et vous prendrez cher. Si la map est assez grande et que l’énutroff arrive à bien rall les autres monstres ça ira et vous pourrez vulné tour 1. Mais ce n’est pas le cas de toutes les map.
Lorsque vous êtes en état saoul, vous ne pouvez pas cac. Donc le cac est moins important sur le pandawa. Donc c’est sur cette classe qu’on capture. Donc il est plus fragile, raison de plus pour pas se débuff tour 2. 
Voici une team « idéale » pour passer n’importe quel donjon sur dofus touch. Si vous avez n personnages dans votre team, alors ne prenez en compte que les n premières classes mentionnées.
Pandawa/Eniripsa/Feca/Iop/Enutrof/Zobal/Sacrieur/Xelor
Exemple (pour n = 6) : Pandawa/Eniripsa/Enutrof/Iop/Feca/Zobal.
[bookmark: _GoBack]Je ne prétends pas ici que cette composition est la meilleure. Mais ce qui est sûr, c’est qu’elle est la plus polyvalente et la plus à même à faire n’importe quel donjon. (Ce qui ne veux pas dire qu’une autre compo ne le peut pas hein ^^). Sachez que n’importe quel team peut gérer n’importe quel donjon. Seuls le temps et les challenges différent. 



