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[bookmark: _wmblvxii66vc]Définition du projet  

	Le projet qui nous intéresserait serait de faire un jeu vidéo, original et qui s'adapterait au besoin de client. Le milieu du jeu de rôle est une bonne alternative, car il est plein de projet ambitieux et intéressant. Ce dernier nous permettrait notamment de développer notre jeu sur un univers et sur un concept très original, étant donné que ce milieu en est rempli. Nous avons donc contacté Corpus Genesis, un projet de jeu de rôle prometteur et ambitieux. 
[bookmark: _nmk1yx78bfkx]Objectifs
· Acquérir des connaissances dans le domaine du développement de jeu vidéo.
· Créer un jeu vidéo hybride original en partenariat avec Corpus Genesis.

[bookmark: _w22j0culrjot]Étude d’opportunité du projet
[bookmark: _ey5scm5kp3cx]Étude de Marchés
[bookmark: _tq1ceql61jd1]Le Marché des Murders Party et des escapes room :
Le Marché des Murders Party et des escapes room est en plein développement, il y a de plus en plus d’escape room en france et de plus en plus d’entreprise qui rentre dans le phénomène de la “gamification”. La “gamification est un recours de plus en plus utilisé par les entreprise qui consiste à rendre certaines tâche moins lourde pour les employés, en leurs donnant un aspect plus proche du jeu. (ce phénomène ressemble un peu à notre rôle dans le projet CG)
[bookmark: _83jt94jg7n62]Le Marché des jeux sur tablette :
	Le Marché des jeux sur tablettes est en pleine expansion. D’après les chiffres, de 2013 à 2017, le marché aurait triplé, avec environ 5 milliards de dollars en 2013 et environ 15 milliards de dollars en 2017.
[bookmark: _hdqnvua9xo6a]Le Marché des jeux hybrides :
Le Marché des jeux hybrides est très récent, donc il y a très peu de jeux dessus. Et même ces quelques jeux ne vise pas le même but que le nôtre. 
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[bookmark: _pujc0krwf6md]Conclusion: pourquoi ce jeu peut marcher ?
	
Comme nous l’avons vu plutôt notre jeu s'étend sur 3 marchés différents, 2 d’entre eux sont en plein expansion et 1 d’entre eux fait de nous des pionnier dans l’hybridation des médiums. Ajoutez à cela qu’avec notre jeu nous comblons les demandes des joueurs concernant les offres de diversité dans le jeu de rôle / murder party.
[bookmark: _cnk8ym286z86]Contacts
Voici les personnes qui pourrait nous aider pour notre projet et les moyens de les joindre :
· Diane D’ESPOSITO, créatrice du projet Corpus Genesis, designer et graphisme 2D (diane.d@corpusgenesis.fr)
· Aurélie FAURE, secrétaire de Corpus Genesis (aurelie.lj.faure@gmail.com)
· Valérian DEGUFFROY, développeur consultant (Deguffroy.valerian@gmail.com)
· Nico DELOUCHE, sound designer, graphisme 3D (delnico@gmail.com)
· Cedric MOREAU, sound designer(cedricmoreau.pro@gmail.com)
· Vincent ROUX, sound designer (v.roux@hotmail.fr)
· Joffrey ESCUDIER, Monteur vidéo motion designer (joffrey.escudier@gmail.com)
[bookmark: _yydeckrkljrl]Étude de faisabilité du projet 
1- Évaluation des besoins
· Maîtrise de Unity
· Maîtrise de graphisme(dont 3D)
· Besoin de tablette pour gérer les tourelles
· Besoin d’un moyen de communication entre les tablettes

2- Évaluation du coût du projet
· Environ 100€ par tablette
· routeur sans fils 20€
évaluation grossière du coût de la main d’oeuvre (simulation):
· 1 motion design/ montage vidéo (pour vidéo de présentation du projet), payé en moyenne 300 € Jr/H, pendant environ 2 jours donc au final 600 €.
· 3 sound designer, payé en moyenne 300 € Jr/H, pendant environ 5 jours donc au final 4500 €
· 3 graphistes, payé en moyenne 400 € Jr/H, pendant environ 10 jours donc au final 12000 €.
· 6 développeurs, payé en moyenne 500 € Jr/H, pendant environ 60 jours donc au final 180000 €.

Donc si ce projet devait être financé par une entreprise il coûterait, au niveau de la main d'oeuvre 197 100 € (purement fictif, personne ne revendiquera de salaire)

 

3- Évaluation des scénarios possibles
· Possibilités de coder le jeu sur Unity
ou
· Possibilités de coder le jeu sur unreal engine

· Possibilités de travailler avec Blender pour les graphismes 3D
ou
· Possibilités de travailler avec Unity pour les graphismes 3D


4- Choix du scénario
· Utilisation de Unity pour le codage et les graphismes

[bookmark: _gkohwvl5d4j]Grandes phases du projet
Réfléchir au temps nécessaire pour la réalisation du projet. Tenir compte des contraintes et des risques éventuels dans l’estimation des délais. Envisager ainsi les grandes phases du projet. 
Préciser également qui ferait quoi et quand dans votre groupe projet ?
Vous pouvez soumettre cette partie sous forme graphique avec des propositions de dates.
Vous devez mentionner quel genre de résultats vous aimeriez obtenir (dans les grandes lignes) à chaque phase du projet.
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[bookmark: _aldobomb9781]Recherche documentaire
[bookmark: _9imqc9b68r28]État de l’art
Voici deux projets similaires à notre projet actuel :
Jeu FPS 2D: Ce jeu représente un concept de notre projet à savoir un FPS 2D. Dans notre projet, on voudrait mettre un système de sentinelle qui fonctionnerait dans le même principe que ce jeu.
idée projet 3: Cette vidéo représentent un concept similaire à l’idée numéro 3 que nous avons abandonné, avec un système de défense et de recherche.
[bookmark: _1m84f3qpbigs]Sitographie
Voici tous les sites consultés lors de notre recherche documentaire :
Le site n°1 représente le concept design des “Deachers” qui ne sera dévoilé au grand public que dans 2 ans. Ce concept a été créé par Diane D’ESPOSITO. Ces “Deachers” seraient les ennemis représentés dans notre projet
Le site n°2 est un jeu présentant un concept de notre jeu à savoir un FPS 2D. Ce système de FPS 2D s’apparenterait au système des tourelles que l’on voudrait mettre en place dans le jeu.
Le site n°3 est une vidéo présentant un concept similaire à l’idée numéro 3 que nous avons abandonné. Ce système permettait de relier de la recherche pour trouver des armes efficace contre un certain type d’ennemi et de la défense qui utiliserait ces armes.
Le site n°4 est le Site de Corpus Genesis.
Le site n°5 est tutoriel unity pour créer un tower defense, les tutoriel vidéo nous serons très utile pour bien comprendre toutes les subtilité de l’outil.  
Le site n°6 est une étude de marché des jeux sur tablette/mobile dont nous nous sommes servi pour construire notre étude d’opportunité.
Le site n°7 est un site expliquant le but d’une étude de faisabilité, nous avons suivi ce modèle pour bâtir notre étude de faisabilité et en comprendre les intérêts.
Le site n°8 est le Forum réalisé par Corpus Genesis.
Le site n°9 est le site officiel de Unity, qui serait le moteur de jeu dont nous allons nous servir pour réaliser notre jeu vidéo.
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