Budgets main d’oeuvre en jours/homme
motion design/ montage vidéo : 300€/jourH
son : 300€ Jr/H (5jr)
graphisme : 400€ Jr/H (10jr)
Dev : 500€ Jr/H (60jrH)
(combien coute chaque personne de l’organigramme)

unity = gratuit si le jeu ne dépasse pas un certain bénéf  (vérifier combien)

[bookmark: _gvftr6gkfv8]1- Évaluation des besoins
· Maîtrise de Unity
· Maîtrise de graphisme(dont 3D)
· Besoin de joystick pour contrôler les tourelles
· Besoin talkie walkie pour communiquer entre joueur
· Besoin de tablette pour gérer les tourelles
· Besoin d’écran pour les contrôleurs

2- Évaluation du coût du projet
· Environ 100€ par tablette
· Environ 50€ par paire de talkie walkie
· Réseau local (routeur) ou installation wifi

 3- Évaluation des scénarios possibles
· Possibilités de coder le jeu sur Unity
ou
· Possibilités de coder le jeu sur unreal engine

· Possibilités de travailler avec Blender pour les graphismes 3D
ou
· Possibilités de travailler avec Unity pour les graphismes 3D

4- Choix du scénario
· Utilisation de Unity pour le codage et les graphismes

