[bookmark: _1apjxx9dqojp]Projet tuteuré équipe 11 - Compte rendu n°06


	Motif / type de réunion: Sitographie

	Lieu: Discussion Skype

	Présents : PLACE Samuel, ROMAN Pierre
Absents: CHALAS Paul, LECERF Robin, MESSAGER Melvin, PANOSSIAN Grégoire
	Date : 08/12/2016
Heure de début : 19h
Heure de fin : 20 h 15


	Liste de diffusion :  Equipe 11


[bookmark: _6o814pwbmguy]
[bookmark: _5nmnap3d88fh]Ordre du jour 
Aujourd’hui la réunion va porter sur les sites que nous avons et que nous allons utiliser pour mener à bien notre projet. Ces dernier porteront sur des sujet diverse, du tutoriel unity au site du clients en passant par les jeu qui s’approche de notre idée.
[bookmark: _clklwohak3ky]Sujets échangés
Type :                 Information	 Remarque 	Question	 Décision	 Choix

	Type
	Intervenant
	Développement du sujet

	recherche des différents sites précédemment utilisés

	Action
	Equipe 11
	Retrouvez tous les sites sur le groupe discord

	explication
	Equipe 11 
	Expliquer les différents lien



[bookmark: _rphfhcsoc8x7]
[bookmark: _ng55r8flcue4]


[bookmark: _3v0ivh4gaxrh]
[bookmark: _z82fd87f8awa]Actions à suivre / To do list
Statut :                EC : En-Cours		ND : Non Démarré

	Sujet n°
	Description
	Responsable
	Date butoir
	Statut
	Livrable
	Validé par

	1
	Brief client
	Groupe 11
	16/12
	EC
	
	

	2
	Fiche d’avant projet
	Groupe 11
	16/12
	EC
	
	

	3
	Comptes rendus des réunions
	Groupe 11
	16/12
	EC
	
	



Alternativement, insérer un lien vers la To do list du projet
[bookmark: _mkvbtbv105sm]Documents additionnels :


Résumé de réunion :
Après avoir recherché tous les sites utilisés pour faire nos projets, nous les avons expliqué un à un.
Le site n°1: Concept design des “Deachers” (= ennemis dans le jeu) qui ne sera dévoilé au grand public que dans 2 ans.
Le site n°2: jeu présentant un concept de notre jeu à savoir un FPS 2D.
Le site n°3: vidéo présentant un concept similaire à l’idée numéro 3 que nous avons abandonné
Le site n°4: Site du client.
Le site n°5: tutoriel unity pour créer un tower defense. 
Le site n°6: une étude de marché des jeux sur tablette/mobile.
Le site n°7: site expliquant le but d’une étude de faisabilité
Le site n°8: Forum des clients
Le site n°9: Le site officiel de Unity (le moteur de jeu que l’on va utiliser)
[bookmark: _n29gx4xust97]Prochaine réunion
	Motif / type de réunion: synthèse finale
	Lieu: Discord

	Personnes convoquées: PLACE Samuel, ROMAN Pierre, LECERF Robin, CHALAS Paul, MESSAGER Melvin, PANOSSIAN, Diane D’ESPOSITO, Aurélie FAURE
	Date : 09/12/2016
Heures de début et fin : 19h

	Ordre du jour :  Faire la synthèse finale



En l’absence de remarques, ce CR sera considéré comme approuvé le XX/XX
