[bookmark: _1apjxx9dqojp]Projet tuteuré équipe 11 - Compte rendu n°04


	Motif / type de réunion: Etude de faisabilité

	Lieu: Discord

	Présents: Paul CHALAS, Melvyn MESSAGER, Samuel PLACE, Pierre ROMAN
Absent excusé: Robin LECERF
Absent: Grégoire PANOSSIAN

	Date : 30/11/2016
Heure de début : 19h00
Heure de fin : 21 h 30


	Liste de diffusion :  Équipe projet


[bookmark: _6o814pwbmguy]
[bookmark: _22sswvm1h0f5]Ordre du jour 
Le but de cette réunion est de définir tout ce qui entoure notre projet à savoir réaliser l’étude de faisabilité, c’est-à-dire définir les besoins, le coût envisagé. 
[bookmark: _clklwohak3ky]Sujets échangés
Type :                 Information	 Remarque 	Question	 Décision	 Choix

	Type
	Intervenant
	Développement du sujet

	Sujet n°1 : évaluation de l’étude de faisabilité

	Décision
	Equipe 11
	Définir : Évaluation des besoins

	Décision
	Equipe 11
	Définir : Évaluation du coût du projet

	Décision
	Equipe 11
	Définir : Évaluation des scénarios possibles

	Décision
	Equipe 11
	Définir : Choix du scénarios


[bookmark: _jodvgpd97dxz]
[bookmark: _9r5ybb4e1cgn]
[bookmark: _z82fd87f8awa]Actions à suivre / To do list
Statut :                EC : En-Cours		ND : Non Démarré

	Sujet n°
	Description
	Responsable
	Date butoir
	Statut
	Livrable
	Validé par

	1
	Brief client
	Groupe 11
	16/12
	ND
	
	

	2
	Fiche d’avant projet
	Groupe 11
	16/12
	ND
	
	

	3
	Comptes rendus des réunions
	Groupe 11
	16/12
	EC
	
	



Résumé de réunion :
[bookmark: _gvftr6gkfv8]1- Évaluation des besoins
· Maîtrise de Unity
· Maîtrise de graphisme et animation (dont 3D)
· Besoin talkies walkies pour communiquer entre joueurs
· Besoin de tablettes pour gérer les tourelles
· Besoin d’un routeur pour lier les tablettes

2- Évaluation du coût du projet
· Environ 100€ par tablette
· Environ 50€ par paire de talkies walkies
· routeur sans fil 20€

 3- Évaluation des scénarios possibles
· Possibilités de coder le jeu sur Unity
ou
· Possibilités de coder le jeu sur unreal engine

· Possibilités de travailler avec Blender pour les graphismes 3D
ou
· Possibilités de travailler avec Unity pour les graphismes 3D


4- Choix du scénario
· Utilisation de Unity pour le codage et les graphismes
[bookmark: _mtm4644pzvij]


[bookmark: _585zt6z5ygmn]
[bookmark: _n29gx4xust97]Prochaine réunion
	Motif / type de réunion: contact client/ partenaire
	Lieu: Skype

	Personnes convoquées: Paul CHALAS, Melvyn MESSAGER, Samuel PLACE, Pierre ROMAN, Grégoire PANOSSIAN, Robin LECERF, Aurélie FAURE, Diane D’ESPOSITO
	Date : 2/12/2016
Heures de début et fin : 19h

	Ordre du jour :  contact client/ partenaire





En l’absence de remarques, ce CR sera considéré comme approuvé le XX/XX
