[bookmark: _1apjxx9dqojp]Projet tuteuré équipe 11 - Compte rendu n°3.2


	Motif / type de réunion: Organisation du projet

	Lieu: discord

	Présent(s) (retard/excusés/non excusés):
Présent(s): Pierre Roman, Paul Chalas, Samuel Place, Robin Lecerf
Absent: Melvyn Messager, Grégoire Panossian   
	Date : 27/11/2016
Heure de début : 10 h
Heure de fin : 12 h


	Liste de diffusion :   Équipe projet


[bookmark: _6o814pwbmguy]
[bookmark: _4c8sy3nm4qcp]Ordre du jour 
Thèmes : Créer l’organisation attendu pour la prochaine réunion avec Corpus Génésis.
Objectifs : Avoir une hiérarchie dans l’équipe, un planning et fixé le projet.

Aujourd’hui, nous devons faire ce qui nous est demandé pour la prochaine réunion avec Corpus Génésis, à savoir, un planning, un organigramme et fixé l’idée du jeu. 
[bookmark: _clklwohak3ky]Sujets échangés
Type :                 Information	 Remarque 	Question	 Décision	 Choix

	Type
	Intervenant
	Développement du sujet

	Sujet n°1 : Organigramme

	Choix
	Equipe 11
	Choix de notre rôle dans le projet, représenté par l’organigramme





	Type
	Intervenant
	Développement du sujet

	Sujet n°2 : Planning

	Information
	Pierre, Robin
	Construction d’un planning pour informer les membres du groupe





	Type
	Intervenant
	Développement du sujet

	Sujet n°3 : Idée du projets à réaliser

	Décision
	Equipe 11
	Décision du gameplay sur lequel se basera notre jeu





[bookmark: _z82fd87f8awa]Actions à suivre / To do list
Statut :                EC : En-Cours		ND : Non Démarré

	Sujet n°
	Description
	Responsable
	Date butoir
	Statut
	Livrable
	Validé par

	1
	Brief client
	Groupe 11
	16/12
	ND
	
	

	2
	Fiche d’avant projet
	Groupe 11
	16/12
	ND
	
	

	3
	Comptes rendus des réunions
	Groupe 11
	16/12
	EC
	
	



Alternativement, insérer un lien vers la To do list du projet
[bookmark: _mkvbtbv105sm]Documents additionnels :
Organigramme: https://docs.google.com/document/d/11yW2CgJtAHPloWMDUeuGo5-fJidb-7oAEgFbuIGPU1c/edit#heading=h.x8tje7asz59d
Planning: https://docs.google.com/spreadsheets/d/164x2Lda_Mu1OE6DBJoI6dIeZRRMpD5BRx4yN_2wzj7E/edit#gid=0
Idée de gameplay: https://docs.google.com/document/d/1hChN9OtaQ6OGNQKeHlfZZup33rIxa6L8qjxulKyG52g/edit





Résumé de réunion 
Nous avons, pendant cette réunion, préparer notre prochaine rencontre avec corpus genesis qui nous avez demandé de faire un organigramme, un planning pour nous aider et de réfléchir plus précisément sur l’idée de gameplay de notre projet.
[bookmark: _n29gx4xust97]Prochaine réunion
	Motif / type de réunion: Décision étude faisabilité
	Lieu: Discord

	Personnes convoqués: Paul CHALAS, Melvyn MESSAGER, Samuel PLACE, Pierre ROMAN, Grégoire PANOSSIAN, Robin LECERF


	Date : 30/11/2016
Heure de début : 19h00
Heure de fin : 21 h 30


	Ordre du jour : Etude de faisabilité





En l’absence de remarques, ce CR sera considéré comme approuvé le XX/XX

