[bookmark: _1apjxx9dqojp]Projet tuteuré équipe 11 - Compte rendu n°02


	Motif / type de réunion: choix du thème

	Lieu: IUT salle de tp

	 Présent : Paul Chalas, Robin Lecerf, Pierre Roman, Samuel Place, Melvin Messager
 Absent excusé:  Grégoire Panossian
	Date : 20/10/2016
Heure de début :12h30
Heure de fin : 13h30


	Liste de diffusion :  Equipe projet


[bookmark: _6o814pwbmguy]
[bookmark: _pk39s9vvn7jv]Ordre du jour 
Thèmes : Quelle sera le type et le thème du jeu ?
Objectifs : trouver un type et thème de jeu qui convienne à tout le monde.

1. Choix d’un thème de jeu
2. Choix d’un type de jeu
[bookmark: _clklwohak3ky]Sujets échangés
Type :                 Information	 Remarque 	Question	 Décision	 Choix

	Type
	Intervenant
	Développement du sujet

	Sujet n°1 : Choix d’un thème de jeu

	choix
	Membre du groupe
	Tout le monde propose ses idées de thème de jeu.



Type :                 Information	 Remarque 	Question	 Décision	 Choix

	Type
	Intervenant
	Développement du sujet

	Sujet n°2 : Choix d’un type de jeu

	choix
	Membre du groupe
	Tout le monde propose ses idées de type de jeu.



[bookmark: _z82fd87f8awa]Actions à suivre / To do list
Statut :                EC : En-Cours		ND : Non Démarré

	Sujet n°
	Description
	Responsable
	Date butoir
	Statut
	Livrable
	Validé par

	1
	Brief client
	Groupe 11
	16/12
	ND
	
	

	2
	Fiche d’avant projet
	Groupe 11
	16/12
	ND
	
	

	3
	Comptes rendus des réunion
	Groupe 11
	16/12
	EC
	
	



[bookmark: _uk6ho9mjam9b]Documents additionnels :
Aucun.
[bookmark: _fejm1gqo48lz]Résumé de la réunion:
Nous avons tous posé nos idées sur un tableau, nous les avons expliqués, puis nous avons votés, 2 vote par personne. Au final, parmi toutes les pistes de jeu, celle qui en est ressortie est un RPG dans un univers post-apocalypse. 
[bookmark: _n29gx4xust97]Prochaine réunion
	Motif / type de réunion: Choix du projet
	Lieu: Discussion discord

	Personnes convoquées: Robin Lecerf, Pierre Roman, Samuel Place, Melvin Messager, Grégoire Panossian,
Paul Chalas
	Date : 03/11/2016
Heure de début : 9h30
Heure de fin : 12h

	Ordre du jour : développer le projet avec des idées de gameplay





En l’absence de remarques, ce CR sera considéré comme approuvé le XX/XX

___________________________________

