[bookmark: _1apjxx9dqojp]Projet tuteuré équipe 11 - Compte rendu n°01


	Motif / type de réunion: Définir une idée de projet

	Lieu: salle de tp

	Présent(s): Paul Chalas, Robin Lecerf, Pierre Roman, Grégoire Panossian, Samuel Place, Melvin Messager
	Date : 07/10/2016
Heure de début : 15 h 30
Heure de fin : 16 h


	Liste de diffusion : Équipe projet


[bookmark: _6o814pwbmguy]
[bookmark: _4c8sy3nm4qcp]Ordre du jour 
Thèmes : Quel type veulent faire les menbres du groupe ? 
Objectifs : Avoir  une idée de projet avant la fin de la réunion

1. Définir une idée de projet.
2. Comment réaliser ce projet ?
[bookmark: _clklwohak3ky]Sujets échangés
Type :                 Information	 Remarque 	Question	 Décision	 Choix

	Type
	Intervenant
	Développement du sujet

	Sujet n°1 : Définir une idée de projet

	Choix
	Paul CHALAS
	Proposition de faire un jeu vidéo



Type :                 Information	 Remarque 	Question	 Décision	 Choix

	Type
	Intervenant
	Développement du sujet

	Sujet n°2 : Comment réaliser ce projet ?

	Choix
	Pierre ROMAN
	Pour faire un jeu vidéo, il est plus facile d’utiliser un moteur de jeu. Comme par exemple: Unity, unreal engine, cry engine ou encore ogre 3D.



[bookmark: _26go8n64ez6m]
[bookmark: _z82fd87f8awa]Actions à suivre / To do list
Statut :                EC : En-Cours		ND : Non Démarré

	Sujet n°
	Description
	Responsable
	Date butoir
	Statut
	Livrable
	Validé par

	1
	Définir une idée de projet
	Groupe 11
	16/12
	ND
	
	

	2
	Fiche d’avant projet
	Groupe 11
	16/12
	ND
	
	

	3
	Comptes rendus des réunion
	Groupe 11
	16/12
	EC
	
	



[bookmark: _gf3mjbdl8fmb]Documents additionnels :
Aucun
[bookmark: _t0guwvbf9i97]Résumé de la réunion:
Lors de la première réunion Paul CHALAS a soumis l’idée au groupe de faire un jeu vidéo. Tout le monde était d’accord, la réunion c’est terminé assez rapidement, mais par la suite nous avons réfléchi au moyen par lesquelles y parvenir, nous avons donc regardé les avantages et inconvénients de pas mal de moteur de jeu en voici la liste:
-Cry engine: trop complexe
-Ogre 3D: le style ne plaisait pas à tout le monde
-Unreal engine: très bonne réputation, très bon outil
-Unity: le plus facile à prendre en main, bon rendu, très bonne réputation, ressource open-source, le moteur de jeu avec la plus grande communauté francophone.
Nous avons donc choisi d'utiliser unity pour le projet.
[bookmark: _n29gx4xust97]Prochaine réunion
	Motif / type de réunion: choix du thème

	Lieu: IUT salle de tp

	Présent : Paul Chalas, Robin Lecerf, Pierre Roman, Samuel Place, Melvin Messager, Grégoire Panossian
	Date : 20/10/2016
Heure de début :12h30
Heure de fin : 13h30


	Ordre du jour : 



En l’absence de remarques, ce CR sera considéré comme approuvé le XX/XX

___________________________________

