ce script sert a tester si un nombre est solution d'une équation.

EUELL cliqueé

! demander et attendre
mettre x a réponse . - :

O x +@-0-
dire

dire XS]

De quelle équation s'agit-il ?

Si on rentre -3, quelle sera la réponse ?



Gestion du lutin version 1

répéter indéfiniment

s'orienter a @

touche fléche droite pressée?

Gestion du lutin version 2

quand fleche droite  est pressé

ajouter m ax

Gestion des obstacles

donner la valeur  a x dire - pendant ) secondes

donner la valeur ) a y
couleur  touchée?

Création d’un bloc

définir toucher

couleur touchée? . alors

dire B pendant @) secondes
b

donner la valeur @) a x
]

donner la valeur  a y

Sinon

Ty our pendant §) secondes




