Composition avec Mam, GG270 .
--ZONE I
Camp 1 : 10 Sangliers
MAM - Troupes : 220 C Pertes : 0 
Camp 2 : 15 Renards
MAM - Troupes : : 14 R 1 SE 205 K Pertes : 13 R 
Camp 3 : 100 Loups Gris 5 Loups
MAM - Troupes : : 5 R 1 SE 214 C Pertes : 5 R 
Camp 4 (Boss) : 1 Sanglier 5 Sangliers
MAM - Troupes : : 20 R 1 SE 20 C 179 K Pertes : 20 R 
ZONE I, Total des pertes : 38 R 
ZONE 1
 (
Camps 4/chef
) (
Camps 3
) (
Camps 1
) (
Camps 2
) (
Départs ici
)[image: ]
 (
1 pont à mettre ici
) (
1 pont à mettre ici
) (
Camps 7 chef
) (
Camps 6
) (
Camps 5
)Pour avancer dans les zones il faudra ramasser les objets et crées 2 ponts et 4 pioches +1 epees pour le dragon a faire dans un garde manger.(4 minerais et 2 socles a recup..)et 5 plantes luisantes pour l épées ;).
--ZONE II
Camp 5 : 5 Ours 5 Renards
MAM - Troupes : : 10 R 1 SE 209 K Pertes : 10 R 
Camp 6 : 13 Loups chef de meute Ours 5 Renards
MAM - Troupes : 220 C Pertes : 5 C pour limiter la perte de cava voir plus de cavas mettre un mam en première vague 1R puis 220c 0 cavas…
Camp 7 : (Boss): 1 Ours géant
GG270 - Troupes : 40 R 200 Arb 30 K Pertes : 37 R 
ZONE II, Total des pertes : 47 R 5 C 
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 (
Pioche 
a
 utiliser ici
) (
Pioche 
a
 utiliser ici
) (
Camps 9 Chef
) (
Camps 8
)--ZONE III
Camp 8 : 10 Prêtres des ténèbres 10 Esclaves des ombres 
MAM - Troupes : : 220 SE Pertes : 0 
Camp 9 : 5 Danseurs de feu 10 Membres de secte 10 Esclaves des ombres 
MAM - Troupes : 2 R 1 SE 217 K Pertes : 2 
ZONE III, Total des pertes : 2 R 
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 (
Camps 11 chef
) (
Camps 10
) (
Palais
) (
Pioche 
a
 utiliser ici
) (
Pioche 
a
 utiliser ici
)--ZONE IV
Camp 10 : 50 Membres de secte
MAM - Troupes : : 20 R 1 SE 199 K Pertes : 19 R 
Camp 11 (Boss) : 20 Membres de secte 1 Prédicateur des flammes
MAM - Troupes : : 22 R 1 SE 197 K Pertes : 21 R 
ZONE IV, Total des pertes : 40 R 
ZONE V
Palais Noir (Boss) : 20 Membres de secte 1 Dragon ancien
GG270 - Troupes : : 54 R 1 SE 215 K Pertes : 53 R  on peut tjrs utiliser un mam 1r en premières vagues pour limiter les pertes.
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TOTAL AVENTURE : 180 R 5 C voir 180r max sans cavs si vagues .. avec mam.
 (
Epées 
a
 poser ici
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Bon jeu pour 1mine de fer industrielle ou mine de cuivre industrielle…..pour 3.1kxp ;)
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Objet a ramasser
Vous avez récupéré un objet
a ramasser. IL sera transféré
R sur votre ile de départ
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Le perchoir du dragon
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Nouvelle quéte
Vous avez recu une nouvelle
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