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Introduction 

-

donner son id joueur

-

créer profil médic + tag 

-

touche pour se mute & grant talk power ts 

(Settings > Hotkeys > +Add > Speaker > Toggle Speaker Mute >

Modifier "No Hotkey Assigned")

(Settings > Hotkeys > +Add > Show Advanced Actions > Misc > Talkpower > Grant Next User >

Modifier "No Hotkey Assigned")

Présentation de l'hôpital Kavala 

-

vêtements + sac + rebreather

-

bug de l'inventaire vide :

 toujours vérifier avant de partir en service qu'on a ses kits

-

bug du skin médic :

 poser les vêtements au sol 

-

objets essentiels : jvn, bouffes( 10 eaux + 10 bacons ), 2 jerricans + 2 Barriéres (tazzer) 

-

véhicules :

 véhicule terrestre + hélico

-

toujours fermer son véhicule dès qu'on le quitte

-

ne pas sortir son hélico s'il y a déjà un hélico posé sur le toit hôpital
Apprendre à réanimer quelqu'un 

-

windows/windows 

T

-

personne dans une maison 

-

> accroupir + viser la personne jusqu'à ce qu'option "ouvrir sac"

-

RP avant, pendant, après

Dépannages et autres cas qui peuvent survenir 

-

pas de réa dans l'eau sauf si la personne a un recycleur

-

personne morte dans un véhicule : propriétaire l'envoie au garage ou DDR

-

réparation de véhicule : gratuite si réa,

payante si demande de dépannage

-

penser à envoyer un SMS si on compte se rendre au dépannage pour prévenir

-

personne bugguée en l'air : 

appeler un ambulancier (tazzer)

-

mise en fourrière dispo pour ambulancier, demander si le véhicule appartient à quelqu’un

Règleset interdictions impératives 

-

interdiction de donner le stuff médic

-

1 min de vol stat audessus des réa si sommation s'en aller sauf zone safe ou même action à -1km

-

*interdiction de réa à 1 km dela frontière (sauf accord modo)

-

*interdiction de réa à 1 km casino, banque, usine si en cours ou a été lancée (sauf accord modo)

(possibilité de réa si c'est juste une contestation)

-

*interdiction de réa une attaque de base même si accord des 2 camps

-

*interdiction de réa les flic (sauf accord modo)

-

les accords modos doivent être faits par des modos extérieurs aux factions demandeuses

-

à Kavala zone safe, toujours se poser à l'hôpital (interdiction place)

-

sirènes obligatoires à 1 km de l'action ET lorsque survol de Kavala (touche F)

-

interdiction de tazzer à tout va, seulement les personnes bugguées

Communication avec les autres médics/ TS

-

tempsde connexion obligatoire 45/25

-

obligation d'être dans channel Urgence quand on se co médic

-

obligation d’avoir le même pseudo TS & ingame

. NE PAS CHANGER DE PSEUDO IG.

-

annoncer ses réanimations (TeamSpeak, channel

groupe,possibilité point sur la carte...)

-

on ne raconte pas sa vie dans le channel groupe

-

les réas se font par ordre de venue TeamSpeak en urgence

-

*respecter le grade, ne pas porter/utiliser ce qui ne vous est pas disponible

-

*aborder l'excel des médics (avertissements, etc)

-

rappeler que sur les candidatures, seuls chirurgiens et + peuvent voter
Sur le terrain, c’est parti

-

autoriser la recrue à sortir hélico : c'est lui qui va piloter

-

faire 1 réanimation pour montrer

-

lui laisser faire 2-3 réanimations en le soutenant

-

lui donner des exemples de RP (aide RP by crevette sur TS "Bureau des plaintes")

-

lui souhaiter la bienvenue :)

