Nom: Alefice                                [image: ]
Classe :Combattante spirituel
Humain
Age : non défini
Réputation : Femme pas du tout très sentimental, fascinée par le monde, la faune et la flore.
	Particularité Notable :


-Télépathe
-Utilise un langage universel
-Associable
-Faiblard
	Caractéristiques :


Hp :35
Force :10(-35)                                                                                                     Charisme : 10
Chance :50                                                                                                        Dextérité :10
Intelligence :70                                                                                                 Perception:45
	Equipement : 


Tunique de soie avec capuche, Bâton en bois, Deux boucles d'oreilles qui apaise l'humeur, Une bourse avec 100 roupilles, Sacoche contenant herbes, plantes, graines, poudre spéciale, une gourde d'eau, à et 7 topinambour. (Les fibres, alliées du transit : Ce légume est très riche en fibre (7 à 8%), ce qui stimule l'activité intestinale, accélère le transit et aide à lutter contre les tendances à la constipation. Des minéraux et des vitamines : L'apport minéral n'est pas négligeable non plus. Avec un rapport sodium/potassium très bas, il a de bonne propriétés duriétiques.Les vitamines du groupe B sont bien représentées, utiles pour un bon fonctionnement neuro-musculaire.) .



	Histoire : 


« Alors ce soir là je me souviens juste l'avoir vue, cette fille, plutôt bien roulée, après quelle ma fait boire un truc j'ai eu le plus gros black out de ma vie, mais putain j'ai du en faire des conneries ce soir là, l'auberge dans laquelle j'ai dormis était tellement dans la panade, du verre par terre des tables brûlées, des corps qui jonche le sol, enfin bref la merde, à part que cette femme elle était nue à mes cotés, je penses qu'on a baisé ouais. Quand je suis sortis dehors la ville était comme si elle avait une immense gueule de bois ! HAHAHAHA ! Cette fille m'avait suivit dehors, mais quand on fut sortit dehors des gardes avez l'air de nous en vouloir tient ! Haha ! Mais la tigresse qui m'accompagnait sortit son bâton puis elle avait ditun truc je sais plus quoi mais elle les a envoyer ces gardes valser en un coup de vent ! HAHAHAHA ! J'en ais fait des soirées avec celle la ! Elles m'a fait connaître d'autre horizons avec ses mélanges ! HAHAHAHAH ! Elle aussi comme Elliot, elle a disparue de la même façon,sans rien dire sans rien faire, elle a vraiment une très jolie voix, si vous la croisez vous verrez, elle est envoûtante mais aussi très réservée ! 
Au meilleurs soirées de la vie ! Vive la coque et le putes !
Edwin dit tête brûlée ! »
Tiens, il aurait écrit ce passage sur moi… dommages qu'il en reste que des cendres… il m'amuser bien ce gentil homme. Quel champs de bataille ! Il aurait servit à quelque chose d'autres que faire boum comme il disait ? Ha… tiens ? C'est écrit quoi ici, ça a l'air récent, mmmh… un groupe d'amis ? Ils ont l'air amusant, je me demande si il savent autant s'amuser que mon cher petit Edwin… ''Ils sont plutôt bon en la matière crois moi! Haha !''
[bookmark: __DdeLink__320_1155084348]But du personnage : Trouver les compagnons de route d'Edwin.
Fonctionnement des capacités: ça capacitée est en rapport avec les esprits, elle peut être en connexion avec les trois grand esprits de sa tribu, dont elles est la fille unique due chef, et de leurs demander de prêter leurs forces.
Chaque fois que j'utilise les capacité de chacun je dois dire le nom de l'esprit avant de pouvoir l'utiliser
Les trois esprits sont :
-Izaac, esprit de la compassion, il me permet de comprendre les sentiments d'autrui et partager les miens, ainsi que de pouvoir interagir avec des toute sorte d'êtres vivant.
-Betrodze, esprit de la colère, il me permet de déployer sa colère par le biais du vent et de l'utiliser comme attaques magique.
-Onicrate, esprit de la sagesse, il permet d'utiliser son enveloppe psychique pour la transmettre à mon bâton pour contrer toute attaque.
Chaque changement d'esprit prends un malus, c'est à dire un certain temps avant de pouvoir utiliser un autre, 2 à 3 tours.
Je peux aussi me connecter à d'autres esprit, mais pour pas trop la jouer professeur xavier toute tentative sera réussi seulement sur un jet de dès réussi à 40 ou moins.
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