A. Exemple de sous réseau
Soit le réseau 192.168.2.0 de masque 255.255.255.0.
On souhaite le diviser en quatre sous réseaux.
Principe : Certains bits de la partie hôte vont être utilisés pour déterminer les sous réseau.
Combien ?
· 1 bit permet de créer 2 sous réseaux (0 ou 1).
· 2 bits = 2^2 = 4 sous réseaux.
Le nouveau Masque de sous réseau : 255.255.255.11000000
				           255.255.255.192

	Id réseau binaire
	Id réseau en décimal

	192.168.2.00000000
                   S.R HÔTE
	192.168.2.0

	192.168.2.01000000
	192.168.2.64

	192.168.2.10000000
	192.168.2.128

	192.168.2.11000000
	192.168.2.192



B. Notion CIDR
Définition : CIDR signifie Classless Inter-Domain Routing.
Intérêt : Faire face au manque d’adresses IPv4 qui offre théoriquement 4 milliards d’adresses IP (2^32).
Comment ? Dans le découpage en classe avec les masques classiques, de nombreuses adresses sont perdues.
Explication : Besoin de 300 adresses -> Classe B -> 65200 adresses perdues !
Méthode : Dissocier la classe de son masque de réseau. On peut utiliser une adresse de classe B avec un masque de classe C -> 256 réseaux de 254 hôtes.
Exemple : 10.54.23.0/18, 132.8.0.0/18 et 192.76.36.0/18 seront possibles.

C. Déterminer l’adresse réseau
Methode : On applique la procédure AND entre le masque de sous réseaux et à l’adresse IP. Rappel : 1 AND 1 = 1, Les autres combinaisons = 0
Soit l’adresse 192.168.2.65 de masque 255.255.255.192
	Adresse IP
	192.168.2.65

	IP binaire
	192.168.2.01000001

	Masque de sous réseau
	255.255.255.11000000

	AND entre le masque et l’IP
	192.168.2.01000000

	Adresse Réseau
	192.168.2.64





D. Déterminer les adresses de sous réseau
Exemple : Soit l’adresse IP 192.168.2.65 et le masque 255.255.255.224
	Adresse IP
	192.168.2.65

	Masque de sous réseau
	255.255.255.11100000
Partie réseau S.R HÔTE

	1er s.réseau
	192.168.2.00000000 -> 192.168.2.0

	4ème s.réseau
	Formule = (4*2^5) – 2^5 = 96

	Dernier s.réseau
	192.168.2.11100000 -> 192.168.2.224



E. Table de routage
Approche : Pour router un paquet, les postes utilisent une table de routage.
Intérêt : Déterminer le prochain destinataire du paquet qui n’est pas forcément le destinataire final.
Syntaxe des lignes de la table de routage :
· IP du réseau de destination (ou IP d’un poste)
· Le masque de sous réseau correspondant à l’adresse
· IP du routeur (passerelle) qui est le premier routeur permettant de se diriger vers ce réseau.
· IP de l’interface réseau (carte) qui permet d’atteindre ce routeur.
Remarque : La route par défaut permet d’envoyer des données sur des réseaux inconnus.

F. Règles pour le routage
Une adresse IP ne peut communiquer qu’avec une IP de son propre réseau –> La passerelle est toujours dans le même réseau que l’interface.
Chaque adresse IP appartient à un réseau déterminé par son masque.
L’interface et la passerelle peuvent être identique –> L’adresse de destination se trouve dans le même réseau.
Plusieurs routes vers un réseau : Choisir la route la plus courte, si égal –> Ecrire les 2 routes.

Exemple :
· Soit deux réseaux 10.0.0.0/8 et 172.16.0.0/16 reliés par un routeur R1.
Les deux interfaces de R1 sont 10.0.0.254 et 172.16.0.254.
On établit alors la table de routage.
	Adresse IP
	Masque
	Passerelle
	Interface

	10.0.0.0
	255.0.0.0
	10.0.0.254
	10.0.0.254

	172.16.0.0
	255.255.0.0
	172.16.0.254
	172.16.0.254

	192.168.1.0
	[bookmark: _GoBack]
	172.16.0.1
	192.168.1.254



Pour communiquer avec les postes du réseau 10.0.0.0, de masque 255.0.0.0, le routeur doit atteindre la passerelle 10.0.0.254 en utilisant son interface 10.0.0.254.

Problème : Atteindre un réseau auquel mon routeur n’est pas relié.
Solution : Ajouter la passerelle à atteindre et l’interface utilisé pour rejoindre le réseau.

