Réunion : Guides.

Date : 20/08/2015
Heure : 20:00-21:00 21:30-22:30
Personnes présentes : Batlen, Bernnie, KRJ
A voir avec : Fawel et jenemeurs

Avis objectifs et subjectifs, non-influencés sur :

1. Le serveur en lui-même : 
-Points forts, points faibles, améliorations à avoir, ressentis…
~Batlen : Serveur stable, bien fait, que ce soit TS ou Minecraft.
~Bernnie : Idem, peut-être instaurer un système de dons ?
~KRJ : Serveur complet, bien fourni. Peut-être favoriser les joueurs polis, ajouter plus de quêtes

2. La communauté, soit les joueurs :
-Points forts, faiblesses, points à revoir, joueurs à surveiller, ressentis…
~Batlen : Bonne communauté, mature dans l’ensemble
~Bernnie : Idem
~KRJ : Idem, (avis subjectif : ne supporte pas Lemni)

3. La communauté, soit le Staff :
-Points forts, faiblesses, tensions, points à modifier, ressentis, comportement des joueurs vis-à-vis du Staff et vice versa…
~Batlen : Staff super, rien à dire. Peu de cas où les joueurs sont contre le Staff. 
~Bernnie : On ne peut pas se mettre à la place l’un de l’autre, les joueurs ne peuvent pas se mettre à la place de Staffien et inversement. Soit incompréhension Joueurs->Staff, et peut-être Staff->joueurs
~KRJ : Idem. Les anciens considèrent les Staffiens come joueurs, mais avec respect, les nouveaux les considèrent comme des Staffiens.

4. Leur rôle, leur place au sein du serveur et/ou du Staff.
~Bat : aider et guider les joueurs anciens comme nouveaux, aider les Modérateurs dans leur rôle de Modérateur, sanctionner
~Bernnie : Le « Guide » ne porte pas son nom. Plutôt « Aide ». Est là pour aider, en tout. Aimerait avoir plus de commande de Modération, (gros TBan, voire Ban) plus de Pouvoirs en gros. Plus de pouvoirs de surveillance également (GMSP). (Ajouter des « musiques de circonstance » ?). Peu actif sur le chat, mais très actif sur TS.
~KRJ : Le Guide aide, fait un peu tout. Sa place : Donne des idées, fait des events.

5. Leurs droits et devoirs (d’après eux), et leurs permissions, commandes.
~Batlen : aider les joueurs et le Staff. Pense avoir assez de commandes mais aimerait le ban, un peu plus de libertés de Modération. /trigger
~Bernnie : Aimerait avoir plus de commande de Modération, (gros TBan, voire Ban) plus de Pouvoirs en gros. Plus de pouvoirs de surveillance également (GMSP). Pouvoir voir dans le coffre des joueurs sans forcément prendre, voire les détruire ou même les unlock. Le God et le Fly en plus.
~KRJ : GMSP. Avoir une possibilité pour blinder l’inventaire de suite. /bc le /warp list de retour. Créer un tout petit cube de bedrock, une salle de « préparation d’event » avec des command blocks, etc… (voir avec lui)

6. Le cœur administratif du Staff (Admins et Opés) mais également la Modération et autres Guides :
-Points forts, faiblesses, tensions, points à modifier, ressentis…
-Avis subjectifs quant au cœur Administratif (en général, ou sur un Staffien en particulier)
~Batlen : Aucun souci, peut-être problème de communication
~Bernnie : Aucun souci, pas de problème de communication
~KRJ : Aucun souci, Absolument pas de soucis de communication, très bonne équipe, aucunes inégalités, intégrés, « Tous Staffiens, mais missions différentes »

7. Les sujets « en vogue » :
=>L’économie du serveur :
-Les tableaux
-Le comportement des joueurs (et/ou du Staff quant à)
-Des mesures à voir et/ou prévoir
-Autres…
[bookmark: _GoBack]~Batlen : Les joueurs s’y comportent bien, ils suivent, s’accordent. Pas de mesures à prendre pour l’instant, les joueurs ont l’air coopératif
~Bernnie : Travaille sur la rareté d’une ressource, et établit son prix quant à : https://docs.google.com/spreadsheets/d/1xswtuyWQZ1x5qEmnVGIXJWLoiP-AwewtoiPl9qS96DU/edit#gid=0 Petite sanction si vente pas assez chère. Trop compliqué, à revoir.
~KRJ : Joueurs réactifs dès le spleech fait, ils coopèrent, s’accordent avec nos prix, sont habitués aux prix bas. L’économie va très bien remonter.

=>Les villes non-officielles et villes officielles fantômes :
-En discuter grâce au post de Vic (CF : fofo)
~Batlen : Interdit. Sanction… Raser la ville. Interdire aux joueurs de rejoindre les villes non-officielles, punir les Maires de ces dernières (jail + amende). Si on punit les joueurs, la sanction doit être bien moindre.
~Bernnie : [SOLUTION] : Toute petite ville constituée de trois habitations ou plus sont considérées comme mini-villes, et donc delete. Doit être entièrement rasé, tout détruit. Ne pas punir les joueurs, mais punir les Maires.
~KRJ : Entre amis, accepté. Si c’est une une ville non-officielle, à sanctionner. Soit faire une présentation en attendant d’en faire une ville et projet accepté. Si construit mais pas de post, on bloque la zone en attendant le post. Les villes fantômes sont détruites après un temps, laisser les coffres joueurs. Si trop longtemps inactifs, retirer aussi.

8. Propositions autres :

Aucune.

