Alors, alors… Stefan.
Que pouvons-nous dire sur Stefan. Que c’est un monstre ? 
Commençons par parler de ce personnage. Stefan est un homme, un Marqué pour être plus précis, venant du désert de Grann. Ca a l’air d’être le petit chef du petit village de Marqué qui se situe à Grann. Assez bref comme présentation, sachez que je ne rentre pas plus dans son background pour éviter spoil. 

Donc, déjà il est Escrimeur, surement la meilleure classe du jeu. Et pour cela, on va parler des max stats de la version homme. 
Dans Radiant Dawn, les Hommes sont généralement meilleurs en offensive. Ils ont plus de PV, plus de force/magie et plus de défense, la technique par contre dépends du personnage et de sa classe. Quand aux femmes, ça joue sur la résistance, la vitesse, la chance. 
Les Escrimeurs garçons sont à 55 PV contre 50 pour les femmes. Ils ont plus de forces, soit 32 contre 31. La magie reste au même max pour les deux sexes, soit à 20. Les filles seront plus enclins à la maxer, notamment Mia mais bon, Fleuret est que pour Mist et n’utilise pas la magie (sauf dans ma partie :noel: ). Pour les deux sexes, ils ont 40 en technique et 40 en vitesse. Soit les plus grosses techniques et vitesse des unités beorc du jeu avec l’Assassin. (J’entends par là ce double 40, Ike a 40 en technique mais pas 40 en vitesse, et les espions c’est pareil, ils ont 38 et 40).  Les garçons ont 30 en chances contre 35 pour les filles, mais bon, une fois arrivé à 30, t’es tranquille, vraiment. Ce n’est pas un gros malus surtout si les 20 sont dépassés. 
Et maintenant, les garçons ont plus de défense et les filles plus de résistances. Ils sont respectivement à Def/26 et Res/24 pour les garçons et Def/25 et Res/26

Revenons à notre sujet principal, soit Stefan. Ses bases statistiques sont honorables et sont dans la moyenne, en average stats, des autres Escrimeurs. Je veux dire par là qu’en AS, il arrivera au même niveau (dans le sens statistique) que Zihark, Edward, Mia ou Lucia au même niveau (le chiffre). Oui, oui. Donc en soi et théoriquement, il ne viendra pas plus faible que ceux que vous avez entraîné. Et ça, c’est un gros plus. N’est ce pas ? On se rappelle tous de Shinon dans PoR qui revient au même niveau ou on l’avait laissé :hap: ou Gatorie.
Voici ses BS : 
PDV : 53 | FRC : 27 | MAG : 7 |TEC : 37 | VIT : 36 | CHA : 20 |DEF : 21 |RES : 16
MOV : 7
N’est ce pas magnifique ? Sachez qu’il égale tout le monde au même niveau et est vraiment pas underleveled. Et après l’avoir entraîné en Full BEXP, en version Normal (soit Bexp quand je pouvais et en terrain), et en Full Terrain (j’ai décimé TOUTE la map de Numida avec lui), il maxera PV (2 levels pour ça), FRC (au niveau 16 dans ma partie), MAG (il maxe pas et est monté a 13 pour moi mais monte a 9,4 en aversage stats), TEC et VIT (et ce, dès le niveau 13 pour ma partie et 13 pour la TEC en Average Stats et 15 en vitesse), CHA il était monté a 24 pour moi et 21,8  en Average Stats. Concernant la défense, il  la max dans toute mes parties, que ça soit dans n’importe quelle niveau difficulté, et après avoir fini le jeu une dizaine de fois, j’ai toujours vu cet homme maxé sa défense. Sa résistance, dans mes parties, vacillent entre 21 et 24. En Average Stats il monte à 22. 25,8 en Défense et 22 en Résistance est plus qu’honorable. Alors certes Zihark max sa résistance, mais sa défense est seulement a 24 (même si c’est pas un problème) en Average Stats et j’avoue que dans mes parties, je me suis arraché les cheveux une centaine de fois sur Zihark qui arrivait qu’a 20/22 en défense. :hap:  Mais ce dernier ne maxera en moyenne, et selon les averages stats, ni les PV, ni la force, ni la défense. Mais bon, avec son affinité terre… Quand à Edward, il maxera tout sauf sa résistance qui tournera a 16. Mais je dirais que c’est en normal, ou en facile. Sans le bichonner un petit peu, Edward est très dur à monter et maxer en difficile. Lucia quand à elle maxera ses PV, plus bas, sa magie et sa résistance. Mais restera très faible en force et défense. Une force de frappe de mouche et la défense d’un moustique. Et en plus, qui va l’entraîner alors qu’on l’a qu’un chapitre + la tour ? (avec surement les chapitres de Tibarn en Partie 4 mais j’l’utilise jamais, elle est underleveled). Ironie du sort, les filles ont plus de résistance que les gars mais Mia max sa défense sans problème mais sa résistance reste plus faiblarde que celle de Stefan (20 contre 22) ! Néanmoins, Mia max ses PV et sa force, ce qui la place nettement au dessus de Lucia. De plus, elle profite d’une affinité feu, qui en soutien A, peut lui faire grimper jusqu'à +3 en attaque ! Je la mets toujours avec Boyd, et mon Dieu ses carnages. D’ailleurs, je suis étonné qu’elle ne max pas sa magie car dans mes parties, c’est la seule qui arrive à 20 en magie, du coup, je lui refile Absorption. 
C’en est fini des statistiques, voilà un récap’ pour comparer.
Stefan Niv. 8 PDV : 53 | FRC : 27 | MAG : 7 |TEC : 37 | VIT : 36 | CHA : 20 |DEF : 21 |RES : 16
Zihark Niv. 8 PDV : 47 | FRC : 27 | MAG : 12 | TEC : 37 | VIT : 36 |  CHA : 20 | DEF : 21 | RES : 21
Edward Niv. 8 PDV : 49 | FRC : 30 | MAG : 8 | TEC : 36 | VIT : 36 | CHA : 29 | DEF : 22 | RES : 14
Mia Niv.8 PDV : 48 | FRC : 29 | MAG : 12 | TEC : 36 | VIT : 36 | CHA : 25 | DEF : 24 | RES : 17
Lucia Niv.8 PDV : 47 | FRC : 24 | MAG : 17 | TEC : 36 | VIT : 36 | CHA : 22 | DEF : 18 | RES : 24

Comme j’ai dis plus haut, il n’a rien à leur envier, rien. 

Parlons de ses GR. 
Stefan a ça : HP : 55% | FRC : 50% | MAG : 20% | TEC : 60% | VIT : 60% | CHA : 15% | DEF : 40% | RES : 50%
Et j’ai envie de dire… Putain, woah. WOAH. Besoin d’en dire plus et d’expliquer pourquoi en 12 niveaux il maxera tout ? 

Stefan vient donc avec Stellaire et Critique +20, logique et un niveau d’arme SS. Mais le plus important, c’est la Lame Katti, la plus puissante épée du jeu. Utilisable 50 fois, une puissance de 20, un pourcentage de toucher qui s’élève a 95%, un critique d’office de 5 (couplé au 20 de Stefan naturel), et un poids faible de 10. Et en plus de ça, il donne +3 en défense ! Son seul défaut, ça serait qu’il n’attaque pas de loin. Mais là, ça enlèverait tout son charme à la Ragnell ou l’Alondite, et vous comprenez, ça se peut pas. Après, est ce que c’est ça qui définit une mauvaise arme ? Dans ce cas, l’Urvan, la Caldbolg, la Tarvos sont des mauvaises armes en soi. :hap:   

Et il est de l’affinité Ciel, soit un joli +27% en précision. C’est pas ce qui lui manque, la précision, mais faut bien avouer que ça peut aider, notamment à cause du biorythme et ça fait de lui le meilleur Aléateur du jeu. (40TEC/2 =20 en critique +20=40 +5 de la Lame Katti et *2 grace au Aléa soit 90-20 en chance grand max pour les ennemis soit 70, sa précision divisé par deux, soit ~40/50 +27 de son affinité, il aura 70 ou plus)

En parlant de Biorythme, sachez que le sien est très bon. Contrairement à certains comme Boyd, lui, il passe le plus clair de son temps en Normal ou plus. Il passe en tout 16 tours sur Normal ou plus et seulement 9 tours en moins que normal. 

Sachez qu’avec une Lame Acier de 26  points d’utilisation, une autre de 35, un fer létal de 30 utilisations, un Wo Dao de 30 utilisations et une épée argent neuve, j’ai décimé la map de Numida. Sur 50 ennemis, il s’est fait touché 15 fois. En difficile, les ennemis de la map ont entre 38% et 69% de le toucher, en jouant habilement sur les moves des ennemis, on peut largement décimer la map tout en le soignant de loin avec un Saint (Laura, Rhys) ou Micaiah armée d’un Remède. Sur ces 15 fois ou il a été touché, il a été touché 4 fois par des arbalètes a 75% de le toucher et un point voir deux de dégâts.
Sachez que si sur autant d’ennemis, s’il n’a été touché que 15 fois, c’était que soit, il sortait un critique, soit un Stellaire. Et ça revient à ce que je vais dire là, maintenant.
Sur 50 Ennemis, il a sortit 5 Stellaires avec les lames aciers, 4 avec le fer létal, 5 avec le Wo Dao et 2 avec l’épée argent. Il a sortit 8 critique avec les lames aciers, 6 avec le fer létal et 8 avec le Wo Dao. En jouant habilement, j’ai réussi à faire en sorte de pouvoir le soigner à chaque tour, et qu’il ne soit pas attaquer par 4 ennemis en même temps, et quand bien même, tout le monde se déplace à une case voir deux, saufs les mages/wyverns, il est donc impossible de se faire encercler. Les mages restent un problème, mais avait généralement dans les 40% de le toucher, du coup, pas d’inquiétude, et c’était mes cibles prioritaires.

Tout ça pour en revenir sur le fait qu’il est jouable dans le désert. Maintenant qu’est ce que je peux dire de plus ?
BS excellents, GR monstrueux, peut tout maxer aisément, ne nécessite pas un investissement car il est du niveau des autres bretteurs une fois arrivé en escrimeur niveau 8, il arrive avec la Lame Katti, il arrive avec SS en épée, donc pas besoin de forcer, il est d’affinité ciel et a un bon biorythme + aléa. 
(http://www.noelshack.com/2015-34-1439891752-stefan-level-16.jpg 
http://www.noelshack.com/2015-34-1439891763-stefan-level-20-bexp.jpg
)

Au niveau des regrets concernant ce personnage magnifique, c’est sa disponibilité. Fort bien dommage qu’il ne soit pas disponible plus tôt, comme dans Path Of Radiance ou nous avions 15 chapitres sans lui, et 15 avec lui. 
Mon second regret relève plus du hors contexte dans le sens ou… Bon, c’est un marqué et… ils sont ou ses statistiques de Marqués ? Comme pour Soren, il descend d’un Laguz monstrueusement monstrueux, et ça ne se ressent pas dans ses statistiques. C’est fort bien dommage car seul Zelgius, Micaiah et Sanaki ont des grosses statistiques parce qu’ils sont des Marqués…
D’ailleurs, j’ai arrangé ça dans une partie NTSC en trifouillant le système du jeu. Et j’ai sortit un Stefan comme ça :hap: 
(http://www.noelshack.com/2015-34-1439891845-stefan-stat-modifie.jpg)

Ce personnage transpire la classe, son aura impose le respect et l’admiration, sa crinière  de lion lui donne un style magnifique, et la manière dont il a le bras sortit de sa manche pour le poser sur son fourreau… Bref, ce personnage est mon préféré. Et pour dire, loin devant Soren, et vous l’aurez remarqué. Je ne lui mettrais pas 10/10 car sa disponibilité lui fait défaut, vraiment défaut. Mais autrement il les mérite. 
Je lui foutrais donc un 9/10 plus un ENORME, un GARGANTUESQUE point de bais.
Sa phrase face à Homasa dans Path Of Radiant Dawn est juste…parfaite. Je la trouve plus en français.
Homasa : It seems you’re quite a fencer. Shall I leach you something?
Stefan : Sheathe your blade. If that’s all the skill you possess, you’re not ready to challenge me.
Homasa : What? Have at you !

Et là, on le OS. :oui:
Ou alors face à Numida :
Numida : Qu-qui es tu ?!
Stefan : Je suis le désert et je ne tolère pas les intrus. Faîtes la paix avec votre déesse.

D’ailleurs, dans ma partie, il a sortie directement stellaire. :noel:  
Donc Soanvolcke s’octroie un ‘’’9+1/10’’’ bien mérité. (Oui, il atteint le 10,mais c’est grâce au point de biais :noel: )
