Eternal's Fate 
Acte 1

Le monde dans lequel je vais vous contez l'histoire est un monde paisible que rien ne pourrait troubler. Il est peuplé par des biches, des oiseaux et quelques papillons allant ici et là. Les races on apprit à se faire confiance l'une et l'autre : les elfes invitent les humains dans leur forets volontiers. Humains qui ,soit dit-en passant, n'ont aucun préjugés sur de tels races. Pourtant tout aurait pu se passer autrement mais les Orcs et les Humains se respectent au même titre que les Trolls. Chacun aide son voisin du mieux qu'il peut. En fait, c'est un réel havre de paix. Une utopie naturel que les siècles ont forgées. Une utopie encore plus solide que le fer des nains. Un monde sans danger et... sans intérêt...
....




C'est pourquoi ce monde n'existe pas sauf dans des ouvrages merdiques d'écrivain se fourvoyant : il ne te montre pas la réalité, seulement l'idéal qui anime les rêveurs et les naïfs.
En vérité, ce dont je dois vous parler c'est d'un monde empreint par de nombreuses guerres, certaines futiles, d'autres pas. Pourtant toutes sont sanglantes.
Les cultures des différentes Races s'entremêlent mais entre en conflit et ainsi, certaine races s'entendent tandis que d'autre sont hostiles entre eux, pendant que la nature a engendré par de funestes hasards des créatures monstrueuses qui hante la Bardarie et Le Monde
Mais les désir et volontés de tous sont les même : le pouvoir, la richesse et la prospérité.
C'est dans le contexte de cette quête de prospérité, que tous, Elfes, Orcs, Trolls, Humains et Nains se sont donné des raisons d'espérer en un futur meilleur.
Ils les ont trouvé : les "Eternals" ou Eternels, des immortels aux pouvoirs incroyables chargé de protéger ce Monde et leurs habitants.
Chacun d'eux possèderaient des propriétés et des pouvoirs qu'ils se seraient vu attribuer, dans le but d'équilibrer la nature.
Leurs Origines daterait alors de plusieurs millénaires comme l'aurait écrit Varel Lawrence dans son livre "La Genèse des Eternels".
Néanmoins ce que tous cachent et essayent d'ignorer, c'est le fait que l'Existence de ces êtres n'a jamais été prouvé, démontré et n'est potentiellement pas démontrable.
Et pourtant l'espoir que tous cela soit réel, permettent aux Hommes de vivre leur vie comme ils l'entendent. 
Néanmoins, tout cela est faux... Il n'ont jamais existé...
Mais grâce a cette "invention", certains souhaitent se lancer dans la grande aventure de la découverte de la Bardarie et le nombre d'aventurier au même titre que les bandits ne cesse d'augmenter. Cette période est appelé "L'Exil rouge".
Ce nom est justifié : En Bardarie plus qu'ailleurs, l'Aventure est risqué : huit aventuriers sur dix reviennent.
Parfois sans n'avoir rien trouvé. Même pas sur cette effrayante porte qui se tient a l'Est, elle qui datte d'un millénaire.
On dit que ceux qui se sont retrouvés face a cette porte se sont retrouvé maudits.
Tous l'ont ignoré, de peur que le malheur ne s'abatte sur leurs races. En fait c'est en l'ignorant que les races se sont rendu compte qu'il n'y avait rien a craindre. Mais peut-être qu'elle ne contiendrait qu'une cité antique ou un endroit dans lequel la richesse et la prospérité serait compatible.
Certains pensent, que derrière se trouve le bonheur, d'autres des vestiges d'une ville en ruine ou d'autre, un autre monde. Néanmoins, rien ne semble pouvoir l'ouvrir.
Le Monde, maintenant endormi, attend que des Hommes courageux découvrent les secrets qui se cache l'ombre de la Bardarie et le contient entier.
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