FICHE RENSEIGNEMENT N°SHS3HQ-YHF-5IA

Novm : VIPER
AGE : 23 ANS

SCORE EN BAGARRE: G

LOOK : Viper est habille ovec un pantalon blanc et une
chemise blonche. Tres sobre.

COMPETENCES :

e Assommer : peut s'opprocher discretement de
qQuelqu'uN, Iui poser |l MainN sur lo NnuQue sans Qu'il
s'en rendre comptfte et dire «Good Vibraotions
Assommer ». La victime sera assommeée quelques
MiNnutes.

MATERIEL A FOURNIR :

o Trois pllules : prendre une boite de tic-toc menthe
Dlonche et Qorder Que ftrois bonbons. Afrtention
I'effet M'est pos immediat. Lorsque | pilule est
avalée, aller voir l'orgonisateur Qui vous décrira les
effefrs.

e Une copsule ou une petite bolte : dedans se
trouvera un boNbon de ton choix, C'est ta pilule de



cCUonure. Si qQuelqu'un la prend, il meurt dons les
qQuelques secondes qQui suivent. Aftention le
bonbon devra étre différent des trois pilules.

SPECIAL : Viper ne possede pas de bioport. On lui o
extrait et a la place il @ éeté marque d'un sumbole White
AnNgels. Joueur tu devras a lo base de ta nuque, te
dessiner au crayon & maquiillege moir les deux lettres
« WA » QUi sumboliseront ta marque. Le signe doit étre
discret.

NUMERO ENVELOPPE :



