SYSTEME DE COMBAT

A, B, C et D sont en quelque sorte des niveaux. A est le plus bas niveau (joueur faible) et D le plus haut niveau (joueur fort). 
Un joueur fort est OBLIGE d’avoir une esquive faible (sinon c’est un dieu (comme Akichou ~) ) et le faible un fort taux d’esquive
Exemple :
Harya qui casse tout le mobilier d’une maison en le lançant sur un pauvre innocent, est considérée comme un joueur fort (en vrai c’est vous qui choisissez). +
*mode prof de maths*
On aura donc :
Harya (D/A/ 200)
Soit de manière générale :
[Joueur] (Attaque/esquive/vie)  

	
	
	VIE SUR 200

	Attaque
	A
	B
	C
	D

	esquive
	 
	 
	 
	 

	A
	 
	 
	160
	200

	B
	 
	 
	175
	180

	C
	50
	90
	 
	 

	D
	40
	70
	 
	 



	LANCE DE DE "ATTAQUE" l'adversaire perd un nombre de vie = au chiffre

	Attaque
	A
	B
	C
	D

	esquive
	 
	 
	 
	 

	A
	 
	 
	entre 7 et 13

	B
	 
	 
	

	C
	Entre 1 et 6
	 
	 

	D
	
	 
	 



	LANCE DE DE "ESQUIVE" l'adversaire a une chance d'esquiver /sur/ le chiffre (vive les probas. !)

	Attaque
	A
	B
	C
	D

	esquive
	 
	 
	 
	 

	A
	 
	 
	2/6

	B
	 
	 
	

	C
	4/6
	 
	 

	D
	
	 
	 



