Intrigue : 
[bookmark: _GoBack]Amasa, une aventurière Eliotrope enquêtant sur les origines de son peuple, accompagnée du Comte de Magtar, a trouvé la piste d'une ancienne relique susceptible d'apporter quelques éléments de réponses aux questions existentielles propres aux disciples du Roi Dieu.

Mais alors que les deux compères s'apprêtaient enfin à toucher du bout du doigt le précieux artefact, voilà que des inconnus les prennent en embuscade afin de s'emparer de leur trésor. L'attaque est fulgurante, les voleurs parviennent à arracher la relique des mains d'Amasa, la blessant sévèrement dans la foulée.
Les conditions n'étant pas favorable, les deux partenaires ne purent bien distinguer leurs assaillants, à part peut-être quelque chose qui ressemble à la silhouette d'un Centoror. Cependant, l'un des attaquants aura laissé tomber un effet personnel pendant l'assaut: Une chevalière sur laquelle est gravé le symbole du centoror, l'un des douze signes du Doziak.

Muni de ce seul indice, le comte de Magtar fera appel aux aventuriers du monde des douze pour retrouver la relique et laver l'affront qu'ils ont subi.

L'enquête mènera les aventuriers sur la piste des Chevaliers du Doziak, les derniers représentants d'une ancienne guilde ayant été frappée par moult tragédies, des personnes rassemblées par les mêmes passions: L'astrologie, l'astronomie, le Krosmoz... 

Aucun chevalier ne sera disposé à donner la moindre information sur leurs camarades sans que les aventuriers n'aient étés soumis à une épreuve en rapport avec le signe dont il se fait le représentant.

Au cours de leurs périples, les aventuriers apprendront à connaître les chevaliers (qui ne sont en réalité pas bien méchants), leurs rêves, leurs combats, et peut être même apprendront-ils a les apprécier.
Puis ils entendront parler du chevalier des Dopeuls, un vieux xélor qui avait pour ambition de creer une horloge intelligente capable de lire l'avenir dans les astres, mais qui aurait perdu l'esprit depuis <---(inserez tagedie).
Le chevalier des dopeuls n'aurait presque plus aucuns contact avec ses camarades, et il sera demandé aux aventuriers de leurs faire signe si jamais ils avaient des nouvelles de lui.

Finalement, les aventuriers retrouveront le chevalier du Centoror, un...centoror (un perco quoi), qui sera beaucoup plus hostile que les autres chevaliers.
Ce dernier leurs déclarera qu'il n'a plus la relique en sa possession, et que de toute manière il ne dira rien.

Après quelques négociations musclées, et une épreuve réussie accidentellement (l'épreuve du vol, les aventuriers auront en leur possession la chevalière du Centoror), les aventuriers apprendront que l'artefact convoité par Amasa et le Comte de Magtar contenait une énorme quantité d'ogrine (du Wakfu cristalisé), et qu'une telle denrée était nécessaire à la construction de l'horloge capable de lire les astres. 

Ils apprendront par la suite que le chevalier du dopeul était en train de finaliser son travail dans les lendemains incertains du Xelorium.

Les aventuriers retrouveront donc le Xelor dans la dimension divine, en compagnie d'un cadran géant et de....TATATAAAAM...Des mercenaires du clan des clés du Valhall, engagé par le centoror pour protéger son ami le chevalier des dopeuls.

L'horloge n'étant pas encore terminée, les aventuriers seront soumis à un choix: Continuer de se battre pour la cause du comte de Magtar et d'Amasa, ou bien rejoindre la cause des chevaliers du Doziak.

Cela amènera les aventuriers à se battre entre eux afin de décider de la fin de cette histoire (deux fins possibles).

Cependant, le combat final ne changera pas, les aventuriers seront quand même amenés a affronter la créature qui sortira de l'horloge (l'ogrine à l'intérieur sera a l'origine de sa naissance)

FIN 1: Les aventuriers récupèrent l'artefact et retournent auprès du comte de Magtar, ils sont récompensés. Possible mort du chevalier des dopeuls.

FIN 2: La destruction du monstre aura entraîné la destruction de l'artefact, les aventuriers et les mercenaires ramèneront le chevalier des dopeuls auprès de ses camarades qui le consoleront. Les chevaliers réunis comme au bon vieux temps récompenseront les aventuriers.
