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Vous venez de Télécharger CCPV 1.3.2.5

Avant tout, il faut Déclarer Le Pack des Scénes
cCP dans La Bibliothegues de Décors de votre FSX

ce Pack a ¢t automatiquement installé dans Le
fiehier Addon Scenery de FSX

Sous Le nom de FsSXatwarbaclked

Vérifier sa présence et refermer cette fenétre
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cette fenétre apparait :

- clic dans Le blane
- Clicsur ok

®

Nowvelle et dernire fenétre qui apparalt pour cette séquence oe Déclaration de Scenes :

clic sur OK

attendre La fin de La Barve de Téléchargement et Le retour &t La page PARAMETRES
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. — Lapartie Configuration sur la droite du Tableaw wapparaitra pas

1/ Vous entrez dawns le mownde « Vol Libre ».

2/ Vous évoluerez seul avec & votre disposition toutes les options de
RPN Marcha - 0 .
créations de Convols Maritimes et /ou Terrestres
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Accéoer o la Planification d'un bateau ow de plusieurs

bateaux en convol ou selon une autre disposition

plusieurs véhicules en convol

Accéder 0 La Planification d'un véhicule ow de )

Actlver, contrbler et gérer vos

créations dans FSX

Citation 2 L'Ordre du Mérite pour ceux
qui ont mené La bataille et qui ont |/

.
.

.



l Cllioermuwl

vous allez créer un ou plusieurs bateaux que vous
disposerez en fonction de vos choix stratégiques

Convoy Planner

Puls vous leur tracerez une route maritime qu’ils
devront sutvre d’un poiwt A0 un po'w»t B

Vous allez créer un ou plusieurs véhicules que vous
disposerez en fonction de vos choix stratégiques

VOUS YeQrouperez ces 2 programmations dans une
feuille de route transwmise & FSX avee un top départ

Puls vous leur tracerez une route tervestre qu'ils
devront sulvre d'un polnt A & un point B

Vous pourrez programwmer un départ mission i partiv
d'un porte —avions, sans appontage préalable

Vous regrouperez ces 2 programmations dans une
feuille de route transwmise & FSX avec un top départ

: SIS ...:m.‘l‘ii-‘ 4[4 *\ 3o AR
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[ Vous entrez dans la phase 1 : « Création d'un Convol Maritime » « Carrier Planner »

lel eréation d

un Convol de six Navires : USS Nimitz /Navirve atelier/ Ravitaillewr carburant/ crolseuwr /destroger

et USNS Patuxent

/'

Satsir le 1¢r bateaw cholst en

cliquant sur son nom

Sown tmage s'affichera dans
la case 3

Cliquez sur Select de La
case 3

Sa ligne d'infos s'affichera
dawns la case 4

Répétez L'opération de saisie
pour chague navire avant
de passer & La phase
5 et/ou &

St vous ignorez la phase 5,
les bateaux apparaltront i
la queue lew-lew, dans
L'ordre de saiste

The Unofficial TacPack companion

FSX@War Convoy Planner

Sauvegarder votre

création en Lt

attribuant un nom
(détatl o suivre)

Veh_CigaretteBoat_02_Sm - |

USNS_PATUXENT -

Add Formation in 1D Vehice

FSX

—/ Dtterminer La
vitesse de crolsiere
maxi 35 kts

Formation

CVNE8_1
ship_cranes_sm

Super_tanker_sm
VEH_cruiser01

VEH_destroyer01
USNS_PATUXENT 2500 180

38’3'&&8%{

Db WN -

) St vous activez cette option, vous pourrez positionner graphiquement chaque Navire commee vous le

souhaitez, L'un par rapport & L'autre, avee en temps réel toutes Les indications géographiques des
positionnements (détail i suivre)
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D vous avez cliqué sur ce bouton : votre convol apparait, en file indienne, dans Lordre de votre choix initial. Les dimensions Longueur et largeur
o ole votre théatre maritime de positionnement sont nscrites en rouge. Avee La souris, vous allez pouvolr déplacer chagque navire pour Le positionner
PD.'..i @" ol bon Vous semble. Sa représentation graphique en tiret se transformern en une représentation tivet/chiffre qui corvespond au chiffre I> de sa
L ] ligne dawns la case 4 du tableau précédent. En haut & gauche, vous avez La Lecture directe des Distances et Angles inter-navires.
)

anner Convoy Planner Monitor Credits

Soxs
. > o _cures_sn
|Ié Super_tericec_sm

USNS_PATUDENT
USS_NMITZ

oNse_ Y
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| vous avez cligqué sur ce bouton : vous allez enregistrer votre création dans La btbliothéque regroupant Les
\ créations de Convols Navires, en lul donnant wn nowm

4 "ifr:

Noen Mosbiele Type

o)

6)\

vous enregjistrez Le fichler de votre eréation. St la manceuvre est
correcte, la page suivante du CCP apparait. C'est la page « Menu
Général » de La création Convol Naval. Vous allez maintenant
créer La route maritime que devra sulvre votre Convol

Carrier Planner Convoy Planner | Monitor

Menu général



En cliquant sur ce bouton, vous accéolez i La page suivante qui vous présente La carte du wmondle. Vous La faites défiler

Path i Y mlbole

Cloar

Route Informatons

' ’ ,
Swatong EvaLan Esdton eS— 0w by précis que vous aurez cholsit I

V @ 4=

horizontalement ou verticalement en faisant un clic gauche dessus, que vous matntenez ew déplagant la souris bloguée sur le

Avee La wolette de La souris, vous

Zzoomez ou dézoomez La carte pour

rechercher avee précision le polnt

géographique de départ du convol.
Désignez-le avee La fleche de votre souris

et faites un clic drolt. Le symbole vert de

ce polnt se watérialise sur l'endroit

Route Indormabons

Vous poursuivez Limplantation des waypoints de
cheminement de votre Convol en pratiquant de fagon Ldentigque et
les symboles qui apparattront seront de couleur blewe. Le dernier
point saist sera Le polnt de destination de votre Convol. Tous ces
polnts (dépm’t et cheminement) devront blen entendu etre limplantés
sur les mers et les océans et Les routes maritimes tracées devront
respecter une Loglaque géographioue de cheminement

Pour lenregistrement de votre route maritime, vous
procédez de la wméme maniére que pour celul du Convol

Naval . naval, aprés avolr cligqué sur ce bouton. A Lissue de
Faih — > .
Iy Lopération d'enregistrement, vous retrouvez La page ou

Menu Général

%



1% ligne : vous cholsissez le Convol naval

The Unofficial TacPack companion : e L o e ligne : vous cholsissez La Route maritiime

FSXWar Co

2
Choose Boats Formation (* cof) -  Vous doninez un nom i cet ensemble
C\Program Fdes (x86 N\CCPColumen\loaticonvo: nawal 02 col . sy
Choose Naval Path (*_gox) P— Conwvol/Route maritime
C Wrogram Files (xB86\CCPRoutes\Boaltvoute marnitime 02 gpx
Create Naval
Path F

Add Formation in Select hile

Choose exmting Boata Formation and Path (* oob xml) En GLLO[I/LH wnt sur ce bOIAtDV\z, vous tra VLS‘{"éVCZ

L'Ordre de Misston & FSX.

A St on Carrier Start Time @ Quat ccp affiche alors La page du Menu Général

) J;%ous saisissez L'heure effective de départ oe votre Convol. Cette heure définie devra étre en cohérence avee L'heure GMT (ou ‘t
UTC ou Zoulow) de FSX quand vous Le lancerez

Heure GMT ow UTC ou Zoulow = heure locale d'hiver — 1 heure ow  heure Locale d’été — 2 heures ,
Page suvante

_: st vous utilisez L'Option « Start an Carvier », Vous apparattrez d'entrée sur Lo Base Afrienne mentionnde
sur Lo page « Multijoueur - Case 2 - Bplacement actuel » de FSX. Le transfert PA doit-étre Lanct [ORIMMGIIGE <0V

wn délal supériewr i 5 minutes par rapport & L'heure programmée dans CCP pour Le départ du Convol, par un clic sur Le
bouton « Connect to FSx »




Ce choix, qui est une option facultative, vous offre La possibilité de transférer votre avion sur le Porte-avions choisi, avant le
décollage, sur une place de Parking sélectionnée (sur le pont). (L est limpératif de blen coordonner Les données du Start Time (cf.

St on Canmrer
L= polnt 3 page précédente) avee L'heure qui sera validée au lancement de FSX : st vous déclenchez e transfert de votre aviow alors
que Le convol naval a déja démarré, vous ne pourvez pas vous retrouver sur Le pont et vous apparaitrez dans les airs. St ce
i/ transfert est en plus lancé alors que L'avion est en config Colad and Dark, vous aurez des problémes
Add Formabon in
. 2 FSX
Apparaissent sur cette nouvelle page : le now de La formation navale (cf.
int 2 de La pa cédente) - La positi, raphique du Porte-Avions ’
polnt 2 de la page précédente) position géographique du Porte-Avion F - oo 1
- Vindicatif du Porte-Avions - Le mooltle sélectionné et La position e — — —
Start on Camer Latitude HSW 216 Longitude ' 05078 Model VNS v Iwcate choce
parking pont que vous allez maintenant cholsir pour votre avion (en MP, : :
Poaitson "4 v Ot

penser & bien distribuer un emplacement par avion)

Bn ouvrant Le menu Position vous avez un chotx d'emplacements numérotés de 1 & 7 ainst quune représentation graphique qui vous permet de
visualiser La config des positions Parking pont

(@

St mission

vous surlignez L'emplacement choist — vous validez votre
cholx et le CCP vous présente de nouveau La page du Menu
Général

accomplie,
vous devez
revewlr suy
le PA, ne N
choisissez f/\
pas le
wodele
présenté el

Fin de La phase 1 :

« Création d’un Convol Naval »

« Carrier Planner »

La position parking 1 (& blbord) est La seule qui vous place ew ligne pour une approche divecte
(quelques metres seulement a parcourir) sur la catapulte w4 d'un PA de type Nimitz




Vous entrez maintenant dans la phase 2 : « Création d’un Convol Terrestre » « Convoy Planner »

)

= niveaux a franchir pour la création d'un Convol Terrestre :

1/ la création du Convol
2/ la création de L'ttinéraire Routier que suivra ce convol

3/ Vattribution d'un Now de regroupement de ces 2 parametres de création
- L'heure programmée de La wmise en route de ce convol (veiller & La cohérence
entre cette heure saiste et celle que vous vallderez en langant FSX)

¢

Le principe de saisie et d'enregistrement pour cette « phase 2 » est Ldentique & celul de La « Phase 1 » pour Le
Point 1/ la Création du Convol

et pour L'enregistrement de L'ensemble Convol/Itnéraire et son transfert dans FSX Intervenant apres Le Polnt 2/




op

Carrier Planner | Convoy Planner | Monitor Credits (D 1/ « Choose Map » : dans La bibliothtque CCP, Vous choisissez le Pays
p— dans lequel se situe Le thébtre d’opérations
Canaia Mo Choose Map = C\Program Fles (x85)/CCP\FSXatWarPack]_LibyaRoads pbf [E—
Convoy
: e 2/ « Location » : vous mentionnez la Ville autour de laquelle vous Le
o —rp § visualiserez en détail, avee options déroulement carte, zoomage et
c";-':- Tripoil, Libys 328133112 131048449 Route déZDDWLﬂ@C
Route Informations
[ stnLat SwaLong EnaLat EndLong Nee Wayponts 3/ vous cliquez sur le bouton « Create »
| 28110112 131048449 Oub
J
\ /
POUR PLUS DE
PRECSION, VOIR
Lat/len - 22 8973716 15T/ 13 0224 TS Cleor Powts D ¢ LES 2 PAGES EN
\ Stm« Convoy Planner | Monitor Credits
- ANNEXE | Lat/Len - X2 B95TET7219057/13 46591 17786% Clear Points X
(PAGES 16 ET 17) ——
.4
\
\
|
W N s | B A enE)
Valid this choice sinks o cheminew 2
v ghwnbrer 1687 fre calowté
dvott sur LA carte PO Le sounaitez : Vicinér®
Lie ; S
rions posstOLes ? s ; rermbdiaires SV (ckreZ :
2 e + oles POWES T o €k vous LEned puis nom et
1 d'arrt . gz uw W istes i
oink de départ €€ o £Rchne, Vous Wb il Aane Lorare des SO Blicdutigment 9
Avkcomatie TP ek stafiiats ek se Fer® :
1/ awcomatuq s, Gt cheming Fin de la phase 2 :
Uilnbraire ?obw’c‘pﬂ\(?

2/ M

aV\MaL - VJOUS C

oW pOSEZ « Création d'un Convol Terrestre »

& Covu/og Planner »




..... et vous entrez dans la phase 3 : interface de
gestion ole vos créations C.C.P avee FSX

e Unotficial TacPach companion

La page ci-contre apparalt.vos créations sont L sous = I FEXgnWar Convoy Planne

forme de Ligne (1 par création) : vérifiez Les données de

saisie Gt b
\ (Option A) c’est le cheminement qu’il faudra suivre quand vous aurez
1/ V'Option Start ow the carvier est blew cochée. Vous III-} Al accés au Mode Multijoueur pour synchroniser les transferts sur PA

pouvez conserver ou désactiver cette Option st vous Le

Dption B) a ce stade, en cliquant sur « Connect to FSX », vous activez
Ie transfert direct sur PA, sans passer par la case Base Aérienne et vous
déroulez le processus FSX jusqu’a son terme = vou cockpi

souhattez

2/ tout est VErifié, vous tes prét i entrer dans FSX

el as chriasee 5 -

Citartwtwy Veticlen Soesd Wb Deiwy - Dalay+
3/ ne fermez pas cette page, mats réduisez la (Option A) AT : .
Bl cliquez sur le bouton « Connect to fsx » (€ | '

4/.......poursuivez votre progression dans FSX, jusqua

l

ce que Votre avion apparaisse sur la Base Aérienne e

SéLEG’C’LDVLVhéC :Vous @t&s « GDCLQ‘P,Lt tﬂYY&IiVL > B Cecornaciedin 75X ¥ St on the caver - CVNER_ 1 ot the Poat Facieur Latenoe© 1

5/ reportez-vous de nouveau sur la page CCP cl-contre

&/ cliquez sur Le bouton « Connect to FSX » st Option A

HEURE ET SAETN ACTUELLES
4| nwker)
_—

by a 10 minutes de marge temps entre L'heure d'entrée dans FSX et e

SRR = ! v\ et

Uhewre de départ programuwmée pour e convol naval




1/ le téwmoin de Connexion & FSX qul était
RO e Lo wention Not connected passe au
- avee La mentlon Connected to FSX

2/ en haut & gauche, Le bouton Connect to FSX
est grisé. Son pendant, tout en bas Le bouton
Disconnect from FSX est activable (pour une
oléconmexion temporaire ou définitive entre CCP
et FSX)

3/ st vous aviez activé L'option « Start on
carvier », VOUS VOUS retrouverez suy le PA O
Vemplacement Parking retenu, stnon vous
restez sur L'emplacement d’apparition de votre
avion dans FSX

4/ Les convols sont créés. Ils démarreront aux
heures programmées. Dans La colonne « Start
Time » s'tnseriva « st%rted » o la place de 'heure

5/ cliquez sur le bouton « Monlitor CCP
Alobjects » tous Les parawmetres de vos Coyhvols
s’afficheront dawns La grande fenétre

ardsn Create Hfoeie ()
L Vehews Spesd Waporls S0 Delay Dalye
stiewt gl 1 ] | ;g ]
bandit comti 2 i 3 g6 ODMAD W W

he Unofficial TacPack companion

i :FSr)(fa‘Wal Convoy Planner
Carrier Planner ] Convoy Planner

Actve antties  Mioroeck F3X e maréomd below

FEX Mods Lathors
VFa-100 Cledeton” CAD 15 AHEMGA5S
TR

shp_oenes_n

Super janker ey

VER_crumerd]

FARITINEEN

073148 Cresde &l bebors M) 5

Crmtry Vatecles Spesd Wapowls S Tese  Deday - Deday +
missvon navale 22 ] 22 x
Pn wear] miiemd
Lirgusuny el seni

bandit oo 2 = ®

! Farend 5 conmbe cipectt vt
{171 Fsgue t5 crmle clascts se
{117 Rl 1o o claects s

1

4 Siat on the come CVNEE_ 1 m e Poa?

La ligne « Responses » affiche L'heure, qui est synchronisée avee celle
wmentlonmnée sur vos instruments dans votre cockpit

« m » ‘
| Responses Create Al before (Min) - 5 |
\ | - 7 LRI SESar STV, R Ve i Al

Réduisez La fenétre CCP - Vous tes dans FSX - Les Convols sont une réalité

A VOUS DE JOUER : VOTRE MISSION DEBUTE [CI |




ANNEXE

Cette Annexe & La Documentation Générale concerne
uniquement La page Convoy Planner et L'onglet Create New

Route et pour Les 2 Modes = Server et Single
@

Vous avez créé votre (ou vos) Convol(s) Maritime () et vous voulez

6 & o

maintenant créer un Convol Terrestre :

- Click sur Convoy Planner =>  wnouvelle page

- 1% ligne Route Choose Map => click sur le Browser pour
récupérer Le fichler présent dans cCP

- Click sur Create New Route => cette page apparalt === - - - -

@

CD Cette page appardit.
Sélectionner Le fichier :

C:\Program Files (x86)\CCP\FSXatWarPack1_LibyaRoads.pbf

Click sur Ouvrir — retour a La page CCP et La ligne est inscerite
I

v

S Choose Map © ¢ Frogram Files 8GR FSXatiarPack1_LibyaRosds pl -
Convoy

a2l b * Orchnateur » Acer (C) » Program Files (86) » CCP »

Crganiser » Nowesu dossser
>

W Favors

& Tékichargements b Column_Route
B Buresy b Columas

. Emplacements ¢ ) Files

33 Dropbes s I Mmsicas

i Routes
W Buress 5 Tmp

~4 Bblotheques __ FSaWarPackl LityaRoads pbl
o3 Groupe readeres

B Guy

' Ordnatesr
* Pesesu

8 Pannesu de conf

£ Corbedle

L. o

) CCP Docs Officie

Nomn du ficheer :  FSXatWarPack]_UbysRoads.pbf

v | PEF files

~




Vous devez matntenant renseigwner le Liew (Location) qul est une Ville ou un
Adroport de Libye, sur lagquelle La carte sera centrée (Tripoll -~ Zliten -
Benghazi - Sirte - Mitiga - ete, ect)

Click sur Find => les 2 lignes du bas se remeplissent avee les coordonnées
géographioques - Click sur Create

—
-
'5.5
.
-,

La Carte schématique apparatt.

Location - an,h:,.|

Ragan Latu: Longrksts
Tnpoh Libys A2 AR pERI
Aamo informations
Stz Lar Eazetong End Lat End Long et W argpomis:
WIS 13 1340445

FSXEEWar Convay

Carmer Planner Convoy Planner

click une fois dans le blane — vous avez La wma in
sur la carte :

- Mouvement posstble dans les 4 directions
- Zoow avant pour voir le détatl des routes
autour de La zone (Location) cholste

= WENTE

o XF BOTESANTIRT BT ISEHG TR

Parvenu i ce stade de progravamation, vous
reprenez La progression de La Documentation
Générale




