REGLEMENT GENERAL DTCE 38

1. tu dois être respectueux et actif.
2. Ne demandes pas à etre ainé et/ou  chef adjoint. Nous le ferons de nous même.
3. Aucun ratio "troupes données/troupes reçues" n'est demandé.
Il faut juste user de bon sens, et être équitable.
Il faut également bien respecter les demandes des joueurs.
Les plus bas Lvl ont évidement plus besoin de troupes et peuvent rarement donner des troupes efficaces aux Lvl supérieurs.
Ceci dit, une fois un plus haut Lvl acquis, nous espérons que ces personnes aident à leur tour les Lvl plus bas.

REGLEMENT GDC DTCE 38

1. Tu ne dois remplir aucun château de guerre a moins que cela te soit clairement demandé.
2. Tes attaques doivent être effectuées de manières optimales. C’est-à-dire avec un CDC plein & héros.
3. Les bases de GDC doivent être construite pour avoir une défense optimale (HDV et CDC au centre, voir sur google, il y a plein d’exemple).
4. Les deux attaques sont obligatoires pour tous. Les membres qui ne peuvent participer doivent idéalement le mentionner avant la Guerre (mettre son emblème en rouge).
Le déroulement des deux attaques se fera ainsi;
-> PREMIERE ATTAQUE; Contre son alter-ego (Ex: Le #1 VS le #1 du Clan Adverse, etc.) Même si c'est difficile, cette façon de faire assure une chance à tous d'affronter quelqu'un de son niveau.
-> DEUXIEME ATTAQUE; Gagner des étoiles. Toujours en faisant preuve de bon sens, attaquez le village adverse qui vous permettrait de gagner le plus d'étoiles. Faites toutefois attention de ne pas prendre un village trop faible, ce qui empêcherait les plus bas Lvl une chance de gagner des étoiles à leur tour.
* Il est plus efficace de laisser les bas Lvl attaquer en premier afin de voir quel village plus faible il reste à attaquer




Astuce GDC
[image: :d)]LE VIDAGE DE CHATEAU ADVERSE 
TRES IMPORTANT 
Les adversaires ont aussi des troupes dans leur cdc. Il faut absolument éliminer ces troupes dès le début de l’attaque pour ne pas subir trop de dégâts. On peut facilement perdre une attaque en oubliant cela ! 
- Il faut donc lancer une petite troupe (archer, barbare, geant) dans le rayon d’action du cdc.
- Sortiront alors les troupes adverses.
- Il vous restera à les attirer tranquillement dans un coin de la carte et leur régler leur compte en les entourant d’archers par exemple.
- Soyez bien loin des défenses et de tous les éléments (camps, extract etc) avant d’attaquer les troupes adverses car vos archers pourraient être déconcentrés et attaquer ailleurs. 
Les troupes ennemies sortent du château lorsqu'on déploie une unité dans la portée du château. Il arrive parfois que le petit barbare qu'on a déployé meurt avant que toutes les troupes ennemies ne soient sorties, il ne faut pas hésiter à déployer un 2e voire un 3e DANS la portée du château pour être certain que toutes les troupes ennemies sont sorties. C'est seulement après qu'on les attire dans un coin pour les achever. 
Voilà, pensez-y, vraiment, ça peut vous foirer une attaque si vous l’oubliez ! 

BONNES GDC A TOUS !!!
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