P1 : no need CD sur tank

2eme add : fox + tranqui (rune qui pop à ce moment la)

transi 1 : le DK claque ses CD au fur et à mesure en finissant par la robu

P2 : 1 voir deux cd raid par add

avoir 2 mecs qui gèrent la colère a distance (disc+hunt)

si la colère est au cac, le garder au cac et faire rebondir le 10eme stack de colère au cac sur le monk dps

transi 2 : le pal prend le sacca first sous ardent, et claque le reste de ses CD au fur et à mesure en gardant le gardien si possible (ne pas héstier à demander un supp à ce moment)

quand le pal se fait bump le war recup le sacca : 

instant cri démo + maitrise du blocage, 

prise du premier stack : ravageur + dernier rempart, 

si on dépasse le second stack sans bump : go mur ou autre CD (sup/ailes/sacri)

le DK fait comme en transi 1 sans packer les adds blancs avec le sacca sinon y'a trop d'aoe passives

ATTENTION focus les mages, le sacca partira avec l'aoe des adds blancs en fin de transi.

P3 : 

1er add : 

RAID -> Tranqui Hdrood + Arbre Hdrood2 + CRI NEZ 

BOSS-> dk claque 1 CD si up

MARQUE -> war rava+cri démo 

ADD -> pal vigi (war) + gardien + CD Hdrood

2eme add :

RAID -> TIDE Rcham + CD mage + ARBRE Hdrood 

BOSS -> dk claque 1 CD si up

MARQUE -> war cri + rava + sacri (pal) 

ADDS -> pal sacri (palret) + ardent + CD Hdrood2

3EME add : 

RAID -> VE+CD mage + AILES Hpal 

BOSS -> dk  claque 1 CD si up

MARQUE -> war cri +rava + wall 

ADDS -> pal sacri (Hpal) + Prot + CD Hdrood

4eme add : 

RAID -> TRANQUI Hdrood2 + AM Hpal 

BOSS -> dk claque 1 CD si up

MARQUE -> war cri + rava + sacri (pal) 

ADDS -> pal vigi (war) + gardien + CD Hdrood2

5eme add : 

RAID -> TRANQUI Hdrood

Gestion colère : Ramener systématiquement la colère au cac, le 6eme stack prend portail démo et cours le plus loin possible (pref monk et feral pour avoir CD def),

transi finale 

Banière moqueuse du war + wall + ravageur + cri démo sur les adds

le war prend le boss un tank prend le pop a droite, l'autre à gauche, on pack les adds sous le boss côté mid. Les cac MAX hitbox côté mid. Décaller le boss une fois que chaque vague d'add est clean.

A chaque double créée, faire un group de deux mec avec si possible imune et tourner comme sur baleroc. (4 stack). Bouger vite de l'étoile noire qui explose.

Choisir une des 3 personnes sous magie et la bourriner au heal, plutot que de heal les trois. (ca va créer du shield sur le raid), claquer ampli à ce moment la.

Premier linceul : 

Deuxième linceul

GG

Sur les transi : rota kick à faire sur les deux mages : mettre 3 cac par mage et kick 3 sorts d'affilés à 5 stacks

OU 

faire 3 cac sur un mob et 2 cac + 1 range différent sur chaque passage de kick.

