


09/12/2014 2035 Application

srve qub
s potentz CeEte fend s
0
V\/ us propost de Lancer
0

Launch FSX R ——
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| FSX seems not running. Do you want to launch it ?




En fonction de votre niveau de participation dans le jeu

—

Vous cholstssez

4 apti.aw Farmi. Les =

présmtéﬁs En swf,mpressi,m

sur La fenétre FSX

b

2

0
e

St vous Hebergez la Session, saisissez 0.0.0.0 dawns La case Server 1P :

4

existants sur une ou des zone(s) géographique(s) sont accessibles i
L'emsenible dsf:juuf.ws de Ln Session dvoluant dans la ou les zone(s)

8

_1\

En mode Multijpugurs € MP 3, vous crfez des Comvois route et/ou wigr qui

5'Hjuutﬁruwt B ceux gue Vos partenalres o{bjsu FurAlent oréds, Tous les comviots

Dans La case Server P : vous nscerivez le Code 1P transmis par L'Hote
de la Session et remplissez les Cases Ports comme sur Lexemple

vous accédez i Lo Session en mode Multijoueurs € MP 3. Tous Les
Convols existants, dans la zowe géographique que vous avez choisie,
sont accessibles.

VoS

La partie Configuration sur la droite du Tableau wapparaitra pas

disposition toutes Les pptions de créations de Convols route et/ou mer.

—3

vous cholsizsez le wode vol Libve ¢ SP & vous dvoluez seul, avee it votre

St vous Hébergez Lo Sesston

viérifiez que ces 2 ports (HTTP Povt 9050 & COP Port 9051) sont bien

plvErts et gqu/ils we sont pas filtvés dows Le Pare-fau
Y




Quel que soit L'Option que Vous activerez, aj:vas \/ul,'uf;lj;cu;v;v;:f
sotiendrez cecte fenétre qui cachera L fengere staJLOY Sqque i
ouverture sur La page des chotx. Vous wew VerveZ i
bordures de curdimension car elle vestera ew S€

.
Carrier Planner Convoy Planner
Create Nav, /! ‘ 4 ’ !
Task [
! » A
;‘ '. ’
al 'a g
. ) I
p’\ w\
Formation in
FSX 3 )
||h> y
r
Start on Camer

Accéder ot La Planification d'un bateau ou de plusieurs
bateaux en convol ou selon une autre disposition

véhicules en convol

Ces 3 onglets ne sont pas activables st Activer, contybler et géver vos
vous entrez dans CCP en configuration eréations dans FSX
client Mode (Volr el-dessous)

Accéoler i La Planification dun véhicule ow de plusieurs /‘

. /

Cltation & L'Ordre du Mérite POUY CEUX
qui ont mené La bataille et qui ont

conquis ce nouveau monde de la Stmu



Vous allez créer un ou plusieurs bateaux que vous
disposerez en fonction de vos choix stratégigues

Puls vous leur tracerez une route maritime qu'ils

devront suivre d'un polnt A & un polnt B

VOUS regrouperez ces 2 programmations dans une
feuille de route transmise & FSX avee un top départ

VOUS POUITEZ Progravamer un départ mission o partir
d'un porte —avions, sans appontage préalable

Vous allez créer un ou plusieurs véhicules que vous
disposerez en fonctlon de vos choix stratéoiques

Puls vous leur tracerez une route terrestre quils deviont

suivre d'un polnt A o un polnt B

VOUS regrouperez ces 2 programmations dans une
feullle de voute transmise i FSX avee un top départ

Dans les 2 cas de eréatlon (Mev et Terre), cest lel et
PaS avant, que se situe le niveau d’entrée dans le
CCP pour L'option Client Mode

La procédure de saisie des données, pour ceux qul participent en MP dans le
O . . 3
N cadvre de L'option Client Modle, est présentée en Annexe i La fin de ce document
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Vous entrez dans La phase 1 : « Ccréation d'un Convol Maritlme » « Carrler Planner »

Craats Mawal
- E\[ lel eréation d'umn Convol de six Navires : USS Nimlitz /Navive atelier/ Ravitailleur carburant/ crolseur /olestroger et USNS Patuxent

[0

cliquez tet

2
/'

Saisir le 1¢ bateaw cholst en

The Unofficial TacPack companion

cliquant sur son nom 2
FSX@War Convoy Planner

Sown image s'affichera dans Sauvegarder votre

eréation en Lud

la case 2
attribuant un nom

Cliquez sur Select de La (détail & suivre)

case 3
s veh_camier01_high_detal_sm
H ” ’ VEH_camer)1_texturepack
Sa ligne d'infos s'affichera =i Bshmrs Some i .
dans la case 4 / USNS_PATUXENT
p . Formation —/  Déterminer Lo
Répétez Lopération de saisie Formasionin | [D ¥ i St vitesse de croisigre
pour chagque navire avant FSX ! “C‘T%J - g = maxi 35 kts
de passer i La phase 3 Super tankersm 1000 2
4 VEH_cruser0l 1500 2
5 et/ou e 5 VEH_destroyerdl 2000 2
6 USNS_PATUXENT 2500 180 28
Start on Carrier
St vous lgnorez La phase 5, / Quit

Les bateaux apparaltront g
la queue leu-lew, dans
Lordre de salsie

) St vous activez cette O‘Ptiow, VOUS POUFTEZ Positiowwer gmphiquemew‘c chaque Navire comme vous le souhaitez, L'un
Par vapport & L'autre, avee en temps réel toutes les lndications géographioues des positionnements (détail & suivre)




@)

9 Vous avez cliqué sur ce bouton : votre convol apparait, en file indienne, dans L'ordre de votre choix tnitial. Les dimensions Longueur et largeur
de votre théhtre maritime de positionnement sont inscrites en rouge. Avee La souris, vous allez pouvolr déplacer chaque navire pour Le positionner
Posiion @" o’u bon vous semble. Sa représentation graphicue en tiret se transformera en une représentation tivet/chiffre qui correspond au chiffre I> de sa

! J ligne dans la case 4 du tableaw précédent. En haut a gauche, vous avez La Lecture directe des Distances et Angles inter-navires.

toxs
Q $o_cures_sm -
||® Super_tarkee_sm

USNS_PATUDENT

USS_NMITZ

Veh_fstost_Se

- VEN_Acuste_Pedo

VEN_carer)!

veh_carverl!_hoh_detad_sm

| VEM _camer(! tedurepack

! Veh OgaeseBox (2 So -

USNS_PATUNENT -

-
Forreton

o] [0 vesce Dearce foge Speed ‘
1 oSt 0 0 2 ;
2 o _cares sn 787 k] 2 |
3 Swer_tarker_sn 2] 2 2 |

q ¢ vEH oussd £57 w = |
S VEH _destroper(t 138 15 2 \
6  USNS_PATWENT 764 1 2 }




‘ Vous avez cligqué sur ce bouton : vous allez enregistrer votre création dans la bibliothéque
regroupant Les créations de Convols Navires, en lul donnant un nom

W furess convoi naval 02.col
Eaddothaques
« Documents

6\

Vous enreglistrez le fichier de votre création. St la manceuvre est
corvecte, La page suivante du CCP apparalt. C'est la page « Menu
- Général » de la création Convol Naval. Vous allez malntenant
créer La voute mavitime que devra subvre votre Convol

é\
C

A

Camier Planner Convoy Planner | Monitor
—

Create Naval
Task

Menu général




Craata Maval
Path

-

Rowte Informatons

Staniat Stanlong Endlat Endlong NOe W aypores

En cliguant sur ce boutow, vous accéolez i La page suivante qui vous présente La carte du monde. Vous La faites défiler horizontalement ou
verticalement en fatsant un clic gauche dessus, que vous matntenez en déplagant La souris bloguée sur le symbole

Avee La molette de La sourds, vous
E— powvez zoower ou dézoomer La carte
pour rechercher avee précision Le point
géographique de départ de votre
Convol. Vous le déstgnez avee La
fleche de votre souris et vous faites
un clic drott. Le symbole vert de ce

polnt se matérialisera sur le Liew

[N

précis que vous aurez cholst

Route Indormabons

Vous poursuivez L'implantation des waypoints
de chewminement de votre Convol en pratiquant de fagon
Loentique et les symboles qui apparattront seront de coulewr
bleue. Le dernier polnt satst seva e polnt de destination de
votre Convol. Tous ces polnts (départ et cheminement)
devront bien entendu etre implantés sur Les mers et Les
océans et Les routes maritimes tracées deviont respecter une
logique géographique de cheminement

Pour lenregistrement de votre route maritinme, vous procédez
de La méme manitre que pour celul du Convol naval, aprés
avolr cliqué sur ce bouton. A Lissue de Vopération
d’enregistrement, Vous retrouvez La page du Menu Général

Sarm
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FSX <!|| [ cliquez sur ce bouton

The Unofficial TacPack companion

FSXOWar

Carrier Planner . Convoy Planner Monitor

Sarvar Flan

Create Naval Select files

Task
Ch Boots F atson (* ool) :
C VWrogram Files (x86NCCPCol s\t i 02 col
Choose Naval Path (*_gpx)
C WProgram Fies (xB6N\CCPRoutes\Boatvoute maritime 02 gpx
Create Naval

()

2 Ligine : vous cholsissez la Route maritime

1e ligne : vous cholsissez le Convol naval

G)

Vous donnez un nom it cet ensemble

/ Convol/Route maritime

Path | irmu——
OR

Add Formation in Select e

FSX
Choose exating Boata Formation and Path (* oob aml) |
S —
Start on Carmier StaﬂTm

4 o . .
Vous saisissez L'heure effective de départ de votre Convol. Cette heure
oéfinie devra gtre en cohérence avee L'heure de FSX quand vous Le
Lancerez (hewre Locale)

()

En cliquant sur ce boutown, vous transférez
Vovdre de Mission & FSX.

Qunt

ccP affiche alors La page du Menu Général

Page sulvante




Ce choix, qul est une option facultative, vous offre La possibilité de transférer votre avion sur le Porte-avions choist, avant le décollage,
sur une place de Parking sélectionnée (sur le pont). IL est limpératif oe bien coordlonner Les donnes du Start Thme (cf. polnt = page

- précédente) avec L'heure qui sera validée au lancement de FSX : st vous déclenchez le transfert de votre avion alors que Le convol naval
' a déjir démarré, vous ne pourrez pas vous retrouver sur e pont et vous apparattrez dans les atrs. St ce transfert est en plus lancé alors
i que L'avion est en config Colol and Dark, vous aurez des problemes
\dd Formabon in

Apparaissent sur cette nouvelle page : le now de La formation navale (cf. e

point 2 de la page précédente) — La position géographique du Porte- —

Avions - Vindicatif du Porte-Avions - Le wodele sélectionné et La B — v
position parking pont que vous allez matntenant choisir pour votre T Bt UL " |-
avion (en MP, penser i bien distribuer un emplacement par avion) Poshien e} n 04

En ouvrant e menu Position vous avez un chotx d’emplacements numérotés de 1 & 7 ainst qu'une représentation graphique qui vous permet de visualiser Lo
config des positions Parking pont

st
dss Vous surlignez Lemplacement cholst - vous validez votre

accomplie, choix et le CCP vous présente de nouveau La page du Menu

vous oevez Génbral

revemlr sur
le PA, ne \N
cholsissez K\
pas le 2
wodele Fin de la phase 1 :

résente el , ;
P « Création d'un Convol Naval »

« Carrier Planner »

La position parking 1 (& biabord) est la seule qui vous place en Lligine pour une approche directe (quelques
metres seulewent i parcourir) sur La catapulte n 4 d'un PA de type Nimitz -

11



Vous entrez matntenant dawns la phase 2 : « Création d’'un Convol Terrestre » « Convoy Planner »

2 niveaux & franchir pour la création d'un Convol Terrestre :
1/ la eréation du Convol
2/ la création de Litinéraire Routier que suivra ce convol

3/ Lattribution d'un Now de regroupenment de ces 2 parametres de création -
Uheure programumée de La wise en route de ce convol (veiller o La cohérence entre
cette hewre saiste et celle que vous vallderez en langant FSX)

4

Le principe de saisie et d'enregistrement pour cette « phase 2 »

est Ldentioue b celul de la « Phase 1 »

@)

6\

Fln de la phase 2
« Création d'un Convol Terrestre »

« Convoy Planmner »
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, ' Actve erttes n Mcomeok FSX aw montored below
..... et vous entrez dans La phase 3 : interface de Commmctto | (.o YT —— e —T—T—

gestion de vos créations C.C.P avee Serveur et FSX

/ La page ci-contre apparalt. Vos 2 créations sont Lat sous e Reees Creste Al bk Pl 5
forme de Ligne (1 par création) présentant Les données de "é ey Lt % __al__L
L, p task corwoi 01 6 2 26 07:15:00 0 0
saisie & vérifier. Morste bandt comei 01 X 3 & o050 0 W
8 wtecie
1/ St elles sont conformes, vous donnez wn nom i
Lensemble Convoy dans La case « File Share Name » s
2/ 'Option Start on the carrier est bien cochée. Mails vous | ] T —— e E— P —
POUVEZ (ou wm Jgs participants en Session MP peut...) W ccomaed 7) St cn e carer - CVNG3_1 2 e Poa Facteus Latance 1

désactiver cette Option
3/ Vous cliquez unlgquement sur Le bouton Start Server

4/ vous réduisez cette fenétre (NE PAS LA FERMER) et
vous poursuivez la procédwe du lancement FSX | usqu' e————— T

L’appari.tiow de votre avion sur Le tervain sélectlonné /) St on e camer -CVNG_1 ot e Pos!

/ CD Fin de la phase 3 :

les Convols sont créés - Le Serveur est lancé — vos Equiplers
U (cliemts) vont pou\/ol’,r se connecter sur Le scénario oue vous
avez valioé et comme vous, ils poursuivent leur entrée en

Sesslon FSX en sulvant vos consignes




