[08:37:14] Viper Mabata > salut
[08:38:14] Hydra Apais > salutation
[08:38:31] Viper Mabata > que puis je pour toi ?
[08:38:31] Hydra Apais > Je me permet de te start conversation, je dérange pas j'espère ?
[08:38:44] Viper Mabata > non pas du tout
[08:39:21] Hydra Apais > Oki :) je voulais savoir si vous avez un objectif derrière de partir en null-sec éventuellement ?
[08:40:30] Viper Mabata > plus tard oui pour l'instant cela n'est pas en considération
[08:41:18] Hydra Apais > Notre corporation est implanté en 0.0, dans une alliance souveraine de ses systemes (32 systeme), mais actuellement nous avons des problèmes d'effectifs, si je puis dire des "probleme" , nous recherchons 5-6 pilotes actif désirant s'investir dans une
[08:41:34] Hydra Apais > grosse structure qu'es notre alliance, mais aussi au sein de la corporation
[08:42:23] Hydra Apais > Et nous recherchons une corporation high-sec souhaitant venir 0.0, nous nous engageons a formé l'ensemble des pilotes au 0.0
[08:42:56] Hydra Apais > c'est une demande un peut particulière je l'admet, mais ça peut interessé
[08:44:16] Viper Mabata > nous allons pour le moment renforce un peu notre corpo et ensuite nous verrons ce que nous ferrons; je fabrique deja des vaisseaux T2 et ils seront proposes à nos pilotes qui suivront une formation Pvp
[08:44:22] Hydra Apais > Nous pourions en parler sur plus vocal si cela vous interresse, ou simplement me renvoyé d'ou je viens ce que je comprendrais. Cependant il y a beaucoup de corpo qui se créé, mais que qui résiste sur la durée
[08:45:13] Hydra Apais > Aprés c'est une avanture diférante du high ou low, c'est des fleet quotidienne de 100+ personne, des activité de warfare etc
[08:45:43] Hydra Apais > Nous recherchons des industrielles aussi, et des post sont a pourvoir à ce niveau, cependant notre axe majeur est le pvp
[08:45:44] Viper Mabata > je sais j'ai deja vecu en 0.0
[08:45:57] Hydra Apais > Ah très bien très bien ;)
[08:46:37] Viper Mabata > dans une de mes anciennes corpo on avait une pos en 0.0
[08:46:58] Viper Mabata > et j'en assurait le ravitaillement
[08:48:10] Hydra Apais > :) ici vous pouvez avoir des POS aussi, autant que vous voulez, faire du moon harvesting
[08:48:22] Hydra Apais > gagner de l'argent dessus, etc
[08:48:34] Hydra Apais > elle seront défendu par l'alliance :)
[08:48:42] Hydra Apais > 2200 membre
[08:48:47] Viper Mabata > je fais deja du planete harvesting
[08:49:53] Hydra Apais > le planetary c'est possible, mais le moon harvesting est pas mal rentable, vous pouvez faire des reaction complexe aussi, qui paye le fuel de la large POS et + bénéfice
[08:50:00] Hydra Apais > enfin les possibilité sont assez grande
[08:50:50] Viper Mabata > tout ceci est un objectif prevu mais aussi à longue echeance
[08:51:18] Viper Mabata > quant à faire partie d'une alliance cela est à voir
[08:54:19] Hydra Apais > très bien très bien , si tu préfère en parler un jour sur vocal nous somme disponible, se serais plus simple que part écris. Et si la proposition vous interesse hésite pas a me recontacter pour plus d'info° :)
[08:57:49] Viper Mabata > je vais te mettre en contact et je vais en discuter dans la corpo
[09:00:08] Hydra Apais > Impecable, le 0.0 n'est pas si compliqué et est très rentable $_$ , de plus quand c'est dans une alliance comme SMA ça donne accés a tout une logistique allinace, livraison et extraction des affaire du 0.0, des fleet réguliere, des formations corpo et
[09:00:10] Hydra Apais > alliance
[09:00:45] Hydra Apais > je te remerci d'avoir pris en compte cette proposition et jte dis à très vite peut être
[09:00:57] Viper Mabata > quelles corpo sont dans cette alliance
[09:00:58] Hydra Apais > hésite pas a me start convo je suis souvent log
[09:01:44] Hydra Apais > https://zkillboard.com/alliance/679584932/ ici tu peut voir sur la droite le top corporation de l'alliance dont nous faisont partis :)
[09:02:05] Hydra Apais > tu peut voir un pti kill d'aeon aussi datant d'y a 3 jour ^^
[09:02:25] Hydra Apais > mais sinon il y a deux corpo francophe dans l'alliance : black flag et TDC (nous)
[09:03:31] Hydra Apais > il y a de nombreux event alliance, genre des hunger-game (2B le survivant, 2B le plus de kill, enfin sa va l'allinace est généreuse sur les récompense)
[09:04:00] Hydra Apais > Les titan vous en véré tout les jours et en utiliserai presque à chaque fleet ;) les fleet vont de la frigate au carrier-dread
[09:04:45] Hydra Apais > hier y avait une dead-race pour féter les 6ans de SMA (notre alliance  <url=showinfo:16159//679584932>SpaceMonkey's Alliance</url> ) y avait 1 plex a gagné ^^
[09:06:15] Viper Mabata > ne sommes nous pas trop petits pour faire partie d'une alliance
[09:07:36] Hydra Apais > Vous serait intégré chez nous et les gerant de votre corporation auront aussi leur mot a dire, nous sommes un corporation basé sur l'esprit famillile
[09:08:01] Hydra Apais > Une corporation pour faire partie de SMA doit avoir 25membre actifs
[09:09:02] Viper Mabata > justement nous en sommes encore loin des 25
[09:10:12] Hydra Apais > Nous sommes une 30aine de membre actif a l'heure actuel chez TDC, si vous nos intergrer la question du probleme d'effectif ne se pose même plus :)
[09:11:12] Hydra Apais > Si votre corporation à un bonne esprit d'équipe, nous cherchons des joueurs désireux de s'investir, dans notre structure mais aussi chez SMA
[09:11:44] Viper Mabata > non je pense que nous resterons une corpo à nous sans faire de fusion
[09:12:12] Hydra Apais > Je me doute bien, toute les corporations cherchent à garder leur indépendance, je ne vais pas te lancer la pierre :)
[09:13:28] Hydra Apais > Si jamais un jour la proposition vous interesse, sachez que vous garderez votre independance , et je suis disponible vocal pour plus d'information, ou meme IG un jour si l'envis vous prend, ou que vous avez un manque d'effectif, la porte est ouverte
[09:15:48] Viper Mabata > pas de problemes
[09:15:51] Hydra Apais > Le recrutement sur eve est très dure , le recrutement de qualité encore plus. De plus il a ya 2-3 corpo de plus par jour qui se créé, et autant qui ferme car manque de joueur lié au nombreux recruetement et corporation créé
[09:17:01] Hydra Apais > beaucoup de joueurs arretent et reprenne le jeux et les corporation se meurent à cause de ça
[09:17:10] Viper Mabata > oui je le sais mais si on ne tente pas on aura rien
[09:17:28] Hydra Apais > tout à fait, c'est pour ça je vous lance pas la pierre vous avez raison
[bookmark: _GoBack][09:17:37] Hydra Apais > mais sachez que la proposition est valable
