Roll’s Royce - Inquisitorial APC


Roll’s Royce (Inquisitorial APC) - 55pts
Cette puissante berline blindée constitue un choix de Transport assigné pour un Inquisiteur, issu des codex GK ou Inquisition. 
CT 4 / Blindage 12-12-10

Armement : 2 BL*, phare**, pare-chocs avant et arrière, klaxon, antenne-radio, roue de secours
* arc de tir fixe, montés sur les côtés à l’avant du véhicule (sur les ailes, sur ou sous le capot).
** = projecteur à arc de tir fixe

Option :

· Remplacer ses 2 BL par 2 LFL ……………………………….…………….…………………..…………………………. +5pts

· Toit ouvrant ……………………………………………………………………….…………………..…………………………. +5pts

Rajoute 1 poste de tir sur le toit.

· Un toit ouvrant peut être amélioré en tourelle sur pivot (arc de tir à 360°) avec :

· bolter d’assaut ou mitrailleuse ou bolter-jumelé ……………………………………...........…..…... +5pts
· multi-fuseur ………………………………...………………………………….…………….…………….........…….. +10pts

· Laudaphone ……………………………………….……………………………………………………………….……………… +10pts
Les unités amies issues du codex SdB Adeptas Sororitas à 12" de la RR peuvent relancer leurs tests de Cd pour réaliser un Acte de foi.

· Munitions bénies ……………………………………………………………….………………………………………………. +5pts

Les BL ont alors un bonus de +1 en Force aux BL).

· Jusqu’à 2 Missiles traqueurs ……………………………………………………………………………….. +10pts / missile
Montés sur le toit à l’arrière

· Jusqu’à 2 paires de Faux de char …………………………………………………………..…… +10pts / paire de faux
Montées sur les roues, ces faux sont des appendices rétractiles (pensez donc à les aimanter pour ne pas être gêné dans vos déplacements) et ne comptent pas comme parties de la coque. Une unité qui doit se déplacer suite à une Attaque de char de la RR subit 1D6 touches auto F5 PA5 par paire de faux. 
Capacité de Transport : la RR peut transporter un maximum de 6 passagers dans sa cabine arrière, la banquette avant étant déjà occupée par le conducteur encadré de 2 co-pilotes artilleurs maniant les 2 BL montés sur les ailes au niveau du capot avant (rétroviseurs).

La RR peut cependant passer en mode gangster : 3 places deviennent alors disponibles sur chaque côté du véhicule qui devient alors découvert, perd 1" en vitesse de combat, 2" en vitesse de croisière. Un passager en armure terminator peut embarquer à l’arrière et il occupera 3 places.

Accepte les passagers en armure énergétique qui occuperont alors 2 places chacun.
Postes de tir : 2 (fenêtres latérales)
Les 2 postes de tirs latéraux deviennent inutilisables en mode Gangster. A la place, chaque passager à découvert peut tirer. Les gangsters d’un même côté du véhicule doivent tirer sur la même cible, mais ceux de droite peut tirer sur une cible différente que ceux de gauche. Si un passager tire simultanément depuis le toit ouvrant, il peut choisir sur laquelle de ces 2 cibles il ouvrira le feu.

Point d’accès : 3 (2 portes latérales et 1 meurtrière arrière)

Doté de moteurs vrombissants et pétaradants, ce bolide provoque des ravages chez les hérétiques…
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