Nous allons nous pencher sur la retro confection qui a été modifié au passage à la 3.0 pour les nouvelles recettes

Commençons par le plus simple

Les bracelets / ceintures et pièces de droid

Les stats indiqués sont les bonus totaux 

(Le violet donnera +50 en stat principale par rapport au vert)

Le passage du bleu au violet ne donne pas de stat supplémentaire mais renforce celle existante

	 
	Absorption
	Extermination
	Protection
	Critique

	stat principale
	+27
	+50
	+27
	+50
	+27
	+50
	+27
	+50

	endurance
	+21
	+40
	+21
	+40
	+21
	+40
	+21
	+40

	absorption
	+6
	+12
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	puissance
	 
	 
	+6
	+12
	 
	 
	 
	 

	défense
	 
	 
	 
	 
	+6
	+12
	 
	 

	critique
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	+6
	+12


Sur le reste c’est un peu plus compliqué
La rétro d’un vert donneras une des 3 recettes bleu suivante

Ferveur, Expert ou Véracité
	 
	Precision
	Alacrité
	Afflux
	Défense
	Absorption

	Critique
	Ferveur
	Suprématie
	Don
	 
	 

	Puissance
	œil de lynx
	Véhémence
	Expert
	 
	 

	Bouclier
	 
	 
	 
	Véracité
	Couvert


La rétro d’un de ces bleu donneras un des suffixe sélectionné sur la même ligne
Si le même suffixe est trouvé cela renforce simplement les stats déjà existante

Ex : la rétro d’un ferveur peut donner soit un Suprématie soit un Don soit un Ferveur
De plus lors du passage du bleu en violet c’est la stat violette qui a la primeur

Si en retro un ferveur bleu (crit/préci) je découvre une recette de suprématie (crit/ala)

La précision disparaitra de l’objet pour être remplacé par de l’alacrité

(pas de +12 preci / +11 ala mais bien un +23 alacrité)

	 
	Ferveur
	FerveurX2
	Don 
	Suprématie

	stat principale
	+27
	+50
	+50
	+50

	endurance
	+28
	+54
	+54
	+54

	critique
	+14
	+27
	+27
	+27

	précision
	+12
	+23
	
	 

	afflux
	 
	 
	+23
	 

	Alacrité
	 
	 
	 
	+23


	 
	Expert
	ExpertX2
	Œil de Lynx
	Véhémence

	stat principale
	+27
	+50
	+50
	+50

	endurance
	+28
	+54
	+54
	+54

	puissance
	+14
	+27
	+27
	+27

	afflux
	+12
	+23
	 
	 

	précision
	 
	 
	+23
	 

	alacrité
	 
	 
	 
	+23

	 
	Veracité
	VeracitéX2
	Couvert

	stat principale
	+27
	+50
	+50

	endurance
	+28
	+54
	+54

	defense
	+14
	+27
	+23

	bouclier
	+12
	+23
	 

	absorption
	 
	 
	+27


