Dobble Muslim

57 cartes avec images

Liste des images représentées et leur signification
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Découper les cartes sur les traits, puis les plastifier si possible, sinon les coller
sur du carton pour plus de solidité.

Reégles du jeu :

Trouver le plus rapidement possible I'image identique entre chaque carte.
Plusieurs types de partie sont possibles, par exemple :
Pour 2 joueurs : faire une pioche de cartes face cachée. Chacun retourne une carte de la

pioche et le premier qui trouve I'image commune aux deux cartes a gagné et récupére les
deux cartes. Celui qui a récupére le plus de cartes a gagné la partie.

—— Pour plusieurs joueurs : distribuer a chaque joueur une carte face cachée. Faire une pile

de cartes face visible. Au top départ, chacun retourne sa carte et doit trouver le plus vite
possible I'image commune entre sa carte et celle sur la pile. Celui qui a trouvé l'image
identique doit la nommer. |l récupére ensuite la carte de la pile et la pose sur celle qu'il
posséde déja. En la récupérant, une autre carte de la pile se découvre (puisque la pile est
face visible). Les joueurs doivent a nouveau trouver le plus vite possible I'image commune
entre la carte de la pile et leur propre carte. Celui qui a récupérer le plus de carte a gagne.

D'autres types de partie sont encore possibles, on peut en inventer, ou se référer aux
regles du vrai jeu Dobble.
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