Modifications des programmes scolaires
· DCA Fineco
Mise en forme des programmes scolaires par Julien LEBOULET en 2010. Modifié par Apple STORMBORN le 17/11/14.
DCA Fineco proposé par différents professeurs : http://amusonsnousentrepols.weebly.com/
En tant que professeur, vous avez l'obligation de donner des cours à vos élèves. 
Ces études sont découpées en deux années universitaires et permettent d’accéder aux métiers de BANQUIER et COMMERÇANT.
Ce programme n’est pas exhaustif, vous pouvez ajouter d’autres notions si vous le souhaitez, et proposer différentes activités (jeux, mises en situation, …). Cependant, les notions présentées ci-dessous sont OBLIGATOIRES.
Conformément à la loi, vous avez le devoir de poser un minimum de 8 questions  lors des tests de fin d'année. Pour valider leur diplôme, vos élèves devront aussi vous envoyer une capture d’écran. Ces questions, doivent être sensées et bien rédigées mais doivent aussi avoir un rapport avec les études de Fineco, et enfin, chacune d'elles ne doit être liée qu'à une réponse exacte. 
POINTS MAJEURS A ÉTUDIER DANS LA FORMATION:
Vous devez absolument faire allusion aux deux métiers que le DCAU de Fineco permet directement d'exercer.
Première année : métier de COMMERÇANT(E) 
- Expliquer le fonctionnement global du métier de commerçant
- Apprendre les différentes techniques pour mieux gérer les stocks et les marchandises
- Apprendre la gestion du métier et les ficelles pour avoir plus de clientèle
- Apprendre à votre élève à faire des captures d’écran : http://forum.stereopoly.com/viewtopic.php?f=174&t=22744
- Donner tout autre conseil et astuce acquis de votre professeur de DCAU de Fineco ou grâce à votre expérience dans le métier de commerçant(e)
 Concernant le métier de BANQUIER :
- Vous devez insister sur les lois relatives ayant un rapport avec le métier de banquier : Loi n°212 
-Aborder l'imposition des banquiers : Loi MAIL linda N° 81 (adoptée) (inscrire sur son profil le montant de ses placements et prêts)
- Vous devez apprendre aux élèves comment gérer l’argent de leur client, comment dégager un maximum de bénéfices et, éviter qu’ils fassent faillite.
- Vous devez leur donner des conseils et astuces en prenant compte de votre expérience dans le métier de banquier afin de connaître les ficelles du métier.
-Apprendre à votre élève à faire des captures d’écran : http://forum.stereopoly.com/viewtopic.php?f=174&t=22744
Deuxième année : Aborder les 2 spécialisations possibles et les expliquer dans les grandes lignes : Assurance et Orientation fiscale. 
/!/Si vous êtes un jeune professeur et/ou que vous rencontrez des difficultés à préparer vos cours et vos tests, n'hésitez pas à venir demander de l'aide et des conseils sur le forum ou à des confrères ou au ministre de la Culture



· DCA Scilog
Mise en forme des programmes scolaires par Julien LEBOULET en 2010. Modifié par Apple STORMBORN le 17/11/14.
DCA Scilog proposé par différents professeurs : http://amusonsnousentrepols.weebly.com/
En tant que professeur, vous avez l'obligation de donner des cours à vos élèves. 
Ces études sont découpées en deux années universitaires et permettent d’accéder aux métiers de POSTIER et POLICIER.
Ce programme n’est pas exhaustif, vous pouvez ajouter d’autres notions si vous le souhaitez, et proposer différentes activités (jeux, mises en situation, …). Cependant, les notions présentées ci-dessous sont OBLIGATOIRES.
Conformément à la loi, vous avez le devoir de poser un minimum de 8 questions  lors des tests de fin d'année. Pour valider leur diplôme, vos élèves devront aussi vous envoyer une capture d’écran. Ces questions, doivent être sensées et bien rédigées mais doivent aussi avoir un rapport avec les études de Scilog, et enfin, chacune d'elles ne doit être liée qu'à une réponse exacte. 
POINTS MAJEURS A ÉTUDIER DANS LA FORMATION:
Vous devez absolument faire allusion aux deux métiers que le DCAU de Scilog permet directement d'exercer.
Première année : métier de POSTIER(E) :
- Comment gérer les timbres et l’envoi des lettres
- Apprendre à votre élève à faire des captures d’écran : http://forum.stereopoly.com/viewtopic.php?f=174&t=22744
- Donner tout autre conseil et astuce acquis de votre professeur de DCAU de Scilog ou grâce à votre expérience dans le métier de postier.
 Concernant le métier de POLICIER :
- Aborder les lois relatives à ce métier (lois n°216 et n°217 du code I), le casier judiciaire et l’emprisonnement. 
-Apprendre à gérer les allers et venues des prisonniers.
-Apprendre à votre élève à faire des captures d’écran : http://forum.stereopoly.com/viewtopic.php?f=174&t=22744
Deuxième année : Aborder les 2 spécialisations possibles et les expliquer dans les grandes lignes : SuperCop et Détective. 
/!/Si vous êtes un jeune professeur et/ou que vous rencontrez des difficultés à préparer vos cours et vos tests, n'hésitez pas à venir demander de l'aide et des conseils sur le forum ou à des confrères ou au ministre de la Culture










· DCA Sporlo
Mise en forme des programmes scolaires par Julien LEBOULET en 2010. Modifié par Apple STORMBORN le 17/11/14.
DCA Sprolo proposé par différents professeurs : http://amusonsnousentrepols.weebly.com/
En tant que professeur, vous avez l'obligation de donner des cours à vos élèves. 
Ces études se déroulent en une année universitaire et permettent d’accéder au métier de COACH SPORTIF.
Ce programme n’est pas exhaustif, vous pouvez ajouter d’autres notions si vous le souhaitez, et proposer différentes activités (jeux, mises en situation, …). Cependant, les notions présentées ci-dessous sont OBLIGATOIRES.
Conformément à la loi, vous avez le devoir de poser un minimum de 8 questions  lors des tests de fin d'année. Pour valider leur diplôme, vos élèves devront aussi vous envoyer une capture d’écran. Ces questions, doivent être sensées et bien rédigées mais doivent aussi avoir un rapport avec les études de Sporlo, et enfin, chacune d'elles ne doit être liée qu'à une réponse exacte. 
POINTS MAJEURS A ÉTUDIER DANS LA FORMATION:
Vous devez absolument faire allusion au métier que le DCAU de Sporlo permet directement d'exercer.
- Apprendre les fonctions du métier de Coach Sportif, gérer les demandes et les gains, comment se faire une place parmi les autres, avoir une présentation attractive.
- Apprendre à votre élève à faire des captures d’écran : http://forum.stereopoly.com/viewtopic.php?f=174&t=22744
/!\ Si vous êtes un jeune professeur et/ou que vous rencontrez des difficultés à préparer vos cours et vos tests, n'hésitez pas à venir demander de l'aide et des conseils sur le forum ou à des confrères ou au ministre de la Culture.

















· DCA Venart
Mise en forme des programmes scolaires par Julien LEBOULET en 2010. Modifié par Apple STORMBORN le 17/11/14.
DCA Venart proposé par différents professeurs : http://amusonsnousentrepols.weebly.com/
En tant que professeur, vous avez l'obligation de donner des cours à vos élèves. 
Ces études se déroulent en une année universitaire et permettent d’accéder au métier d’ARTISAN/ARTISTE.
Ce programme n’est pas exhaustif, vous pouvez ajouter d’autres notions si vous le souhaitez, et proposer différentes activités (jeux, mises en situation, …). Cependant, les notions présentées ci-dessous sont OBLIGATOIRES.
Conformément à la loi, vous avez le devoir de poser un minimum de 8 questions  lors des tests de fin d'année. Pour valider leur diplôme, vos élèves devront aussi vous envoyer une capture d’écran. Ces questions, doivent être sensées et bien rédigées mais doivent aussi avoir un rapport avec les études de Venart, et enfin, chacune d'elles ne doit être liée qu'à une réponse exacte. 
POINTS MAJEURS A ÉTUDIER DANS LA FORMATION:
Vous devez absolument faire allusion au métier que le DCAU de Venart permet directement d'exercer.
Concernant le métier d’ARTISAN/ARTISTE :
- Apprendre les fonctions du métier d’Artisan/Artiste, comment gérer les gains et les prix, comment faire un maximum de bénéfices.
-Insister sur l’importance des prix bas pour l’attractivité du commerce.
- Apprendre à votre élève à faire des captures d’écran : http://forum.stereopoly.com/viewtopic.php?f=174&t=22744
 Aborder les 2 spécialisations possibles et les expliquer dans les grandes lignes : Coiffeur et Styliste. Deux questions de l’examen devront aborder ces spécialisations.
/!\Si vous êtes un jeune professeur et/ou que vous rencontrez des difficultés à préparer vos cours et vos tests, n'hésitez pas à venir demander de l'aide et des conseils sur le forum ou à des confrères ou au ministre de la Culture.














· DCA Hosto
Mise en forme des programmes scolaires par Julien LEBOULET en 2010. Modifié par Apple STORMBORN le 17/11/14.
DCA Hosto proposé par différents professeurs : http://amusonsnousentrepols.weebly.com/
En tant que professeur, vous avez l'obligation de donner des cours à vos élèves. 
Ces études sont découpées en trois années universitaires et permettent d’accéder au métier de MEDECIN.
Ce programme n’est pas exhaustif, vous pouvez ajouter d’autres notions si vous le souhaitez, et proposer différentes activités (jeux, mises en situation, …). Cependant, les notions présentées ci-dessous sont OBLIGATOIRES.
Conformément à la loi, vous avez le devoir de poser un minimum de 8 questions  lors des tests de fin d'année. Pour valider leur diplôme, vos élèves devront aussi vous envoyer une capture d’écran. Ces questions, doivent être sensées et bien rédigées mais doivent aussi avoir un rapport avec les études de Hosto, et enfin, chacune d'elles ne doit être liée qu'à une réponse exacte. 
POINTS MAJEURS A ÉTUDIER DANS LA FORMATION:
Vous devez absolument faire allusion au métier que le DCAU de Scilog permet directement d'exercer.
Première et deuxième années : métier de MEDECIN :
- Apprendre les fonctions du métier de médecin. /!\ Ne pas oublier de mentionner la jauge de maladie et ses fonctions.
-Comment se faire une place parmi les autres et faire un maximum de bénéfices, avoir une présentation attractive.
- Apprendre à votre élève à faire des captures d’écran : http://forum.stereopoly.com/viewtopic.php?f=174&t=22744
Troisième année : Aborder les 2 spécialisations possibles et les expliquer dans les grandes lignes : Psychologue et Chirurgien. 
/!\Si vous êtes un jeune professeur et/ou que vous rencontrez des difficultés à préparer vos cours et vos tests, n'hésitez pas à venir demander de l'aide et des conseils sur le forum ou à des confrères ou au ministre de la Culture.















· DCA Arcom
Mise en forme des programmes scolaires par Julien LEBOULET en 2010. Modifié par Apple STORMBORN le 17/11/14.
DCA Scilog proposé par différents professeurs : http://amusonsnousentrepols.weebly.com/
En tant que professeur, vous avez l'obligation de donner des cours à vos élèves. 
Ces études sont découpées en trois années universitaires et permettent d’accéder au métier d’ENTREPRENEUR.
Ce programme n’est pas exhaustif, vous pouvez ajouter d’autres notions si vous le souhaitez, et proposer différentes activités (jeux, mises en situation, …). Cependant, les notions présentées ci-dessous sont OBLIGATOIRES.
Conformément à la loi, vous avez le devoir de poser un minimum de 8 questions  lors des tests de fin d'année. Pour valider leur diplôme, vos élèves devront aussi vous envoyer une capture d’écran. Ces questions, doivent être sensées et bien rédigées mais doivent aussi avoir un rapport avec les études de Arcom, et enfin, chacune d'elles ne doit être liée qu'à une réponse exacte. 
POINTS MAJEURS A ÉTUDIER DANS LA FORMATION:
Vous devez absolument faire allusion aux deux métiers que le DCAU de Arcom permet directement d'exercer.
Première année :
- Fonctions du métier d’entrepreneur immobilier.
-Gérer les ventes, faire des bénéfices et mentionner les prix des articles proposés.
Deuxième année : 
-Apprendre aux élèves à se faire une place parmi les autres.
-Insister sur l’importance des prix bas pour attirer les clients et la présentation attractive.
Troisième année :
- Apprendre à votre élève à faire des captures d’écran : http://forum.stereopoly.com/viewtopic.php?f=174&t=22744
- Donner tout autre conseil et astuce acquis de votre professeur de DCAU de Arcom ou grâce à votre expérience dans le métier de postier.
/!\Si vous êtes un jeune professeur et/ou que vous rencontrez des difficultés à préparer vos cours et vos tests, n'hésitez pas à venir demander de l'aide et des conseils sur le forum ou à des confrères ou au ministre de la Culture.










· DCA SciPol
Mise en forme des programmes scolaires par Julien LEBOULET en 2010. Modifié par Apple STORMBORN le 17/11/14.
DCA Scilog proposé par différents professeurs : http://amusonsnousentrepols.weebly.com/
En tant que professeur, vous avez l'obligation de donner des cours à vos élèves. 
Ces études sont découpées en trois années universitaires et permettent d’accéder aux métiers de POLITICIEN (puis DEPUTE, SENATEUR, MINISTRE, SECRETAIRE D’ETAT ou PRESIDENT).
Ce programme n’est pas exhaustif, vous pouvez ajouter d’autres notions si vous le souhaitez, et proposer différentes activités (jeux, mises en situation, …). Cependant, les notions présentées ci-dessous sont OBLIGATOIRES.
Conformément à la loi, vous avez le devoir de poser un minimum de 8 questions  lors des tests de fin d'année. Pour valider leur diplôme, vos élèves devront aussi vous envoyer une capture d’écran. Ces questions, doivent être sensées et bien rédigées mais doivent aussi avoir un rapport avec les études de SciPol, et enfin, chacune d'elles ne doit être liée qu'à une réponse exacte. 
POINTS MAJEURS A ÉTUDIER DANS LA FORMATION:
Vous devez absolument faire allusion aux deux métiers que le DCAU de SciPol permet directement d'exercer.
Première et deuxième années : métier de POLITICIEN :
- Présentation des notions clefs de la politique.
-Rôle du politicien (intégrer une équipe pour les élections ou en former une dans le but d’être Président).
-Rôle du programme politique (requêtes soumises, idées pour améliorer la Stéréopole)
-Définition du parti politique (équipe, association de personnes ayant un but politique précis).
-Comment mener une campagne politique.
-Lois relatives au métier de politicien (lois n°163/204/203/224 du code C).
-Création de forum pour les partis
-Principe des élections politiques (éthique du métier), administration de la Stéréopole (requêtes, débats, meetings…)
- Apprendre à votre élève à faire des captures d’écran : http://forum.stereopoly.com/viewtopic.php?f=174&t=22744
 Troisième année : Aborder les autres fonctions possibles du métier de politicien et les expliquer une à une : Député, Sénateur, Ministre, Secrétaire Général, Président..
/!\Si vous êtes un jeune professeur et/ou que vous rencontrez des difficultés à préparer vos cours et vos tests, n'hésitez pas à venir demander de l'aide et des conseils sur le forum ou à des confrères ou au ministre de la Culture.








· DCA Letcom
Mise en forme des programmes scolaires par Julien LEBOULET en 2010. Modifié par Apple STORMBORN le 17/11/14.
DCA Letcom proposé par différents professeurs : http://amusonsnousentrepols.weebly.com/
En tant que professeur, vous avez l'obligation de donner des cours à vos élèves. 
Ces études sont découpées en deux années universitaires et permettent d’accéder au métier de JOURNALISTE.
Ce programme n’est pas exhaustif, vous pouvez ajouter d’autres notions si vous le souhaitez, et proposer différentes activités (jeux, mises en situation, …). Cependant, les notions présentées ci-dessous sont OBLIGATOIRES.
Conformément à la loi, vous avez le devoir de poser un minimum de 8 questions  lors des tests de fin d'année. Pour valider leur diplôme, vos élèves devront aussi vous envoyer une capture d’écran. Ces questions, doivent être sensées et bien rédigées mais doivent aussi avoir un rapport avec les études de Letcom, et enfin, chacune d'elles ne doit être liée qu'à une réponse exacte. 
POINTS MAJEURS A ÉTUDIER DANS LA FORMATION:
Vous devez absolument faire allusion au métier que le DCAU de Letcom permet directement d'exercer.
Première année : métier de JOURNALISTE :
- Présentation générale du métier de journaliste.
-Gérer les articles, être inventif, donner des idées de journaux hebdomadaires ou journaliers, faire attention à l’atteinte des autres Pols, soulever le fait de se baser sur des faits réels et d’être accessible par tous.
-Conseil de mise en page pour rendre les articles agréables et attractifs.
-Présentation de la loi relative au métier de journaliste (n°190 du code A)
-Souligner l’importance de l’orthographe dans la rédaction des articles afin que ceux-ci soient lisibles.
- Apprendre à votre élève à faire des captures d’écran : http://forum.stereopoly.com/viewtopic.php?f=174&t=22744
 Deuxième année : Aborder les 6 spécialisations possibles et les expliquer une à une : Historien, Ecrivain, Comédien, Statisticien, Webdiffuseur et Téléreporters. 
-Insister sur l’importance de ces spécialisations sachant qu’elles sont peu pratiquées et que les clients seraient très attirés.
/!\Si vous êtes un jeune professeur et/ou que vous rencontrez des difficultés à préparer vos cours et vos tests, n'hésitez pas à venir demander de l'aide et des conseils sur le forum ou à des confrères ou au ministre de la Culture.










· DCA MJ
Mise en forme des programmes scolaires par Julien LEBOULET en 2010. Modifié par Apple STORMBORN le 17/11/14.
DCA Hosto proposé par différents professeurs : http://amusonsnousentrepols.weebly.com/
En tant que professeur, vous avez l'obligation de donner des cours à vos élèves. 
Ces études sont découpées en trois années universitaires et permettent d’accéder au métier d’AVOCAT.
Ce programme n’est pas exhaustif, vous pouvez ajouter d’autres notions si vous le souhaitez, et proposer différentes activités (jeux, mises en situation, …). Cependant, les notions présentées ci-dessous sont OBLIGATOIRES.
Conformément à la loi, vous avez le devoir de poser un minimum de 8 questions  lors des tests de fin d'année. Pour valider leur diplôme, vos élèves devront aussi vous envoyer une capture d’écran. Ces questions, doivent être sensées et bien rédigées mais doivent aussi avoir un rapport avec les études de MJ, et enfin, chacune d'elles ne doit être liée qu'à une réponse exacte. 
POINTS MAJEURS A ÉTUDIER DANS LA FORMATION:
Vous devez absolument faire allusion au métier que le DCAU de MJ permet directement d'exercer.
Première et deuxième années : métier d’AVOCAT :
- Présentation du métier d’avocat, ses droits et ses devoirs.
-Etudier TOUTES les lois de Stéréopoly et à quel domaine correspond chacun des codes (Administratif, Institutionnel, Economique, Constitutionnel et Social).
-Voir le déroulement d’un procès et le rôle des différents intervenants (JS, Procureur Général…)
-Etudier la hiérarchie judiciaire (Juge Suprême, Procureur Général, les procureurs, le Ministre de la Justice et le greffier)
- Apprendre à votre élève à faire des captures d’écran : http://forum.stereopoly.com/viewtopic.php?f=174&t=22744
 Troisième année : Aborder la spécialisation possible et l’expliquer dans les grandes lignes : Juge. 
/!\Si vous êtes un jeune professeur et/ou que vous rencontrez des difficultés à préparer vos cours et vos tests, n'hésitez pas à venir demander de l'aide et des conseils sur le forum ou à des confrères ou au ministre de la Culture.












· DCA Orientation Jeux
Mise en forme des programmes scolaires par Julien LEBOULET en 2010. Modifié par Apple STORMBORN le 17/11/14.
DCA Hosto proposé par différents professeurs : http://amusonsnousentrepols.weebly.com/
En tant que professeur, vous avez l'obligation de donner des cours à vos élèves. 
Ces études sont découpées en trois années universitaires et permettent d’accéder au métier de MAITRE DES JEUX.
Ce programme n’est pas exhaustif, vous pouvez ajouter d’autres notions si vous le souhaitez, et proposer différentes activités (jeux, mises en situation, …). Cependant, les notions présentées ci-dessous sont OBLIGATOIRES.
Conformément à la loi, vous avez le devoir de poser un minimum de 8 questions  lors des tests de fin d'année. Pour valider leur diplôme, vos élèves devront aussi vous envoyer une capture d’écran. Ces questions, doivent être sensées et bien rédigées mais doivent aussi avoir un rapport avec les études de Orientation Jeux, et enfin, chacune d'elles ne doit être liée qu'à une réponse exacte. 
POINTS MAJEURS A ÉTUDIER DANS LA FORMATION:
Vous devez absolument faire allusion au métier que le DCAU de Orientation Jeux permet directement d'exercer.
Première  année :
- Présentation du métier, fonctions du métier de Maitre des Jeux.
-Présentation des différents jeux possibles.
Deuxième année :
-Comment gérer les fonds pour les jackpots.
- Apprendre à votre élève à faire des captures d’écran : http://forum.stereopoly.com/viewtopic.php?f=174&t=22744
Troisième année :
-Lois relatives au métier de Maitre des Jeux (n°81 du code E)
-Expliquer le fonctionnement des impôts pour ce métier (déclaration particulière)
/!\Si vous êtes un jeune professeur et/ou que vous rencontrez des difficultés à préparer vos cours et vos tests, n'hésitez pas à venir demander de l'aide et des conseils sur le forum ou à des confrères ou au ministre de la Culture.










· DCA Université
Mise en forme des programmes scolaires par Julien LEBOULET en 2010. Modifié par Apple STORMBORN le 17/11/14.
DCA Université proposé par différents professeurs : http://amusonsnousentrepols.weebly.com/
En tant que professeur, vous avez l'obligation de donner des cours à vos élèves. 
Ces études sont découpées en cinq années universitaires et permettent d’accéder au métier de PROFESSEUR.
Ce programme n’est pas exhaustif, vous pouvez ajouter d’autres notions si vous le souhaitez, et proposer différentes activités (jeux, mises en situation, …). Cependant, les notions présentées ci-dessous sont OBLIGATOIRES.
Conformément à la loi, vous avez le devoir de poser un minimum de 8 questions  lors des tests de fin d'année. Pour valider leur diplôme, vos élèves devront aussi vous envoyer une capture d’écran. Ces questions, doivent être sensées et bien rédigées mais doivent aussi avoir un rapport avec les études de Université, et enfin, chacune d'elles ne doit être liée qu'à une réponse exacte. 
POINTS MAJEURS A ÉTUDIER DANS LA FORMATION:
Vous devez absolument faire allusion au métier que le DCAU de Université permet directement d'exercer.
Première année :
- En tant que professeur vous devez présenter et expliquer à vos élèves le fonctionnement du métier de professeur.
Deuxième année :
- Vous devez leur donner des conseils en prenant compte de votre expérience dans le métier de professeur pour qu’ils réussissent ce futur métier.
- Apprenez aux élèves ce que vous connaissez de l'histoire Stéréopolienne, des ficelles du jeu et des lois.
Troisième année :
- Apprenez à vos élèves comment gérer leurs cours.
- Apprenez à vos élèves comment faire des cours, des examens… 
Quatrième année :
-  Vos élèves devront connaître les lois relatives aux droits et devoirs des professeurs et des élèves, (soit les lois N° 205, N° 115 et N° 240 du code A).
Cinquième année :
- Expliquez à vos élèves les conditions pour devenir professeur d'une matière (DCA Université+ diplôme du métier qu'ils veulent enseigner+ DCAU de la matière en question) pour eux-mêmes pouvoir pratiquer ce métier.
- Apprendre à votre élève à faire des captures d’écran : http://forum.stereopoly.com/viewtopic.php?f=174&t=22744
[bookmark: _GoBack]/!\Si vous êtes un jeune professeur et/ou que vous rencontrez des difficultés à préparer vos cours et vos tests, n'hésitez pas à venir demander de l'aide et des conseils sur le forum ou à des confrères ou au ministre de la Culture.




