Présentation de la guilde

 
La guilde Valhalla a été créée en Juillet 2013 par un groupe de potes IRL. Initialement constitué de joueurs PvP, la guilde à décidé de se lancer dans le PvE au patch 5.4 de MoP, cette période aura été la création de la structure PvE de la guilde. Malgré un début des raids tardif au siège d'Orgrimmar, de petites disponibilités, de longues pauses et le recrutement de mauvais éléments, la guilde a accompli un progress honorable (7/14HC pré 6.0 - 9/14 Mythique).

Aujourd'hui, forte de son expérience après toutes les péripéties du siège d'Orgrimmar et constitué d'une team officier solide, la guilde Valhalla se lance pour de bon dans le PvE HL pour Warlords of Draenor!

Pour arriver à ses fins, le Valhalla souhaite réunir un groupe de joueurs motivés afin d’avoir un roster parfaitement optimisé et constitué de joueurs ayant l’habitude d’évoluer ensemble.



Le forum
 
Le Forum de la guilde est obligatoire.

C’est un outil de communication indispensable entre les membres de la guilde, notamment en ce qui concerne :

- La planification des raids et les stratégies des boss rencontrés.

- Les informations concernant le roster.

- Les absences et indisponibilités des membres.

	- Le partage de vidéos et images.

- Toute remarque / question qu’un membre souhaite partager avec la guilde.
 
 
Une connexion régulière sur le forum est fortement recommandée.
 
Si un joueur ne se connecte pas au rythme souhaité sur le forum, ou s’il ne répond pas aux posts qui exigent une réponse de tous les membres du roster, il sera relancé. S’il ne tient pas compte de cet avertissement, nous considèrerons qu’il ne tient pas à sa place dans le roster et pourra donc être remplacé.






Respect et politesse
 
Aucun règlement de compte public ne sera donc toléré au sein de la guilde.
Le respect et la politesse doivent être les mots d’ordre des membres du Valhalla, tant au sein de la guilde qu’à l’extérieur.
 
Veillez donc à avoir un comportement correct lorsque vous êtes en BG, instance ou en outil raid mais également à ne pas avoir de propos désobligeants sur le canal général / commerce ou sur les forums officiels.
 
Les membres se doivent de rester respectueux et polis les uns envers les autres, sans avoir besoin de l’intervention d’un officier de la guilde. Les conflits doivent être gérés avec maturité et discrétion. Ne négligez pas les personnes avec lesquelles vous jouez ni celles avec lesquelles vous parlez.

N'oubliez jamais que vous portez le tag de la guilde, et que vos agissements auront inévitablement des conséquences sur notre réputation.
Cependant évoluant sur un serveur PvP, nos membres sont fortement encouragés à traquer tous joueurs de l'Alliance (et plus particulièrement les worgens) jusqu'à la victoire finale de la horde et sa domination sur Azeroth. De ce fait les règles ci-dessus ne s'applique pas envers les joueurs de l'Alliance (dans la mesure du raisonnable évidemment). 

La vie en communauté et le partage

Outre le respect et la politesse qu’elle exige, la vie en communauté au sein de la guilde implique également le concept de partage.

La banque de guilde permet le stockage de tous les objets pouvant communément être utiles à chaque membre de la guilde, qu’il s’agisse de nourriture, de potions, de gemmes ou autres.

les membres sont donc invites a contribuer au remplissage de la banque de guilde, non pas pour vider leurs sacs mais pour aider a l’optimisation du roster.

Pour cela chaque membre de la guilde devra ...............................................................
........................................................................................................................................

Il en va de même pour les crafts et CD de métiers. Il n’est pas interdit aux membres de la guilde de vendre leurs crafts ou leurs compétences à l’HV ou sur le canal commerce, à la seule et unique condition qu’ils proposent également leurs services à la guilde.


La hiérarchie
 
Le Björn et les Jarls (officiers)
  
Ces grades impliquent une responsabilité dans la gestion et l’organisation des raids, du roster et de la banque de guilde.
 
La prise de décision se fera, dans la plupart des cas, après concertation des membres de la guilde.

Les officiers se réservent cependant le droit de prendre des décisions sans concertation des membres quand ils estiment cela nécessaire pour le bon fonctionnement de la guilde mais ils doivent respecter les règles de la guilde comme tous les autres membres. 
  
Les vikings
 
Le viking fait partie du roster du Valhalla.

Il doit être constamment en recherche d’optimisation et se tenir au courant des évolutions et modifications apportées à sa classe.

Il doit s’être renseigné sur les stratégies des boss qu’il est prévu de rencontrer en raid.

Il doit arriver en raid à l'horaire prévu et avec tout ce qu’il faut pour être le plus performant possible.

Sauf exception en accord avec les membres de la guilde, le viking doit être disponible au minimum 2 soirs de raid par semaine sur les 3 soirs proposés.

le viking doit obligatoirement garder son ID pour les raids de la guilde.
 
Les Thanes

Les Thanes sont constitués des joueurs n'ayant pas les disponibilités pour participer aux raids de la guilde, ne pratiquant que du PvP ou simplement les amis de nos membres voulant participer à la vie de la guilde et à sa bonne ambiance.

Même s'il ne participent pas aux raids de la guilde ils sont soumis aux même règles que tous les autres membres (exceptés le farm pour la banque de guilde).

Les Applys
 
La nouvelle recrue sera testée pendant une période pouvant aller jusqu'à un mois. Seront évalués sa capacités et son envie de s’intégrer au sein de la guilde, ses performances en raid, son gameplay et sa motivation.

A l’issue de la période de test, si celle-ci est favorable, la recrue passera au statut de viking ou thanes en fonction. Dans le cas contraire, le guildage de la recrue prendra fin.

Concernant les amis de nos membres ou les personnes désirant rejoindre la guilde sans faire partit du roster, il est bien vu d'en informer un officier avant de l'inviter.

Les Rerolls
 
Tout membre du Valhalla peut demander le guildage de ses rerolls, dans la limite d’un nombre raisonnable.
Les rerolls n’ont aucune obligation en termes de temps de présence ou de disponibilité. Tout membre peut faire avec son reroll ce que bon lui semble tant que cela n’empiète pas sur son temps de présence en tant que viking.
Le garde Pex
Le grade pex est simplement réservé aux personnages en train de pex.
 
Les fantômes
 
Le fantôme est un membre de la guilde en pause ou ayant arrêté son abonnement pour une période indéterminée.



Les raids

Les absences

Tout membre de la guilde a pour obligation de prévenir les autres membres en cas d’absence ou de retard, en particulier lorsqu’un raid est programmé. Si une personne rencontre un problème de dernière minute, elle est invitée à le signaler le plus rapidement possible via le forum ou tout autre moyen dont elle dispose de façon à ce que le Raid Leader puisse la remplacer.

Les périodes de vacances pendant lesquelles les membres ne pourront pas être présents en raid doivent être indiquées sur le forum de la guilde.
 
Un membre peut demander à changer de statut et à passer en Fantôme pour des raisons personnelles. Ce membre sera alors sorti du roster et remplacé par un autre joueur.
 
Tout membre ayant plus de deux semaines d’absence non justifiée perdra son statut de raider et sera remplacé dans le roster.

L'organisation

Les raids ont lieu le ............, Vendredi et Dimanche soir de 20h45 à 00h00 et sont organisés via le calendrier IG.
 
De façon à optimiser notre temps de raid, les raiders sont invités à être prêts avec tout ce dont ils auront besoin au cours du raid à 20h45 de façon à ce que le groupage se fasse à cette heure précise et que l’on puisse débuter le premier pull à 21h.

Si un membre du roster se connecte régulièrement après 21h, il sera sorti du roster et remplacé par un autre joueur.

Afin d’organiser au mieux nos soirées de raid et de permettre à nos membres de connaitre le programme de la soirée au plus tôt, nous demandons à nos raiders de s’inscrire sur le calendrier au moins 24h à l’avance.

Une pause de 10 minutes sera effectuée durant le raid, généralement aux alentours de 22h30. Pour des raisons d’organisation, nous vous invitons a faire en sorte de ne pas avoir à afk en dehors de cette pause et a prendre vos dispositions avant le début du raid.

Veillez a être de retour a l’heure indiquée et ne perdez pas de vue, qu’au-delà de votre petite personne, d'autres attendent après vous. Cela fait aussi partie du respect que chaque personne doit à ses camarades.

Si vous avez une urgence à gérer IRL pendant un raid, veillez toujours à whisper un officier avant d'afk et à vous excuser auprès des membres à votre retour.

Addons et logiciels requis ou recommandés 

Durant les raids nous utilisons Teamspeak 3 de façon à avoir une communication entre raiders des plus optimale. Si vous avez un problème à l'installation ou au fonctionnement de TS vous pouvez contacter un officier ou Gromgalus.

Il est aussi recommandé à nos membres de savoir utiliser Simcraft.

Les logs seront enregistrés par World of Logs.

Les membres de la guilde sont libres d'utiliser l'interface qu'ils désirent, cependant est interdit le mouse click sévère et le back-pédale outrancier.

- Addons requis : DBM (Deadly Boss Mod)
- Addons recommandés : Un Damage meter (Skada, recount)

Utilisation du TS

A chaque rencontre d’un nouveau boss, et à chaque fois que cela sera nécessaire, le Raid Leader expliquera la stratégie à suivre et donnera des indications sur le déroulement du combat. Il est indispensable que l’ensemble du raid montre un silence total sur le TS et sur le /raid pendant ces explications.

Il est aussi demandé à tout le monde d’être le plus silencieux possible durant une rencontre de façon afin que les instructions données au cours du combat soient audibles et entendues de tous.

Tout manquement à ces règles sera considéré comme un manque de respect envers le Raid Leader et les autres raiders et pourra être sanctionné par un kick du raid.

Par ailleurs, il vous est demandé de ne pas divulguer l'adresse de notre TS à des personnes extérieures à la guilde sans en avoir demandé, à l'avance, l'autorisation à un officier ou à Gromgalus.

Les loots


Un master loot sera mis en place par un officier pendant les raids.
En cas d’absence d’officier, un membre du groupe sera désigné afin de remplir ce rôle.

Les loots seront attribués de façon équitable en fonction des besoins du roster pour garantir l’avancée de la guilde. En toute logique, les spécialisations principales seront toujours prioritaires par rapport aux spécialisations secondaires.


Si deux membres du raid (ou plus) ont besoin d’un item et ont un stuff équivalent, ils feront un /rand pour se départager. Ensuite, si plusieurs loots peuvent être distribués aux mêmes rôles / classes au cours d’une semaine de raid, les raiders ayant déjà looté devront laisser les loots aux autres membres.

Tous les items dont personne ne veut seront désenchantés et les cristaux seront stockés en banque de guilde.

En cas de présence de PU ............................................................................................
...............................................................................................





TOUTES PERSONNE NE RESPECTANT PAS LA CHARTE DE LA GUILDE S'EXPOSE A DES SANCTIONS VOIR UN RENVOI.











