Pluie sans ActionScript

Avant de faire cette animation en flash nous devons tout d'abord créer un fond qui servira pour faire la pluie.

Avec votre logiciel PSP

Ouvrir un document dans psp avec cette configuration , largeur 450, hauteur 330, résolution 72,000 pixel/pouce couleur
noire

Nouvelle image &3

Paramétres : [ E]

Dimensions de l'image

*+* Largeur : 450

t Hauteur : | 330

Résolution : l 72,000

Caractéristiques de I'image

@) Arriére-plan raster (d
(*) Arrigre-plan vectoriel I@

() Arriére-plan d'outil d'art @

Nbre couleurs : LRVB - 8 bits/canal vJ
Couleur :
._ _J.;?
[C] Transpar bt
Mémoire requise : 576 Ko
Dimensions : 450 x 330 Pixels

Lok | [Amer | [ ade |




Allez dans réglage > Ajouter/réduction du bruit > ajouter du bruit

Effets Calgues Objets Sélections Fenétre Aide

Traitement rapide des photos Palettes ~ CJ Zoom arriere100 % /.. Zoom :

Traitement optimal des photos...

Réduction rapide du bruit

Réduction du bruit de I'appareil photo numérique...

Equilibre des couleurs...

Couleur

Luminosité et contraste

Teinte et saturation

Ajouter/Réduction du bruit |7 Ajouter du bruit...

Floy > Suppression automatique

Netteté 4 Désentrelacement...

Douceur ’ Correction de I'artefact JPEG...
Rétroéclairage Suppression du motif de moirage...

Dosage automatique du flash...

Déchatoiement

Suppression des yeux rouges...

Adoucissement préservant les bords...
Traitement rapide de la franqe violette p_ s

Etape 3

Cochez uniforme , 100% et cochez Monochrome

4

i) Ajout de bruit = |[=F][=]

Paramétres : |Demiéres options utilisées El [é]

Avant : Aprés

100% O
) Aléatoire Bruit :

@ Uniforme :
() Gaussien 100 = %
V] Monochrome
0 [ Annuler ] [ Aide

\
NN\




Etape 4

Refaire ajouter du bruit mais cette fois ci mettre que le bruit a 60 %

'd

1) Ajout de bruit = [_@_]’_2-8_]

Paramétres : B @

Avant

100%

() Aléatoire
@ Uniforme

E? (7) Gaussien 60 :B %
[V] Monochrome ?E D

Annuler } [ Aide ]

Etape 5

Revenir dans réglage > flou > flou directionnel



Effets Calgues Objets Sélections Fenétre Aide

Traitement rapide des photos Palettes ~ L) Zoom arriér
Traitement optimal des photos...

Réduction rapide du bruit

Réduction du bruit de I'appareil phot. ,\:” (e

Equilibre des couleurs...

Couleur 3 >

Luminosité et contraste »

Teinte et saturation » Bas

Ajouter/Réduction du bruit 3 :
Moyen...

Netteté Flou
Douceur Davantage de flou

Flou gaussien...

" Floudirectionnel.. |

Rétroéclairage

Dosage automatique du flash...

2 Flou radial...
Suppression des yeux rouges...

Traitement rapide de la franqe violette

Etape 6
Mettre ces réglages
Angle 336.00
Intensité 40 %
gz_j Flou directionnel ?]ﬂllzl
Paramétres : El @

Avant : Aprés

00

% Angle Intensité (%) :

, 40 vl
enz M | 3300 &y —%

’1,__4
0K Annuler ] [ Aide ]

N\

Etape 7

Enregistrez votre travail en jpeg nommez cette création pluie



Nous avons terminé avec PSP

Ouvrir un document flash en AS 2.0, dimensionnez votre scéne pour le tuto nous mettrons 450x330

Importez dans la bibliotheque vos deux images votre création pluie et votre création qui servira de fond ainsi que votre
cadre

Sur le calque 1 glissez déposez votre image de fond et nommez ce calque image , faire un aligner centrer

Insérer un nouveau calque , nommez le pluie , sur ce calque pluie glissez votre déposez votre image pluie , faire un aligné ,

centre .
| sans nom-1 | pluie sans AS.fla* |
i a0l s 0 15 20 25 30 35
S image « .o H ! ‘\-\@‘
S
B @8 |4 @e % (2 1 120ps 00s <«[____u

Clic droit sur cette image pluie et convertir en symbole



Couper
Copier

Coller

Copier le mouvement
Copier le mouvement au format ActionScript 3.0...
Coller le mouvement

Coller le mouvement spécial...

Sélectionner tout

Tout désélectionner ‘Q}

Transformer librement %W
Réorganisation »
Séparer

Répartir vers les calques

Modifier
Permuter le bitmap...

Convertir en symbole...

Effets du scénario 4

Inutile de renommez ce symbole laissez le nom par défaut qui sera symbole 1

" Convertir en symbole @
Nom: Symbole 1 [ oK 1
@ Clip ment : §§§ [ Annuler ]
:' o YW} -
SEa 'y [ Options de base |
©49M

Double clic sur I'image symbole pour accéder au symbole et le paramétrer . vous aurez cette fenétre. Vous n'aurez plus
votre calque 1 avec votre image de fond c'est normal puisque nous sommes entré dans le symbole.



Sans nom-1 | pluie sans AS.fla* |
i & A DH 5 10 15 20 25 30 35 40 45 50 55 &0
N calguer ~ o - mll]

% Propriétés | Filtres | Paramétres |

Etape 7

Sélectionnez la frame 1 et clic droit insérer une image clé



ge Insertion

=

Modification Texte Commandes

AR o o S e

Contréle Déboguer

Fenél

e sans AS.fla* |

Créer une interpolation de mouvement

Créer une interpolation de formes

Insérer une image

Supprimer les images

Insérer une image-clé
Insérer une image-clé vide
Effacer I'image clé
Convertir en images-clés

Convertir en images-clés vides S

Couper les images
Copier les images

Coller les images

ree 1

Etape 8

Allez dans modification, > transformer > faire pivoter a droite a 90 °, le faire une seconde fois

ge Insertion

e sans AS.fla* [T

= & [

Document... Ctrl+)
Convertir en symbole... F8 {
Séparer Ctrl+B {4045505560657075
Bitmap »
Symbole » (e
Forme 3 ™
Combiner les objets » %W
Scénario »
Effets du scénario [ T
1 B
Transformer - » ‘ Transformer librement 150:
Récrganisation > Déformer
Aligner » Enveloppe
Grouper Ctrl+ G Redimensionner
Dissiicios Ctrl+Maj+G Pivoter et incliner

| Texte Commandes Contréle Déboguer Fenétre Aide

Faire pivoter de 90° 3 droite

Renverser verticalement

Renverser horizontalement

Supprimer la transformation

Redimensionner et faire pivoter...

Faire pivoter de 90° a gauche

Ctri+Alt+S

Ctrl+Maj+¢

Ctrl+Maj+e

Ctrl+Maj+Z




Etape 9

Cliquez sur séquence 1 pour sortir du symbole

Sans nom-1 | pluie sans AS.fla* |

= @ DH 5 10 15 20 25 30 35 40 45 50 55 60
= ;ahue]__ / ¥ e | ]

‘& X
b S

Ohgenc

< Propriétés x | filtres | Parametres |

Etape 10

Dans les paramétres allez sur couleur mettre alpha a 100 % , et fondu mettre sur lumiére crue



LI:L‘? % Séquence 1 Espace de trav

<

| o Propriétés x | Filtres | Parametres |

‘E [C“D "] Occurrence de : Symbole 1 Couleur : m 100% | WS
<Nom de 'occurrence > L)

L: 450.0 X: 2250 Fondu : | Lumiére crue ( S

H: 336.0 vy. 168.0 [ utiliser la mise en cache des bitmaps & I'exécuﬁon@

Etape 11

Vous avez dans votre scénario 2 calques comme ceci

| sans nom-1* |

@ a 5 10 15 20 25 30 35 40 45 50

2 image

al 3@ § } @H % ()] 1 120ips 00s < | U}

L;EI: % Séquence 1

Etape 12

vous allez passer votre image au dessus du calque pluie clic gauche de la souris le tenir appuyé et glisser le calque au
dessus



| sans nom-1* |

al 30§ 14 % % ] 1 120ips 0.0s <« | 1

Etl: I é Séquence 1

Restez sur le calque image clic droit sur votre image la convertir en symbole

Couper
Copier
Coller

Copier le mouvement
Copier le mouvement au format ActionScript 3.0...
Coller le mouvement

Coller le mouvement spécial...

Sélectionner tout

Tout désélectionner 'Q}

Transformer librement %@Mﬂ
Réorganisation »
Séparer

Répartir vers les calques

Modifier
Permuter le bitmap...

Convertir en symbole...

Effets du scénario »

Symbole clip pas besoin de le nommez il prendra le nom de symbole 2



7
Convertir en symbeole

Nom: Symbole 2 [ OK ]
Type : @) Clip Alignement : RN Annuler
") Bouton §§§ i\..} > [ ]

Sélectionnez I'image pour avoir acces aux propriétes .
Mettre I'alpha de cette image sur 70% le fondu normal

<

[ ¢ Propriétés x | Filtres | Paramétres |

'] Occurrence de : Symbole 3 Couleur : 70% B

e
<MNom de l'occurrence> | Permuter |
oYWt -
Normal < PSS

— Lt 4500 X: 225.0 Fondu :
[Jutiliser la mise en cache des bitmaps & 'exécuti

Ajouter un nouveau calque nommez le cadre , glissez déposez le cadre sur ce calque faire un aligné centré. la pluie ne passe
sur le cadre

a|_ H: 330.0 vy 165.0

Contrdlez votre animation
N'oubliez pas le copyright

Enregistrez et exportez

Creations Agena Mars 2012
Ne pas diffuser, ne pas copier



