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Haruko Bayushi
Le Courtisan


Clan du Scorpion
Quand l'Empire fut fondé on confia deux missions aux Scorpions : Protéger les parchemins noirs dans les quels est scellé Fu Leng, et servir de félons contre lesquels les autres clans seraient forcés de s'unir, afin que jamais ils ne le fassent contre l'Empereur. C'est dans cette mission de bouc émissaire que le Clan a particulièrement excellé, devenu expert dans l'art de tromper et manipuler les autres clans. 

Famille Bayushi
Impitoyable et fourbes, les seigneurs du Clan du Scorpion ont de nombreux talents qu'ils mettent au service de leur Clan et de l'Empereur. Les Bayushi se montrent sombres, dangereux, et manipulateurs, évaluant toujours une situation de manière froide et pragmatique en fonction de ce qu'ils peuvent en tirer pour eux-mêmes ou l'Empire. 

Ecole de Courtisan Bayushi
La réputation des Scorpion à la cour équivaut presque à celle des Grue, mais généralement teinté d'une aura d'effroi, résultat direct des machinations malveillantes des courtisans Bayushi depuis des siècles. Le très célèbre réseau d'informateurs des Scorpions provient assurément de leurs éminents courtisans, capable de dénicher le plus petit détail utilisable pour abattre un individu, une famille, voir même un Clan. 

Synopsis du Personnage
Haruko est une politicienne aguerrie, passée maitre dans l'art de tourner toute situation à son avantage. C'est une femme impitoyable et rusée, faisant passé son devoir avant toute notions futiles telle que l'honneur ou l'étiquette, elle est cependant suffisamment habile pour faire illusion quant à sa véritable nature. Elle dirige de plus une cellule d'espions pour le Maitre des Secrets, et a eu vent d'un souci territorial entre les Grue et les Crabe. Les Kakita aurait envoyé un émissaire pour traiter de la chose avec les seigneurs du Clan du Crabe, et bien que les détails lui soient inconnus, le Maitre des secrets estime qu'un échec du Clan de la Grue, lors des négociations à Kyuden Hida serait favorable au Clan, et détournerai l'attention des Crabe vers une cible moins tentante que le Scorpion pour la saison des guerres l'Eté prochain. 

Haruko a donc été mandaté pour participer au Palais d'Hiver de Kyuden Hida, d'une part pour perturber les négociations entre le Crabe et la Grue, mais également pour dénicher un maximum d'informations utiles pour le Clan du Scorpion. Cependant, alors qu'elle suivait à bonne distance l'émissaire du Clan de la Grue, une tempête a éclaté, forçant la courtisane à quitter la route pour se réfugier à Kishi Sumai, la Demeure de la Rive, sur les terres de la Famille Kaiu du Clan du Crabe. C'est un contretemps malheureux, mais également une bonne occasion pour démarrer le plan de discréditation du Clan de la Grue, car l'émissaire a eu la même idée qu'elle en se réfugiant chez ce seigneur mineur du Clan du Crabe. 



Objectif Principal
· Discréditer Kuri Kakita aux yeux de Kyosuke Kaiu ou bien le faire éliminer d'une manière ou d'une autre.



Objectifs  Secondaires 
· Trouver le ou les assassins de Josuke Kaiu, le fils de Kyosuke
· Faire accuser du meurtre un autre, mais uniquement si cela procure un avantage au Clan du Scorpion.
· Ne pas voir ses machinations révélées au grand jour. 



Conseils  d'interprétation :

Le mot d'ordre est manipulation. Votre personnage doit apparaitre comme quelqu'un qu'il n'est pas et forcer les autres protagonistes à aller dans la direction que vous souhaitez sans qu'ils ne s'en rendent compte. Si vous êtes fort paraissez faible, si vous êtes rusé, simulez la bêtise, ne laissez jamais quiconque deviner votre véritable nature. 

Il est par ailleurs de notoriété publique que les Scorpions sont des traitres et des manipulateurs. Le meilleur moyen de contrer ces stéréotypes (pourtant fondés !) est d'aller dans le même sens que les détracteurs du Scorpion. Approuvez le fait que le Clan est rempli de gens vils et indigne de confiance, mais insistez sur le fait que vous êtes l'exception qui confirme la règle, et agissez de manière à vous attirer la sympathie et la confiance des autres protagonistes  pour pouvoir ensuite les manipuler à votre guise. Une fois au bout des ficelles vous n'avez plus qu'à retourner les marionnettes les unes contre les autres et savourer le résultat.  

Vous n'êtes pas l'assassin, mais vu vos méthodes de travail vous auriez très bien pu l'être. Inutile de chercher à faire comparaitre le vrai coupable en justice, il y'a déjà des milliers de criminels en cavale, alors un de plus ou de moins ne fera pas de grande différence. Par contre cherchez le meilleur moyen de tirer avantage de ce meurtre pour accomplir vos propres objectifs. 
















Informations Secrètes : 

Vous n'êtes pas l'Assassin. 

Votre sac contient un ordre de mission factice avec un faux objectif principal (à inventer et rédiger par le joueur et à glisser dans le sac pour le jour de la Murder party). Mais également un véritable ordre de mission écrit dans un message codé semblable à une simple poésie en Prose. La première Strophe doit être la suivante : 

"''L'oiseau  tente d'échapper à la terre mais celle-ci l'attire inexorablement.
Il bat des ailes et lutte, mais reste piégé dans les tenailles, à la merci du chasseur.
Les autres animaux pleurent sa perte, mais savourent le répit accordé par son sacrifice.''"

Le reste du poème peut être inventé de toute pièce afin de simuler les détails indéchiffrables de la mission. L'oiseau fait bien sûr référence à la Grue, les tenailles du Chasseur et la "Terre" font référence au Crabe, tandis que les autres animaux indiquent le Clan du Scorpion et par extension le reste de l'Empire d'Emeraude. 

Votre sac contient également des "plantes aromatiques" qui sont en réalité un poison mortel faisant effet au bout de 48h. Vous ne les avez pas utilisés mais vous en disposez au cas où le besoin se ferait sentir. Un expert peut déterminer qu'il s'agit d'un poison et non d'une bête épice, mais seul un Scorpion est capable de définir la nature exacte du poison et son mode opératoire.
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Dramatis Personae 

Kuri Kakita : La cible de ma mission. Un homme honorable à n'en point douter. C'est une bonne chose, l'honneur est si facile à manipuler. Ce devrait être un jeu d'enfant de tourner en ridicule ce pantin guerrier qui se prend pour un diplomate. 

Kyosuke Kaiu : Un Seigneur Crabe, et un Seigneur, même mineur reste un Seigneur. Si je parviens à discrédité Kakita a ses yeux se sera un pas de fait vers l'accomplissement de ma mission. Et vu le personnage il ne sera pas bien compliqué à convaincre. Je devrais peut-être trouver un moyen discret pour ''remercier'' ce rustre de m'offrir une si belle occasion…

Togashi Chen : Les moines sont si cocasses. Si je n'avais pas pitié de leur manque totale d'influence j'en tirerai presque un plaisir pervers à les voir se ridiculiser en public. Celui-ci n'a que peu d'importance, mais au moins est-ce distrayant de le voir interagir avec les autres. 

Josuke Kaiu : Si je devais donner un nouveau nom au mot Aubaine, je pense que je choisirai Josuke. Ce gamin Crabe a eu le bon goût de se faire assassiner au moment le plus opportun, c'est une occasion en or pour faire accuser la Grue de ce "crime atroce" …

Fuba Rizu : Pfeu. Un rônin, comme c'est déplaisant. Je sais qu'ils peuvent être utiles pour les basses besognes, mais en voir un en vrai me hérisse toujours le poil, et puis je n'aime la façon insistante qu'il a de me regarder. Devrais-je convaincre le Seigneur Kaiu de le rejeter sous la pluie ?


Stéréotype de Clan

Crabe : Soyons prudents, ils sont souvent trop stupides pour être manipulés. Ils ne respectent que la Force, donc s'il faut en tuer un il faut que ce soit le plus spectaculaire possible. Il n'y a que de cette manière qu'ils apprendront. 

Dragon : Ceux qui ont encore le statut de samouraï nous considèrent parfois comme leurs alliés, et nous montre un respect sincère que ne nous accordent pas les autres clans. Si nous devons nous servir d'eux que ce soit discret, ils ne doivent jamais savoir.

Grue : Ils ont tellement de potentiel, cela m'attriste qu'ils le gâche en tentant de rester vertueux aux yeux de leurs pairs. Mais leur honneur est aisément manipulable et fait d'eux des pions. Des pions dangereux certes, mais des pions tout de même. 

Rônin : Une aberration dans l'Ordre Céleste. Un Serviteur incapable de servir. Comme c'est pitoyable. Heureusement nous sommes là pour redonner un sens à leur vie, il est toujours utile d'avoir une main d'œuvre bon marché et sacrifiable sous la main … 
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