Kiddo, le parrain des gouttières


Zoomorphe (1DV+3AN), Druide urbain modifié (nv4), Bellimorphe (nv4)
Métamorphe de taille M
PVs :  54 (1D6+4D8+4D8+18) (BBA+6)
Ini : +5 (varie avec la forme adoptée)
VD : 12m (8cases) (varie avec la forme adoptée)
CA : 11 (varie avec la forme adoptée)
Atqs : Varie fortement avec la forme adoptée
Dgts : Varie fortement avec la forme adoptée
Attaques spéciales : Varie fortement avec la forme adoptée
Particularités : Métamorphisme (Action libre), Perception empathique (15m, vue), Vision dans le noir (18m)
Aptitudes de classes : Attaque sournoise (+2D6+1), Cité favorite (Bas quartiers et égouts)*, Instinct citadin, Déplacement dans la foule, Combat dans les ruelles, Immunités aux maladies, Armes morphiques, Immunités morphiques (étourdissement, coup critique), Corps morphique, Allonge morphique, Guérison morphique (2)
JdS : Réflexes +(4+Dex), Vigueur +(8+Con), Volonté +14 (7+2+5) (+2)
Caractéristiques : For : 6 ; Dex : 12 ; Con : 14 ; Int : 14 ; Sag : 20 ; Cha : 16
Compétences : (46pts) (R)Déplacement silencieux +4, (R)Escalade +2, (R)Saut +2, Renseignement +12 (+2+2+5), Bluff +7 (+5), Survie +7, Diplomatie +10(+4+5), Connaissance (folklore) +5 (+2), Psychologie +5
Dons : Attaque multiple, Science de l’attaque multiple, Odorat, Craven (http://community.wizards.com/forum/previous-editions-character-optimization/threads/1028051), Science de l’initiative (cf. Handicap) Pistage (cf. Druide urbain)
Handicap : Sensibilité à la peur et aux charmes
Alignement : Loyal neutre (aux habitants des gouttières et des égouts)
*Les bonus gris et italiques sont liés à la Cité favorite


Compagnon urbain : Objet animé (baluchon taille P) — Tanière
Créature artificielle de taille P ; DVs : 3D10+10 (25PVs) ; Init +1 ; VD 9m (sol), 9m (esca) ; CA 16 ; BBA +2 ; Coup (+1, 1D4) ; Vision dans le noir (18m), Vision nocturne, Esquive totale, Lien, Transfert d’effet magique, Imperméable ; AL LN ; JS Réfl +1, Vig +0, Vol -5 ; For 11, Dex 13, Con —, Int —, Sag 1, Cha 1 ; Comp et dons : Esca +8, Discrétion +3, Arme en main (objets en lui), Grenadier


Possessions : 840 po en pierres précieuses (perle noire 600po, tourmaline d’exception 200po, œil de chat 40po)
Mulette des rats libres (10k), Anneau esquive totale (25k), Onguent d’intemporalité (150), Plumes magiques (arbre x2 (400), fouet x3 (500)), Poudre de dissimulation de trace x4 (250), Poudre dessicative x2 (une bille de 400l et un sachet non-utilisé) (850), Poudre du voile noir x3 (750), Poussière d’annulation x2 (3,3k), Poudre d’apparition x2 (1,8k), Sac à malice ocre (6,3k), Solvant universel x3 (50), Potion de stérilité x5 (150), Permanence de Communication avec les animaux (7,96k), Permanence de Morsure magique aggravée (version +1 à toutes les armes) (8,1k)
Potions : agrandissement x5 (1min=50), contact estimatif x5 (1h=50), nerf d’acier x6 (50), Perte d’odeur x2 (50), Rémission x3 (24h=50), Visage amical x6 (10m=50), Compréhension des langages x6 (10m=50), End. au én. destr. x4 (24h=50), Regain d’assurance x4 (10m=50), Griffes argentées x2 (1m=50), Résist. aux én. destr. x3 (10m=50), Investiture du mustéval x10 (1m=50), 
Onguents : Réparation de dgts léger x6 (1d8+1=50)
Objets non-magiques  : Sacoche immobilisante (50), Feu grégeois x3 (20), Bâton fumigène x1 (20), Pierre à tonnerre x2 (30), Allume-feu x10 (1)
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