Codex Deathwatch 1.0
Ce supplément non-officiel pour W40K propose des règles simples et équilibrées pour jouer la Deathwatch. 
Il utilise et fait référence au Codex Space Marines et, dans une moindre mesure, au Digicodex Inquisition.
Vous devez avoir l’accord de votre adversaire pour utiliser une armée utilisant les règles de ce Codex.

Détachement Deathwatch 

Tout comme un Détachement Inquisitorial, un détachement Deathwatch est un nouveau type de détachement venant s’ajouter au nombre de détachements accessible à toute armée réglementaire d’une des factions de l’Imperium. La liste des factions concernées se trouve dans l’encadré p.126 du Livre de Règles. Une armée peut ainsi inclure :

Exemple 1 :
1  détachement Principal (codex Astra Militarum)

1+ Détachement Interarmée additionnel (codex Astra Militarum)

1+ Détachement Allié (codex Dark Angels)
1+ détachement Inquisitorial (digicodex Inquisition)
1+ détachement Deathwatch  (codex Deathwatch)
Exemple 2 :
1  détachement Principal (codex Deathwatch)

1+ détachement Interarmée additionnel (codex Deathwatch)

1+ détachement Allié (codex Astra Militarum)

1+ détachement Inquisitorial (digicodex Inquisition)
Comme vous pouvez le constater dans l’exemple 2, un détachement Deathwatch peut être sélectionné comme détachement Principal. 

Organisation d’un détachement Deathwatch :
0-1 QG *1
1-3 Elites *2
*1 : Un détachement Deathwatch sélectionné comme détachement Principal doit comprendre un choix QG qui sera le Seigneur de Guerre de l’armée.  Il dispose de la règle Commandeur Idéal et peut effectuer son jet dans les tables de trait de Seigneur de Guerre suivantes :

-Livres de Règles (p.124-125)

-Digicodex Inquisition : Ordo Xénos (p.132-133)

-Codex Space Marines (p.76) 
*2 : Les Equipes d’Extermination sont opérationnelles. Celles qui sont issues d’un détachement Deathwatch sélectionné comme votre détachement Principal disposent de la règle Objectif Sécurisé.
Formation Deathwatch Kill-Team
Vous pouvez également utiliser cette formation dans vos parties de W40k ou Apocalypse :

Faction : Deathwatch (Imperium).

Composition :

· 1 Capitaine de la Deathwatch
· 1 Archiviste de la Deathwatch

· 3 Equipes d’Extermination de la Deathwatch

Restriction : Chaque Equipe d’Extermination doit avoir son Sergent promu en un type d’officier (Champion, Apothicaire et Techmarine) différent de celui des autres.
Règles spéciales :
Bouclier Noir : ce titre honorifique confère la règle spéciale Haine (à son bénéficiaire uniquement).
+ toutes autres règles spéciales tel que décrit dans les entrées respectives des unités du codex SM.
Liste d’armée :

QG

Watch Commander
voir l’entrée du Maître de Chapitre p.163 du Codex Space Marines.
Capitaine de la Deathwatch
voir l’entrée du Capitaine p.164 du Codex Space Marines.
Archiviste de la Deathwatch
Voir l’entrée de l’Archiviste p.165 du Codex Space Marines.

Chapelain de la Deathwatch

voir l’entrée du Chapelain p.165 du Codex Space Marines.
Maître de l’Arsenal de la Deathwatch
voir l’entrée du Maître de l’Arsenal p.166 du Codex Space Marines.
Les QG de la Deathwatch ont accès à de nombreuses options. 

Ils ont accès aux listes d’équipements tel que décrit dans leur entrée respective du codex SM. 

S’ils ont accès aux reliques SM, ils ont également accès aux reliques Deathwatch (page suivante). 

Enfin, ils ont les options supplémentaires suivantes :

-être promu Bouclier Noir ………………….. +20pts

-munitions spéciales ………………….. +5pts
-jusqu’à 3 servo-crânes ………………….. +3pts / servo-crâne
ELITES

Equipe d’Extermination de la Deathwatch

voir l’entrée des Vétérans d’appuis p.170 du Codex Space Marines.

Ajouter les 3 types de land raider (p.177 du Codex Space Marines) à la liste des transports assignés.
Remplacer l’option Bolter lourd par Bolter lourd à suspension ………………….. Gratuit
Le Sergent et les Vétérans ont accès à liste des équipements spéciaux p.159 du Codex Space Marines.
Ajouter les options suivantes : 

Un seul Vétéran (y compris le Sergent) peut être promu Bouclier Noir ………………….. +10pts
Un seul Vétéran (y compris le Sergent) peut être promu Apothicaire ………………….. +30pts

Il reçoit un narthecium en plus de son équipement. Son type d’unité devient Infanterie (Personnage) s’il ne l’avait pas déjà du fait d’être Sergent.

Un seul Vétéran (y compris le Sergent) peut être promu Techmarine ………………….. +30pts

Voir p.166 du Codex Space Marines pour son profil, ses règles spéciales, ses armes, son équipement, ses options d’équipement. Ajoutez simplement les munitions spéciales à la liste de ses équipements.
Le Sergent peut être promu Champion de la Deathwatch ……………………. +30pts
Il reçoit une armure d’artificier, un bouclier de combat et une épée énergétique de Maître en remplacement de son bolter. Son profil est ainsi modifié : CC6 et Cd 10.
TRANSPORTS

Rhino, Razorback, Drop Pod, Land Raider*, LR Crusader*, LR Redeemer*
voir p.169 et 177 du Codex Space Marines pour les profils et les coûts

*Ajouter l’option : peut avoir des munitions psy………………….. +5pts
Arsenal de la Deathwatch :

Armes et équipements :
Bolter lourd à suspension : F5 PA4 Salvo 2/4

Munitions spéciales : voir p.125 du Codex Space Marines

Servo-crânes : voir p.146 du Digicodex Inquisition

Améliorations de Véhicule :

Munitions Psy : voir p.144 du Digicodex Inquisition

Bannières de Chapitres - 45pts

Cette amélioration ne peut être prise que par un Land Raider (de n’importe quel type) sélectionné comme Transport Assigné pour une équipe d’extermination.

Toutes les unités des différentes factions de l’Imperium (voir l’encadré p.126 du Livre de Règles) à 12ps d’un Land Raider arborant des bannières de Chapitres sont Sans Peur et ont +1 Attaque (bonus non cumulable avec une ou plusieurs autres bannières de Chapitre issues d’un autre codex).
Bouclier Relique de Terra - 100pts

Cette amélioration ne peut être prise qu’une seule fois par armée, pour un Land Raider de n’importe quel type, sélectionné comme Transport Assigné pour une équipe d’extermination.

Toute figurine (amie ou ennemie) à 12ps ou moins de la coque du Land Raider est dans la zone sous le bouclier qui lui accorde une sauvegarde invulnérable de 4+ contre tous tirs venus de l’extérieur de la zone sous bouclier.

Au tir, traiter le bouclier comme un Blindage 12 avec 4pts de coque.

Le bouclier doit être abattu par des dommages superficiels ou importants. En cas de dégât importants, ignorer les effets du tableau des dégâts aux véhicules. A la place, jetez 1D6. Sur un résultat de 6+, 1 point de coque additionnel est perdu, pour un total de 2pts de coque perdus sur ce dégât.

Si le bouclier vient à perdre son dernier point de coque, il est désactivé.

A la fin de chacun de vos tours suivants le tour où il a été désactivé, jetez 1D6. Sur un résultat de 6+ le bouclier s’active de nouveau avec un seul point de coque.

Reliques :
Un exemplaire maximum de chaque relique par armée 
Amulette de pouvoir - 30pts

Le porteur génère 1 Charge Warp supplémentaire. De plus il peut relancer ses tests psychiques ratés.

Seul un Archiviste de la Deathwatch peut sélectionner cette relique.
Lame antique - 65pts

Cette relique fonctionne comme une amélioration d’arme énergétique qui devient une arme antique. Il faut d’abord acheter l’arme énergétique (épée, griffe, hache, masse, gantelet, marteau tonnerre), puis en payant le surcoût de 60pts, cette arme voit son profil ainsi mis à jour :

F+2 PA-1, Arme de spécialiste, Mélée, Annule les sauvegardes invulnérables
Exemples : Pour un capitaine de la Deathwatch,

-une épée antique vaut 80pts et a le profil suivant : F6 PA2 Arme de Spécialiste, etc. 

-un gantelet antique vaut 90pts et a le profil suivant : F10 PA1 Arme de Spécialiste, Encombrant etc.

Notez qu’une arme antique conserve toutes les autres règles spéciales de son profil initial. Exemples : Encombrant pour un gantelet, Shred pour une griffe, Concussive pour un marteau, etc.

Le Pacificateur - 30pts

Il s’agit d’un bolter lourd modifié avec le profil suivant : F6 PA3, Salvo 3/5, Pillonage. 
Seul un Capitaine ou un Watch Commander peut sélectionner cette relique en remplacement d’une de ses armes. Le pacificateur peut également être utilisé au corps à corps avec le profil suivant :

F du porteur PA6, Mélée, Commotion, Encombrant. De plus dans un rayon de 12ps autour du porteur, les unités de la Deathwatch peuvent relancer leurs tests de moral ratés.
