Archétypes

Combat : à l'aise en situation de combat.
Magie : à l'aise avec le monde occulte.
Soutien : fourniture d'un soutien opérationnel (renseignements, matériels, soins, ou logistique diverse).
Négociation : à l'aise dans un milieu social.




· Adepte Physique
Sa magie l'aide à développer son corps pour en faire une arme, un outil qu'il emploi selon ses désirs. Il n'en est pas moins sage et philosophe dans l'âme, qu'il élève spirituellement.

· Adepte Pistolero
Son art tient plus du Gun Fu que du Kung Fu, et sa magie lui a donné la possibilités de repousser les limites dans la manipulation des armes, pour pouvoir effectuer n'importe quel boulot.

· Brave
Membre d'une tribu locale, il est partisan de l'intégrité de la terre et du corps. Il utilise les moyens modernes, mais pas la cybernétique. Il prône un idéal d'honneur et de sagesse, dans la voie qu'il suit, celle du chasseur ou du guerrier.

· Brute
Homme de main pour le milieu, casseur de jambes, arrangeur de portrait, il aspire à bosser à son compte pour mettre encore plus à profit ce qu'il a appris.

· Chaman Tribal
Vivant dans le monde sauvage, où il préfère œuvrer, même pour une Run ; il n'en est pas moins efficace dans le sprawl, pouvant soutenir ses coéquipiers ou semer le chaos.

· Chaman Urbain
En adéquation avec les esprits de la cité, préférant les canyons de plastobéton aux étendues sauvages, il est au contact des gens de la rue et doué pour aller où les autres ne peuvent.

· Chasseur de Primes
Il aime l'excitation que lui procure la traque et l'idée de confronter ses talents et ses jouets customisés avec une métacréature ou un criminel endurci, du moment que la paye est bonne.

· Decker
Digne descendant des pirates informatiques du 20ème siècle, il se connecte à la Matrice pour manipuler les flux de données et en tirer un profit substantiel.

· Decker de Combat
Si la plupart des Decker apprécient de fournir un soutien à distance, lui préfère être dans le feu de l'action avec ses partenaires, et il est équipé pour.

· Détective
Naviguant souvent entre deux eaux, il préfère ne pas toucher à la magie ou améliorer son corps. Cela le met parfois en position désavantageuse, mais selon son code d'honneur et de justice, un homme se doit de tenir sur ses propres pieds.

· Détective de l'Occulte
Ancien membre des forces de l'ordre, alliant talents occultes et réseaux de contacts, il est tel un limier justicier au service de ceux dans le besoin.


· Ex-Agent Corporatiste
Dégouté par le panier de crabes corporatistes, il a ouvert les yeux et désire désormais mettre ses talents à son propre service, et s'offrir la retraite qu'il estime mériter.

· Ex-Mage Corporatiste
Ses anciens employeurs et la perversion des énergies vitales de la magie qu'il accomplissait pour leur compte l'ont fait démissionner. Il aspire désormais à rétablir un certain équilibre avant de décrocher.

· Expert Technique
Decker axé sur l'art de la bricole, il est aussi à l'aise dans la Matrice qu'aux côtés de ses coéquipiers pour leur ouvrir des voies d'accès ; du moment que ceux-ci prennent soin de son intégrité physique.

· Face
Guerrier des ombres au verbe soigné, pour lui, l'important n'est pas la magie, les armes ou le cyberware, mais bien le style et le charisme.

· Ganger
L'agglomération urbaine est son domaine, il y crèche et y côtoie la faune. Gros bras aimant le contact bien plus que la distance, pour lui les armes à feu servent surtout à couvrir ses arrières.

· Garde du Corps
Professionnel de la protection individuelle, il n'est pas contre un extra lui permettant de sortir de sa routine habituelle de veiller sur un programmeur reclus dans sa piaule.

· Interfacé aux Drones
La demande pour ses services est très forte. Il propose des moyens de surveillance, de protection et d'attaque anonymes et souvent indétectables.

· Interfacé aux Véhicules
Grande gueule, pilote d'essai, casse-cou et mécano, il conduira ou pilotera tout ce qui lui passera entre les mains. Course poursuite, extraction, contrebande, ...etc, sont de son ressort.

· Mage de Combat
Alliant l'armement à la magie offensive, c'est l'excitation de l'affrontement qui le motive, pas l'étude ou la contemplation. N'attendez pas un soutien, il sera au feu.

· Mage Urbain
Il a abandonné les études magiques rigoureuses et cherche son chemin de perfectionnement au niveau de la rue. Quelque peu idéaliste, il est parfois obligé de transiger avec les rigueurs de la vie dans les ombres.


· Mage Grillé
Complètement désabusé, il ne croit plus au pouvoir inconditionnel de la magie, qu'il a donc délaissé au profit d'améliorations techniques ; ce qui le laisse aller parfois au cynisme et à l'amertume.

· Mercenaire
Soldat professionnel ayant bourlingué un peu partout, il offre ses compétences à qui lui fournira un contrat réglo qu'il veillera à respecter stricto senso.

· Rockeur
Pas une aventurière professionnelle, elle apprécie tout de même de se mettre en danger, voire de trouver l'inspiration dans la chaleur des ombres. 

· Samouraï des Rues
Né dans le métroplexe, il est chromé et fier de l'être. Ses améliorations marque son style et son engagement dans la vie high-tech de la ville, qu'il veut proche du code de conduite du samouraï traditionnel.

· Spécialiste des Armes
Polyvalence et improvisation sont les atouts, qui, associés à son sens tactique et ses compétences avec sa collection d'armes, en font un partenaire sûr.

· Spécialiste des Opérations Clandestines
Si vous ne l'avez jamais vu, c'est qu'il a bien fait son travail. Infiltration et espionnage son ses spécialités ; baratin et combat, le plan B.
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Archétype

Combat Magie Soutien Négociation

Adepte Physique 1 2

Adepte Pistolero 1 2

Brave 2 1

Brute 2 1 3

Chaman Tribal 2 ou 3 1 2 ou 3

Chaman Urbain 1 2

Chasseur de Primes 1 2

Decker 1 2

Decker de Combat 2 1

Détective 1 2

Détective de l'Occulte 1 2

Ex-Agent Corporatiste 1

Ex-Mage Corporatiste 2 ou 3 1 2 ou 3

Expert Technique 1

Face 2 1

Ganger 2 1

Garde du Corps 1 2

Interfacé aux Drones 2 1

Interfacé aux Véhicules 2 1

Mage de Combat 1 2

Mage Urbain 2 ou 3 1 2 ou 3

Mage Grillé 1 2

Mercenaire 1 2

Rockeur 2 1

Samouraï des Rues 1

Spécialiste des Armes 2 1

Spécialiste des 

Opérations 

Clandestines

1 2


