L’élaboration d’un prototype à comencer par le choix des principaux composants du système. 
Avec l’aide de mes contacts j’ai pu choisir un émetteur et récepteur simples et peu chers afin de mettre en oeuvre un prototype ayant pour but de valider le concept tout en atteignant des fréquences permettant déjà de réel application. Pour générer et traiter les signaux, mon attention s’est d’abord diriger vers le logiciel LabVIEW mais j’ai rapidement fait face à une limite de frequence trop faible, qui a pour conséquence de rendre perceptible les clignotements de la diode. Afin de remedier a ce problème en atteigant des frequances plus eleves et augmenter à la fois confort de l’utilisateu et la vitesse du transfert, je me suis tourner vers une carte de circuit programmable (FPGA) sous les conseils de mon professeur. J’ai alors du mondifier mon montage initial pour l’addapter au oscillateur physique. Une fois mon montage terminé et le principe de fonctionnement validé, j’ai décidé de m’interessé à l’influence sur le signal reçu de la distance entre emetteur et recepteur dans un milieu présentant d’autre sources lumineuses.  
