GAME CONCEPT
	Fiche signalétique



Titre :	 Tower Magic				Support : PC

Genre : Construction/Destruction ; Guerre ; Stratégie	Cible : à partir de 10ans

	Concept



Vous vivez au moyen âge, héritier d’une magnifique tour magique, défendez la contre l’attaque ennemis, grâce aux innombrables outils de défense : mur en pierre, caisse, rondin de bois, bombe, catapulte, etc. …

	Condition(s) de victoire / Défaite



Victoire : Survivez aux vagues ennemis.

[bookmark: _GoBack]Défaite : Vous perdez quand votre tour est détruite par votre adversaire.

	Contrôle



Le jeu dispose de deux vue : 
· Une vue globale d’observation (perspective)
· Une vue d’édition (vue de dessus)

	Gameplay



VUE GLOBALE :
Cette vue permet simplement d’être « spectateur », elle permet simplement de voir l’ensemble du champ de bataille en perspective. Plus précisément, il existera plusieurs vues fixes disposez dans tout le décor.

VUE « ÉDITION » :
Cette vue vous permettra d’accéder à la partie « édition » du jeu. Elle permet de placer les outils de défense (mur, caisse, bidon, barrière, …) sur le champ de bataille.

	USP



· Héritier d’une magnifique tour magique, défendez là contre l’ennemis.
· Placer de nombreux outils sur votre terrain pour anéantir votre ennemi.
