Le Donjon de Crest

Bonjour a tous,
Je suis AntoBleu2002 et je suis heureux de vous présentez mon nouveau projet de donjon.
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1-Le type du donjon

Pour commencer, le nom du donjon, sera Crest, il sera donc nommé le donjon de Crest.

Ce donjon, sera construit sur le créatif.

Le style du donjon sera orienté sur une Château médiéval hantée.

Il sera réalisable en plusieurs coups si on garde la clé pour la salle suivante de celle déjà battu.

Durée estimé pour réalisé le donjon : 1h.


Equipe de construction : Chef AntoBleu2002, LastOfKiller, c_garrido et (personne recruter).

Conseil, Le faire en plusieurs fois.

Je souhaiterai que quand chaque boss meurt, il loot une tête de boss qui sera utile pour faire des transaction à la fin du donjon(via des Pnj).

Je voudrai si possible qu’il soit en nouvelle map ville.

2-La structure et ses salles

Le donjon vu de l’extérieur, il sera constitué de remparts et de tours médiévales. Il y aura des fossés avec de l’eau, beaucoup de stone brick pour les remparts.

L’entrée, il y aura une imitation de pont levis avec un fossé, avec 2 tours et la herse au milieu.

Les murs feront deux d’épaisseurs .La base constituer essentiellement de pierre puis de plus en plus de bois sur les les dernier étages. Screenshots a la fin.

La petit cour, elle sera en forme de banane avec probablement un sol qui fera assez usée et des écuries peut être un puits, un peu de décoration avec des blocs de pailles etc. Au bout de la petite cour, il y aura de nouveau 2 tours avec une herse.

La grande cour, elle sera plus circulaire avec de la décoration qui fait un peu plus riche, mais devra rester abandonner, délabrer. Ensuite, il y aura le corps du château avec la montée au donjon du château.

La 1ere salle: sera sur le thème toujours médiévale avec des gardes, des portes au bout et aussi sur le coté. Le sol de l’allée centrale, sera compose de stone brick et des ses dérivés.il y aura surement des tapis au milieu de l’allée.sur les cotés, des pilés et le sol en je ne sais quelle matière, je travail dessus.

La 2eme salle: sera la salle de réunion, avec une grande table en bois au centre, au fond une petite estrade, les murs seront en cobblestone et en cobblestone moussue. Et un lustre avec des torches des choses comme ca.

La 3eme ,4eme, 5eme ,6eme et 7eme salles: seront des salles avec au dessus de la deuxième et de thèmes utilitaires comme des chambre, une cuisine, une salle à manger tous ca avec les même matériaux que la deuxième

Le village Hantée, il y aura un chemin principal bien dégradé avec du podzol du gravier et de la cobble stone, je pensai y mettre des trous .Sur le coté, des maisons en bois de pin, cobble, stone brick, de la stone éventuellement.

La tour du sorcier, sera une tour en cobble et cobble mossue peut être un tout petit peu de stone/Stone brick, elle fera plusieurs étage, la décoration sera faite avec des choses d’alchimie pour que cela fasse penser a des espèces de sort.

La 8eme salle, sera une grande pièce, il y aura une espèce de salle de réception avec une chambre derrière un petit mur et un trône devant ce petit mur .Le tout en Stone brick, un petit peu de cobble pour faire abimer et de la stone, surement du bois.

Le cimetière, celui-ci sera un lieu d’honneur à toutes les personnes qui m’auront vendu les ressources et au modo/admin/architecte/médiateur du serveur d’HistoryCraft. Avec des tombes, des fleurs etc.

La grande salle qui est la 9eme et la salle du trône du dernier boss sera une salle immense dans le même style que la 8 eme salle, bref une salle de trône comme connu par certain voir tous 

La petit Chapelle sera construite essentiellement en stone brick mais comme le reste pour faire abimé, il y aura de la cobble, de la stone etc. Elle servira comme salle de Transactions avec des pnj Plus de détailles plus bas.

3-Les matériaux
De la cobble ,de la stone,de la stone brick,de la cobble mossue,de la stone brick craquée et mossue,du bois,du bois de pin,les planches,les planches de pin , le gravier et la clay seront les principaux matériaux utilisée d.D'autres seront utilise pour la décoration du donjon

4 - Les boss
-Chaque boss droppera la clé de la salle suivante…
Voici la liste des boss :

L’Ecuyer une araignée chevauchée d’un squelette avec une armure en cuir, avec 250 points de vie (si possible). Son loot spécial:Une selle renommée

Le Grand Gardien, un Pigman qui aura 450 point de vie. Son loot spécial:Un tripwire renommée

Le Messager un Magma Cube avec 450 points de vie.Son loot spécial:Un papier renommé

Le Général Chevalier sera un Wither squelette avec une armure en fer (si possible sinon il aura plus de points de vie) et une épée en fer, il aura 500 points de vie. Son loot spécial: Une épée en fer renommé

Le Général Archer sera un squelette avec une armure en fer (si possible sinon il aura plus de points de vie) et un arc, il aura 500 points de vie.Son loot spécial:Un arc renommé

Le Sorcier qui sera comme mob une sorcière avec 600 point de vie.Son loot spécial:Une Fiole renommée

Le Dauphin qui sera une cave spider, avec 700 points de vie.Son loot spécial:Un fil renommée

L’Empereur sera un Blaze avec 900 points de vie.Son loot spécial:Un bâton de Blaze renommé

5 - Les demi-Boss
-1 Apprenti écuyer (araigne chevauchée) 75 point de vie.
-1 Apprenti Grand Gardien(Pigman) 150 point de vie.
-1 Assistant Messager (Magma Cube) 175 point de vie.
-1 Commandant Chevalier (Wither squelette) avec 200 points de vie.
- 1 Commandant Archer (squelette) avec 200 points de vie.
-1 Apprenti Sorcier (Sorcière) avec 250 point de vie.
-Second Héritier (araignée) avec 350 point de vie.
-La Reine (Blaze) 450 points de vie.

6- Les mobs modifiées.

-Autour de l’écuyer :
Des Garde (Zombie avec un plastron et un pantalon en fer) qui auront 17 points de vie.

-Autour du Grand Gardien :
Des Protecteur (creeper) avec 20 point de vie.
Des Fantôme (Zombie avec une armure en cuir teinte blanche sauf le casque qui sera remplacé par un bloc de neige) ils auront 25 point de vie.

-Autour du Messager :
Des Garde(Slime) 25 points de vie.

-Autour du Général Chevalier :
Des Chevalier (Zombie avec une armure en fer) 25 points de vie.

-Autour du Général Archer :
Des Archer (Squelette avec une armure en cuir) 20 points de vie.

-Autour du Sorcier:
Aucun

-Autour du Dauphin :
Des protecteur (Zombie stuff fer squelette stuff cuir et araignée) 25 points de vie chacun.

-Autour de l’Empereur :
Des Protecteur, comme pour le Dauphin mais avec des loups et des Pigman.

7-Les gains
Les gains s’appuient sur le nombre de boss tué, leur loot de tête chaque Transaction., sera un multiple du nombre total de boss .8



3 Fois les 8 têtes de boss=Une épée en diamant enchanté avec solidité3, aura de feu 2, looting 3, Châtiment 5, Tranchant 5, Fléau des arthropodes 5.


10 Fois les 8 tettes de boss=Une armure en fer avec : 
Casque : Solidité 3, Respiration 3, Affinité aquatique 1.
Plastron : Solidité 3, Protection contre le feu 4.
Pantalon : Solidité 3, Protection contre les projectiles 4.
Bottes : Solidité 3, Protection contre les explosions 4, Amortissement 4.

8 – Les Screenshots
Je vais vous présentez quelques pattern. Si mon projet est accepté, je motterai des posts de l’avancé des travaux.


Le pattern des murailles :

Le plan du donjon:


Je posterai également des screens d'autres pattern car je suis encore dessus.

9-Enigme
En effet il y aura,des énigmes dans le donjon.
Pour déverrouillé la porte de la salle suivante.
Non seulement il y aura une ou deux énigmes et des loots de boss renommé.
ex:Si vous êtes dans la tour du sorcier,et que vous voulez accéder a la 8eme salle ,vous devrez prendre un livre,écrire la réponse de l’énigme le jetez dans les hoopers et ensuite jetez le lo0t du sorcière(la fiole du sorcier 

10-Passage secret
Et oui,il y aura des passages secret certain,pour sortir du donjon,d'autres pour revenir au boss précédent et d'autres totalement secret.

11-Question
Si le donjon n’est pas dans une ville dans quoi est-il ?
Et il possible de modifier les loots des mobs tué ?



Merci a tous les personnes qui m’ont donné des conseils

Et j’espère que mon projet sera accepté car je y est passé très longtemps et j’espère il passer encore plus longtemps a le réalisé.

Merci les membres du Staff.

Je tien a préciser que ce projet sera si il est accepté, réalisé en semi rp et non en créatif.

Contacter moi si vous avez des questions.

Je travaille encore sur les sorts des boss.D'ailleurs si vous avez des idées n'hésitez pas a me contacter

Cordialement,AntoBleu2002
